PC-8801,mkl………| 7 本 
PC-8001mkII……… 7 本 
PC-6001.mk II・6601…5 本 
RX-78( ガ ンダ ム )……1 本 


SCORE 


MZ-2000・2200………3 本 
MZ-80B ーー 3 本 
央 0H シ リー ズ 2 本 
PC-1500・1501………1 本 


音 負 博多 科 お ミ も 


LIU 旧 . ド 」 


FM- 7 ーー 7 本 
PASOPIA 7 …………3 本 
PASOPIA……………|1 木 
JR-20H 2 本 
MULTI 8…………… 1 本 


M 5 (Pro.,Jr.) …………5 本 
P 昌 -100 フ ァ ミ リー……'3 本 
解説 を 利用 し て 移植 に 
も 才 ャ セレ ンジ ント 上 キ う ( 


NNN) 


PERSONAL COMPUTER 


(2 


く X- フ 3⑬ 


II - 、」] 


本体 標準 価格 党 59 800 6 お ye.8 


株 式 登 社 パ フラ ヲイ 


HE.D 事 業 部 
東京 都 台東 区 駒形 2-5-4 〒111 TEL(03)842-5151Q 


較 RX-78 の お 問合せ は プ バ ンダ イ ・ エ レク トロ ニク ス ・ サ ービス セン ター @ 本 部 ・ 東 京都 千代 田 区 神田 神保 町 1 丁目 33 番 2 号 ・ 第 百 生命 ビル 4F 容 (03)233-0381 


ティ ッ ク ・ コ ント ロー ラ 


コン ピュ ー タ ー が ロボ ッ ト を 動か す 時 代 だ か ら …。 RX- 76 は 考え た 。 

そし て 、 つ い に パ パ ツ コ ン で 動か せる ロボ ッ ト を 完成 ./ 操作 は RX-78 だ か ら 、 も ちろ ん 簡単 。 し か も 、 メ カ 
の 走行 や アク ショ ン が 、 す べ て ディ スプ レイ 画面 を 見 な が ら シ ュ ミ レー ト で きま す 。 自由 自在 に 物 を 運 
べ る ロボ ッ ト を は じ め 、 走 行 し ミサ イル を 発射 する タン ク な ど 、 続 々 と 新 登場 。 きら に 価格 は 、 画 期 的 な 
1 万 円 吾 ( ロ ボッ ト 本 送信 装置 オプ ログ ラム テー ブ 「) で 発売 の 子 定 で す 。 ま すま す 面 旭 く な る RX-78。 
今 ま で に な い 、 ま っ だ 〈 新 し い パ ソコ ン 体 験 を 楽し ん で くだ さい 。 (PAT.P) 


本 格 的 な が コンピュー ター・ グ ラフ ィ ッ クス の 世界 を 広げ る 、3 次 
元 映像 機能 。 独 自 の オリ ジ ナ ル LSI で 驚異 の 高速 処理 を 実現 。 


I ド ッ ト 単 位 で 27 色 の 色 指 定 が 可能 。 高度 な グラ フィ ッ ク 処 理 
に 欠か せな い プ ライ オリ ティ 機能 も 備え て いま す 。 


RX-78 の 実用 性 を 飛躍 的 に 広げ る 漢字 ワー プロ 。 JIS 第 一 
水準 (3.418 字 ) の 漢字 ROM を 搭載 。 文字 は 、 大 きく 見 や す 
い 10 文 字 X8 列 の 配列 で 表示 され ます 。 


スピ ー デ ィ ー な 処理 能力 、 そし て ドッ ト ご と に 8 色 の 色 指 定 。 し か 
し 、3 オ クタ ー プ ブ 、3 重 和音 の プロ クラ ミン グ が 可能 で す 。 RX-78 
の 実力 を 示す メモ リー は は 、 余裕 の RAM30K バ イト 、ROM24K バ イト 。 


「 ミ ュー ジッ ク ・ マ スタ ー」 を 使用 すれ ば 、 画面 上 の 5 線 譜 に 音 
符 、 休 符 な ど を 指定 し て 、 思 し \ の まま に 作曲 が 楽 し め ま す 。 


キー 操作 を 簡単 に し た 、 本 体 キ ー ボ ー ド に の せる 特殊 シー ト 
の オー バー レイ を 開発 。 


ーー 多彩 な ソフ ト が 多才 = ーーー 
の ish トー ソフ ンス ダー 0000 リー ンー ノン ソラ フィ ッ リク 000e グ リル エゴ イデ ティ 
ヴ ・ ゾ グラ フィ ックス ぎ /,800e3D プ ラフ ィ ッ クス ぎ 8,600 ABC 単語 ゲー ハム \6,000 エキ サ 


イト ・ ベ ー ス ボー ル ぎ 6.000@e チ ヤレ ンジ ゴル フ ぎ 6.600@ エ キサ イト テニ ス ぎ 6.000@ チャ ヤン 
ピオ ン ・ レ ー サ ー ぎ 6,0009 スー パー・ モ トク ロス ぎ \6.000e ザ ・ プ ロレ ス ぎ 6.000@ バ パー フェ ク 
ト ・ マ ツー ジャン ぎ 6,800@ ぁ ガン ダム ルナ ツー の 戦い \6,000e 戦 え / ウ ルト ラマ ン ぎ 5,000e 零 
戦 \6,000e 連合 艦隊 \8,600@ 関 ケ 原 \8.600* Z-60 シ ステ ム ・ プ ログ ラム ぎ \26,000 他 全 31 種 


@ 札幌 (011)862-2430 @ 仙台 (0222)84-9420 @ 新潟 (0252)33-6541 @ 名 古屋 (052)613-3434 @ 大 阪 (06)942-2647 e 広島 (082)292-6241 e 福岡 (092)622-1741 因 lg7AMNI DAMI 


ポッ シェット 


3 号 目 に し て 表紙 の 

デザ イン が 単 命 し た 『 プ 

ログ ラム ポシェ ッ ト j。 表 

紙 だ け じ ゃ な く て 中 身 も 

グッ と 濃く な り ま し た 。 計 48 本 の ゲ 
ー ム ソフ ト が ドッ サリ 。 


田 ツウ ユ な ん か ふっ と ば す お も し ろ ゲ ー ム ソフ ト 集 
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ぁ 革 と ロロ 〇 コー エーO の や 軌 
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m> 串田 十 朋 


PX て スス スス スス ミス ミスミ スコ スコ メ ステ で メ コス フン ッ ッ パイ 
に で スミ ミス スミ ミミ えた ええ ええ ミミ ミミ マミ ミコ 


スス スス スミ ミミ ミミ スミ ミミ メ ミミ ママ マコ スマ 】 
に スミス スミ メス ミス スコ メオ メメ メス スス ミミ メメ メス メオ メ コ ズ メ d オ / 
に マス スス ススメ スミ ミミ ミミ ミミ ミミ メメ ミス ミミ メメ 】 
に スス スス ススメ メス ミミ スミ メメ メメ ズ ズ 】 ユ スミ メ 】 


ミミ 半 


人 

人 人 
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ei 


H1-SCORE 9 


5 


人 
人 
に 
人 


ー て ロロ 


| 並 濁 
Ti 田 較 て の 


聞 岡 有田 て 
斗 ー ロ て 
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YO る CTTY て 


碁 N 英 噂 名 で 


OOー る ミミ で 上 


Y0U 


て 
ヽ う 


ァ ( ( 飼 ぶ へ て 
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ッ ー イ メー By 堀川 浩 ニ 


全 入賞 プロ グラ ム 、 対 応 機種 ・ 掲 載 ペ ー ジ 一 覧 


この プロ グラ ム は この マシ ン で 動く / 


ゲー ム 名 対 応 機 種 
| くる まげ えむ ( 添 彰 ) = | 6 


スペ ー ス 

絶命 ・ 入 ら ず の 森 
Fixed Satellite 
Run After Jr.3 
3-D Fighter 
Galaxy Wars 
BEES / 
マジ ッ ク ハ ンド トド 

スネ ー ク & ア ッ プ ル - 


C-6001mk II 


Co IIhO IFh ト O TFPDO IFDOTIFDO ID 1 ビリ ロビ | ビデ 
〇 つ | 〇 の 1 の O| の (| ち 1FDO1 の | の |1O の 1 で J 


ミ 
ご 


カミ ナリ こそ ぞう 
Down Down 。 。 
> | 37 
II IEH 男 国 
39| 議 
| アル フォ ・ ス ペー ス | 
Le pm 上 
3 
KS ウス 1 
| バッ クン ラン ナー |49| 謀 
| Test Drive 。 | 6 
es 
Space Wave 、 
Piepae 。 | 5(Pro。j) 
本 EE 
Alder 
こく っ LUFO2 |72| | 
や wl21 | 
74 
|DoNdon = |76| | 
議 A00 | 
| CARee 190 
人 SR の 19 
| チャ ン ピ ォ ン ゴ ルフ | ee 
X-700P-802P 
za2__ le 


キミ の プロ グラ ム も 募集 中 .. くわ し く は 98 ペ ー ジ を 見 よ ノ 


4 ント 
て まい 


My は お 人 人 きん が リソー バリ ョ ヨリ ッ 
生 。 | ノ C て ぶ い を つい て 買 つ て ぐれ まし 
だ 。 お 父さん に 感謝 し ます 。 な ご と わざ こと 
らし いこ と を 書い だ り し て (鎌田 一 年 )。 


この ゲー ム は よく ある レー シン グ ゲ ー ム だ が 、 普通 の や つと ちょ っ 
と 違う 。 な ん と 3D 風 の レー シン グ ゲ ー ム な の だ 。 そ の 名 も ! く る まげ 
えむ 』 と な ん と も 嘉 医 (?) を 感じ る で は な いか ! 
ト Vol.3 RUN RUN 添削 教室 の お 客 さ ま は 『「 く る まげ え 


/ 


て 呈 居 さ きど と ご rr・ー 山 へ 


プロ グラ ム ポ シェ ン ッ 
む 」』 に 決定 / 


『 て る まげ えむ お 」 は ポー ルポ ボ ポジ ショ ン も まっ ー 青 !?7 の 3③D レ ー シ ン グ ゲ ー ム だ ぜ / 


スク ロー ル を 使っ た ゲー ム の 代表 選 
手 と し て スキ ー ゲ ー ム と レー シン グ ゲ 
ー ム は あま り に 有名 。 で も 障害 物 や 敵 
の 車 が だ だ 出 て くる だ け で ほとん ど お 
も し ろく な い 。 

だ が 、 こ の !『 く る まげ ぇ えむ 』 は 3 D の 
レー シン グ ゲ ー ム な の だ 。 敵 の 車 が 遠 
くに いる と き は 小さ 〈、 近 《 に 来れ ば 
大 きく 《 な り 、 道 由 も 遠方 が せま く 《 な っ 
て いる 。 こ の へ ん が 捨て が だ ない ミ リョ 
ク な の だ 。 

と りあ え ず 、 オ リ ジ ナ ル ・ ゲ ー ム で 
ひと し きり 0 遊ん えて みて ほし い 。 


文 変 数 リス ト 

日 oe テッ イス コア 1 で TP 
SC ……… 2 ・ K$ 
@ os 自分 の 車 の 数 ・ C も $…… 
wm 自分 の 車 の X 座標 : 重 能 seoa 


X1 …… 自分 の 車 の 移動 時 の X 座 : 


@ ゾ ゲー ム の 遊び 万 


プロ グラ ム を すべ て 打ち こみ 、 RUN 
させ る と 、 ま す 画 面 の 左上 に キャ ラク 
タタ を 作り 、 配 列 に 読み こむ 。 そ し て タ 
イト ル 画 面 が 出 て き て 、 リ ター ン キ ー 
を 押せ ば ゲー ム ス タ ー ト だ 。 

自分 の 車 を テン キー の [41I6] を 使い 、 
左 右 に 動か し な が ら 前 か ら 来 る 車 を よ 
ける 。 当 然 、 こ の 出 て 来 だ た 車 に ぶつ か 
っ て は な ら な い 。 

ギヤ チェ ンジ ども で きる 。Z で ロー、 
X で ハイ 。 最初 は ロー に な っ て いる の 


標 「 : TX…… 敵 の 車 の X 座標 
車 の 速度 : TY…… 英 の 車 の Y 座 標 


敵 の 車 が 現在 道路 を 走っ : 
て いる か 


: TT…… 英 の 車 の 移動 
キー 入力 バッ ファ ・ MK5…… 自分 の 車 の キャ ラク タ : 
パタ ー ン < 


: T1 多 …… 英 の 車 の キャ ラク タバ パ : 


0 デー ド を 出し た い 人 は X を 押せ 
ば いい の が だ 。 
スコ ア は 道 の 真 ん 中 に いる と 加算 き 
れ 、 端 の ほう へ 行く と ほとん ど 増 えな 
(が の て し まう 。 ス コア や 上 げ る に は 
危険 を 泡 悟 で 道 の 真ん中 近く を 走ら な 
〈 て は な らち な いと いう わけ が だ 
自分 の 車 は 全部 で 3 右 あ り 、 敵 の 車 
や 道 の 端 に あたる と 1 友 減 る 。3 訓 全部 
PDWL【 も し まう と グー みみ オ ーー が だ 。 
この ゲー ム は 3 古 あ る 自分 の 車 が な く 
な る まで どれ だ け ス コア を の ば せる か 
が 勝負 な の だ 。 
ター ン ( 遠 距離 ) 
: T2…… 英 の 車 の キャ ラク タバ 
< ター ン ( 近 距 離 ) 


T3 少 …… 敵 の 車 の キャ ラク タ パ 
ター ン (中 距離 ) 


ぐる まげ えむ 


①| MIDTH 4 ,25:CONSOLE @、25、8,9:SCREEN Z,Z 
3@ FOR 1=1 TO Z:COLOR=( 1 1) :NEXT : GOSUB 549:H1=9 
② ビ 4 sasug gae 
《) SO SC=@ : 6GK= ニ 3 
る @ RANDOM1ZE TINE: メ = ニ 1 7 :SK ニ 1 29 :C ま ="" :TK ニ = 
29 CLS:LINEC9 9)-( る 39。19@) 、PSET ,1 、BF 
8 LINE(9 ,191)-( る 3 ヶ 。199) PSET 、4 、BF 
④ 9 CONNECT て 9 、1? ヶ )-(326 ,161)-( る 39 1 9 の) 、@、PSET 
169 PAINT(326 192) ,9 
11@ LINE(9.9)-(63 ヶ 19 の) 、PSET ,7 ,B 
129 LINE(16 る る)-( る 23」1Z) 、PSET 、9 、BF iLINE(16, る )-( る 23 17) 。PSET 、Z 、B 
⑤ ヒ 1i3e SOUND@ 、13 ヶ : SOUND1 4 :SDUNDZ 、62 : SUUND8 
149 LOCATE 22、1 :COLUR Z:FRINT"H1-SCORE "iRKIGHT ま ("90988"+RIGHT を て STK ま CHI) 、LENC STR 
を (HI))-1) 、 る ) 
⑥ 159 X1=X:K ま =INKEY ま :TF に ド 和 ま ="2" THEN SK=126 :SOUUNDG , 13 ヶ ?:K も = ビ ま ELSE IF KK ま ="X" THENI SK 
=9 : SDUNID@ 、1 95 : K ま = じ ま 
⑳| 8 IF X>8 AND X<22 THEN SC=SC+(18+SGN( 18-X) *(X-18))+2kLOCRTE 3.1:COL ロ R Z:PRINT" 
SCORE " 』RIGHT 和 ("089999"+RIGHT も (STR$(SC) 。LEN( STR ま を (SC) うー1) , る ) 
179 IF PQINTCX*16+5。1 る 4Z)=ー1 ロ R POUINT(X*1 る +36 る 1 る 2) ニー1 OR PDINTCX*1 く る +21 、1 る 2) ニー1 UK 
⑧⑥| POINT(Xx1 る +2。1Z1)=ー1 OR POINT(X*16+3 タ 2 、1 フ 1)= ニ ー1 OR PUINTCXx1 る +21 、1Z1)= ニ ー1 THEN 33 ロ 
⑨[ 9 IF K ま ="" THEN K ま = も 
1 99 X ニ X+(K 多 =" 4")ー(K 多 =" 6") 
⑩[ 39 LINE(X1 *16。168)-(X1*16 る +41 17Z) 、PSET ,9 ,BF 
216 PUT9ACX*16 る 1 る 8)-(Xx16+41 。1ZZ) 。MKZ PSET 
⑪ 229 IF POINT(X*16+5。16 る Z)=ー1 HR POUINT(CX*16+3 る 。16Z)=ー1 OR POINTCX*1 る +21 、1 る フ )= ニ ー1 KR 
POINT(X*16-1 ,1 プ 3)=ー1 ロ R POINT(Xx1 る +42。12Z3)=ー1 THEN 33@ 
⑬⑫ ヒ 239 FOR J=1 TO SK:NEXT : C ま = ド 凶 
249 IF TK=9 THEN TX=18:TY=13:TK=1 :PUT3A((TX+1)x1 る 6。TY*B)-( て (TX+1)%16+1 の 9、TYxB+ る ) 。T1 
ン ,PSET 
259 TT=TX:IF TY<17Z THEN LINE〈CTX+1)*16、TY*B)-C((TX+1)*16 る 412。TYxB+6) 、PSET 、@ ,EF 
226 IF TY>1 る THEN LINE(TXx16 る 。TYx8)-(TX*16+41 。TYx8+ の ) ,PSET ,9 、BF 
⑬ 229 TX=TX+〈RNDx る -3) :IF POINT(TX*1 る -1 。TY*8)=ー1 OR POINTCCTX+4)x16、TY*8)=ー1 THEN T 
X=TT 
28@ TY=TY+ .5:1F TY=23.5 THEN TK=@:GOTO 32@ 
229 IF TY<17Z THEN PUT3ACCTX+1)x1 る 』TYxB)-( て TX+1)*16+12。TYxB+6) 、T12、PSET :GOTD 329 
369 IF TY>19 ヶ THEN PUT3ACTX*1 る 、TY*B)-〈TX\1 る +41 、TYx8+?) 。T2Z。PSET : GOTO 328 
316 PUT3A(TXx16。TYx8)-(TXx16+29 。TYxB+6) 。T3Z。PSET 
32@ GOTQ 15Se 
339 ・ 
349 SOUND@ , 3 る: SOUND1 、2:SODUND る 6: SOUNDZ 54 : SHUNDB ,15 
35@ FOR J=1 TO 1@9@:NEXT J 
3 る 9 SQUND8,9 
376 GK=GK-1 :IF GK=@ THEN 399 
38@ GOQTQ <@ 
329 LOCATE 12.15:COLOR 2:PRINTTG ら SNE ロロ UE R" 
499 LOCATE 12。1Z:PRINT"PUSH [RETURN〕 KEY" 
⑬⑮ 41@ IF SC>HI THEN HI=SC 
426 J=@iMHILE J<4999: コ = ニ J+ 1 :K ま =INKEY ま :TIF K ま =CHR ま (13) THEN 59 ELSE UEND 
439 GOTO 49 
44@ DATA 99@9111111111111198@99 
459 DATA 999ZZZ991 1 1 1 199 フ ZZ ァ 999 
4 る 9 DAQTA 969ZZ フ 91 19991 1 ファ Z999 
429 DATA 999911111996111119999 
489 DATA @96111111111111111699 
429 DATA 9991111111111111119GG 
569 DATA ZZZ フ ZZ る 0969 く 9 る 096 フフ フフフ 
516 DATA ZZ フフ ZZZ66 る 8969 る 89669 フ フフ フフ 
529 DATA ZZZZZ94949 る 9 る 9 る 9 フフフ フフ 
539 DATA フフ ZZZ る 99949 る 69969 る ZZ フフ フ 
549 CLSiDIM MkK ン (23) : RESTORE 44@ 
559 FOR Y=@ TO の ヶ :READ 仙 和 ま :FOUR X= ニ 9 TO 29:PSET(X*2 YUALCMID ま を (生ま 、X+1 。1))):PSET(X2+ 
1 ,Y, り AL(MID( 谷 多 。X+1 1))) :NEXT X。Y 
569 LOCATE 9@、1@ 
529 GET3A(6.9)-(41 .?) MK 少 .G 


589 DATA 999@96egg 

5?6 DATA 992222209 

る 269 DATA ZZ9297Z7@ 

6196 DATA 992222299 

る 2 DATA ZZZ@ る 9Z フ フ 

る 306 DATA ZZZ6 る 9 る ZZ ァ 

る 46 DQTA 966@8996g 

659 CLSiDIM T1X(2Z) :RESTORE 589 

る 249 FOR Y=@ TO る :READ 人 Q ま :FOR X※= ニ 6 TO タ :PSET(X*2、Y 、UAL(MID ま (生ま 、X+1 1))):PSETCX*2+1 
。Y MAL(NID を (人 多 。X+1 。1))) giNEXT X。Y 

る 29 GET3AC@、8)-(19、 る 6) ,T1 宛 で 

る 689 CLS:DIM T2(159) :RESTURE 44@ 

6?9 FOR Y=9 TO ヶ :READ 人 まま:FOR X=@ TO 29:IF MID ま (人 Q 和 ま 、X+1 1)="1" THEN PSET(X*2、Y、2) : 
PSET(Xx2+1 、Y 2):GOTO Z1@ 

26 PSET(Xx2、Y 、UALCMID ま (人生 ま 。X+1 、1))):PSETCX2+1 。、Y URLCMID ま (まま 、X+1 1))) 

Z19 NEXT X,Y  . 

229 GET3AC@,9)-( す 1 」 タ ) 。T2 ン は 


Z39 DaGTQA 99d9999d99999 
Z49 DRTR dd222229 ロ gg 
ZS9 DRTA 9ZZ92229 フ ZZ9 
⑳ Z6 る 9 DAT 222222 ダ 9 
ZZ9 DTI ファ Z69 496 アデ アア 
Z89 DRTQ ファ アプ る る らら る アア グ プ 
7Z?9 DAT アフ ァ Z69 る 6@67Z ア 
899 CLSiDIN T3X(155 iRESTURE Z3@ 
8B19 FOR Y=@ TO る:PEAD 伯 ま :FUR ※= ニ 9 TO 19:FSET(X\2、Y 、MALKHIID ま (内 本 」。X+1 。1))):PSET(X テ 2+ 
②) 1、Y7 MLC(T4ED ま ( 生 。K+1 、15)) ENEXT XY 
8B20 GETaPR(9、 ロ ュー ド 2 ロ 。 6) 。T32 5 
839 RETURNI 
849 CLS 
SS@_ SYMBOLIS、5) "The" 8、9、 る ESYHTECLCE、2) 、"The" 、 る 9、4 
869 SYHBOL〈35 。38) 。"KURUNMA" 12。 る 63:SYMBOL( 32 、34 る ) 。" KURUNMA" 、12、 る 。1 
BZ SYHHBOL'S2S、 タ 9) 、" GFTE"、8、4、 さ STHHEHL 326 、E8) 、" GANE" 、8、9.2 
889 LINIE(。9)-(535。129) 、PSET 、1 。 昌 
8S26 LINEK。122)-ー( る 3 の 1 ご Z) 、PSET 。 だ iLIHE( る で 38 。9) て る 3 の 、122) 、PSET 、2 。BF 
②) ァ ロ g ST ト 人 TBHLT 2 159) 。" 較 : 守 に 較 "、1 ニ 6、1 
19 LINECG 、 19 の) うー る 3 の 1 タタ) FPSET 、 る 
ッ Zd CHLOE ニ 呈 jiLHCERTE 1 る 2:COLOE 5:PRINT "PUSH [RETURH] KEY TO START" :COLOR Z 
ES FR コ =@ TO 2 STEF 2:iFHLUR=『 戸 1】) 
ァ 49 FOR =1 TH 1 9: じ 和 ま ーI ト IEEY も :1F K 和 まま = ヒ HR も (13) THE ト 」 COLUR=K5 5) RETURN ELSE NE※XT J。 
1 
59 5HTOU ?3 


(1 物 期 設定 。 20 行 で テキ スト 画面 の 表示 桁 、 行 
数 、 ス クロ ー ル 行 、 ス クリ ー ン モー ド を 決め 、 
30 行 で パレ ッ ト の 初期 化 、 キ ャ ラク タ 作 成 ル ー 
チン ペペ サ プ ゴ コ ヨー ル し 、 ハ イス コア を 0 に し て そい 
6 

②) タ イト ル 画 面 サ ブ コ ー ル 。 タ イト ル 画 面 作成 
ルー チン の ある 840 一 へ サブ コー ル す る 。 

③ 変 数 の 初期 化 。 ス コア 用 変数 SC を 0、 自 
分 の 車 の 数 用 の 変数 GK を 3 に 設定 。 

(④ ゲ ー ム 画面 作成 。70 一 110 行 は ゲー ム に 使用 す 
る た め の 空 や 道路 、 さ ら に 110、120 行 は スコ 双 
ハイ スコ ア 表 示 欄 を 作っ て いる 。 

⑤ 盗 果 音 作成 。 車 が 走行 中 の 音 を 作成 。 

⑥ ハ イス コア 表示 。 必 ず 6 桁 で 表示 する よう に 
な っ て いる 。 

〈⑦ ギ ヤ チ ェ ン ジ 判 断 。X か Z の キー 入力 が ある 
と 、 車 の 速度 用 の 変数 SK の 値 を 変え る 。 こ の と 
き 、 走行 音 も 変更 する 。 

⑧ ス コア 加算 、 表示 。 ス コア の 加算 と スコ ア の 
表示 を 行なっ て いる 。 ス コア の 表示 も 必ず 6 桁 
で 行なう よう に な っ て いる 。 

⑨ 潤 『 突 判断 。 自 分 の 車 が 衝突 し た か どう か の 判 
断 は 車 の 回 り の ドッ ト を POINT 命令 で 調べ て 、 
行っ て いる 。170 行 と 220 行 の 2 ヵ所 ある 。 
ハン ドル 判断 。 入 力 さ れ た キー が 4 か 6 だ っ 
た 場合 、 自 分 の X 座標 用 の 変数 X に 直接 真 偽 の 
値 が 名 えら れる よう に な っ て いる 。 


⑪ 自 分 の 車 表示 。 前 に 表示 し て あっ た 自分 の 車 


を 200 行 の ライ ン 命 令 で 消し 、210 行 の PUT 命 
令 で 表示 する 。 

〈⑫ 車 の 速度 コン トロ ー ル 、 ギ ヤ チ ェ ン ジ 判 断 で 
代入 され た 値 に より 、 こ こ で ウエ イト が か か る 
よう に な る 。 

3 商 の 車 表示 。 敵 の 車 は 遠方 より 小さ いも の が 
徐々 に 大 きく な っ て いく よう に 見 せる た め 、3 
つの キャ ラク タ ・ パ ター ン を 使い 、 ラ ンダ ム に 
近づい て 来る よう に 見 せ て いる 。 


《⑭ 車 の 衝突 処理 。 自 分 の 車 が 衝突 し た と き の 効 


果 音 と 車 の 台数 を 減ら す 処 理 を 行なっ て いる 。 
GAME OVER の 処理 。 自 分 の 車 の 台数 が 0 に 
な り ゲ ー ム オー バー と な っ た と き の 処 理 。 画 面 
に 文字 を 表示 し 、 ハ イス コア で ある か どう か を 
判断 し 、 再 ゲ ー ム の 処理 を 行なっ て いる 。 

9 車 の キャ ラク タ そ の 1 。 自 分 の 車 と 近 距 離 に 
な っ た と き の 瑞 の 車 の デー タ 。 

⑰ 自 分 の 車 の キャ ラク タ 作 成 ル ー チ ン 。540 行 
で 配列 宣言 な ど を 行ない 、550 行 て 画面 左上 
に キャ ラク タ を 表示 させ 、570 行 て 配列 に 読み 込 
ん で いる 。 使用 し て いる デー タ は 440 一 530 行 。 
〈⑱ 車 の キャ ラク タデ ー タ その 2。 遠 距離 に ある 
と き の 英 の 車 の キャ ラク タデ ー タ 、 こ の キャ ラ 
クタ が 最も 小さ い 。 

〈⑲ 英 の 車 キ ャ ラク タ 作 成 ル ー チ ン そ の 1 ( 遠 距 
離 ) 。650 行 て 配列 宣言 な ど を 行ない 、660 行 で 
画面 上 に キャ ラク タ を 表示 、670 行 で 配列 に 
読み 込ん で いる 。 使用 し て いる デー タ は 580 一 
640 行 。 

@0 英 の 車 キ ャ ラク タ 作 成 ル ー チ ン そ の 2( 近 距離 )。 
680 行 で 配列 宣言 な ど を 行ない 、690、710 行 で 
画面 左上 に キャ ラク タ を 表示 、 720 行 で 配列 に 読 
み 込 ん で いる 。 使用 デー タ は 440 一 530 行 。 

@② 車 の キャ ラク タデ ー タ その 3。 中 距離 に ある 
と き の 瑞 の 車 の キャ ラク タデ ー タ 。 

@2 英 の 車 キ ャ ラク タ 作 成 ル ー チ ン そ の 3 (中 距 
離 )。800 行 で 配列 宣言 な ど を 行ない 、810 行 で 画 
面 左上 に キャ ラク タ を 表示 、820 行 で 配列 に 読 
み 込 ん で いる 。 使用 デー タ は 730 一 790 行 。 
@⑯⑬ タ イト ル 画 面 作 成 ル ー チ ン 。 タ イト ル 画 面 を 
作成 し て いる 。 850 930 行 が 画面 表示 、940 行 
が キー 入力 判断 を 行っ て いる 。 


_ 作成 は 効率 よく 


『 く る まげ えむ 』 の プ ブログ ラム を 走ら 
せる と ます 最初 に 画面 左上 に 車 の キャ 
ラク タ を いくつ も 表示 し 、 そ れ か ら ゲ 
デム が は ほじ まる 。 

「 画 面 に 表示 る させ た も の を GET 命令 
で 読み こん で る な 」 と いう の は すぐ に 
わか る けど ちょ っ と ムダ な 感じ も する 
ん だ 

プロ グラ ム を 見 て も キャ ラク タ 作 成 
ルー チン が 半分 近く も 占め て いる の が 
ヌ い こ な る 。 

を た こ て 路 良 点 1 と し て 、 こ の キャ ラ 
クタ 作成 も も っ と 効率 よく や ら せ て み 
まま に ルル 

「 く る まげ えむ 」 の キャ ラク タタ 作成 ル 
ー チ ン で は キャ ラク タ の デー タ を 読ん 
で きた ら PSET 命令 を 使い 画面 に 表示 
させ 、 GET 命令 で それ を 配列 に 読み こ 


ん て いる 。 こ の 方 洪 ビ と 、 キ ャ ラク タ 
パタ ダー ン を か ん だ ん に 変更 で きた り 、 
同じ デー タ で も 色 が 変え られ だ たり など 
の 利点 も 確か に ある が 、 な に せ 時 間 が 


か か る ./ ブロ グラ ム も 長く な っ て し 
まう ./ それ に 開発 途中 の プロ グラ ム 


みた いて と うち も し めく て り も こない の だ 。 

自分 の 作っ た キャ ラク タ に は 自信 を 
持っ て 、 あ と で 変更 する こと な ん ヵ 考 
ぇ え ず 、 プ ログ ラム の 効率 を よく する こ 
と が 先決 だ ね 。 

そこ で 、 オ リ ジ ナ ルプ ログ ラム の キ 
ャ ラク タ 作 成 デ ー タ を 直接 配列 に 読み 
こみ 、 ギ キャ ラル みみ を 作る こ ょ に し た 。 
この 方 法 で も 、 も ちろ ん 作成 し た キャ 


ラク タ の パタ ー ン は 同じ に な る し 、 ス 26 
プロ グラ ム も 短 か く な 1 


ビー ド も 速く 。 
る の だ 。 


ゲー ム は スピ ビード が 命 ./ 


リア ル タ イ ム ゲ ー ム は な ん と いっ て 
も 5 スピ ー ド が 命 。 同じ プロ グラ 


ee ニニ ーーーーーー 


mm ペー ンー ンー ニーーー こ ここ ンー こく だ 


ーーーs-s。 ム で も 他 機 種 に 移植 し た 
- ら ゲ ー ム に な ら な か っ た 、 


ん て ら た が よく あ 
る だ ろう 。 だ か しら て てき 
る だ け 東 て な る よう に 
する こと が 大 切な ん だ 。 
も ちろ ん 全 度 は 逆 に 速 
すぎ て グー に な ら か な 
職 。 い 、 な ん て こと が 起こ 
る か も し れ な い が 、 そ 
れ は ルー プ や な ん か ヵ か で 
ウエ イト を 付け て や れ 
ば いい の だ か ら 、 何 の 
北 李 も いら な いこ と が だ 。 


結末 と し て 、39 行 あっ た ルー チン が 
だ っ だ の 11 行 で すん て し まっ だ 。 

まだ 、 ボ オリジナ ルフ ログ ラム で 世 、 
配列 変数 を 余分 に 宣言 し て あっ た の で 
これ も 改良 、MK 欠 は 150 か ら 79、T 1 
2 の は 27 か ら 25、 2 は 150 か ら 79、 
T3 多 は 150 か ら 28 と 必要 最低 限 に し た 。 
これ な ら ブ ログ ラム の 入力 も か ん た ん 
に な る し 、RUN し て すでに ゲー ム れ ち 
や ゃ うっ て わけ が だ 。 


要する に 速 す ぎ て 困る こと は な い / 

き て 、 ブ ログ ラム の スピ ー ド アッ プ 
を は か る の に も っ と も 有効 な の は 変数 
を 整数 型 に する こと 。 

単 精度 実数 型 の 変数 が 4 バイ ト 使 用 
し て いる の に 対し 、 整 数 型 は 2 バイ ト 
だ か ら 目 に 見 えて 速く な る こと が わか 
る は ず だ 。 ち な み に す べ て の 変数 を 整 
数 型 に する に は DEFINT A-Z と すれ 
ば いい 。 これ は 頭 女 字 が A 一 ZZ の 変 
数 を 整数 型 に し な る い 、 と いう 命令 だ 。 

ビー トド デップ を は か る も う 一 つの 
方 法 は 演算 を 減ら すこ と 。 キャ ラク タ 
を 動か す だ た びに 複雑 な 演算 や や ら せ て 
い だ り し だら 遅く な る の は あたり まえ 。 


で きる だ けり 演算 を 減ら し 、 単 純化 し て 


いけ は ほ 、。 ネ セー ド も アタ アン する し 。 デ グ 
ログ ラム も 見 や すく な る 。 一 石 二 鳥 と 
いう お ね けが だ 。 

『 く る まげ えむ 」 の 場合 、 キ ャ ラク 
タ の 移動 を X 座 標 に 対し て 16 ド ッ ト 、 
Y 座 標 に 対し て 8 ドッ ト と 決め て ある 


だめ か 、 毎 回 乗算 を 行っ て いる 。 こ ん 
な に だ た くさ ん の 乗算 を 毎回 や っ て いる 
ん じゃ 、FM- 7 が か わい そう じゃ 。 を 
こ で 座標 計算 を 行っ て いる *※16 と ※*8 
を すべ て 展開 し 、 演 算 を 減ら し て みた 。 
も ちろ ん 判断 文 も 数 値 の と ころ を 変更 
し な く て て は な ら な いし 。、 ス ュ ア 計算 は 


ロー と ! \ イ の 


グ 16、 キ ー 入 力 判 断 の と ころ は *16 を 
入れ な く て は な ら な い 。 ま た 、 座 標 も 
微妙 に 違っ て くる か ら 変 数 値 の 細か い 
調整 も 必要 だ 。 

この 結果 、 プ ログ ラム は 見 や すく な 
り 、 座 標 の 数 値 も 実際 の 値 に な っ た の 
で 、 わ か りや すく 〈、 簡 単に 改良 で きる 


改良 点 


四 い を は っ つき り ./ 


改良 点 1 、2 は どちら も プロ グラ ミン 
グ 上 で の 間 題 点 ど 。 キ ャ ラク タ 作 成 に 
し ろ 、 ス ピー ドア ッ プ に し ろ 、 ゲ ー ム 
の 内 容 を 変え る も の で は な く 、 も っ と 
本 質 的 な こと だ 。 つ まり プロ グラ ム の 
効率 を よく し だ た から と いっ て 、 ゲ ー ム 
が お も し ろく な る わけ じゃ な いと いう 
re 

を こ で 、 改 良 点 3 、4、5 は ゲー ム の 内 
容 を ちょ っ と いじ っ て みる こと に し た 。 
幸 か 不幸 が か 『 く 《 る まげ えむ 』 は を の ま 
まで も けっ こう お も し ろ い の で 、 大 幅 
に 変更 する こと は 避け る つも り だ けど 。 


まず 手 は じ め は ギヤ 比 の 変更 。 最 初 
の プロ グラ ム で も 、 ロ ー と ハイ と が あ 
まり 変ら ちな が か っ だ が 、 改 良 点 2 で スピ 
ー ド アッ プ を は か っ た だ た だめ 、 を その 差 が 
ち う ほとんど な さく な っ て し まっ だ 。 

そこ で 、 ロ ー の ギヤ 比 を 落と す た め 、 
SK の 初期 値 を 120 か ら 360 に し て みた 。 
また だ た 、 同 時 に 150 行 の SK =120 を SK = 
360 に し な けれ ば な ら な い 。 

これ で 、 ロ ー と ハイ の 違い が は っ き 
り し だ が 。 こ れれ は 、 ブ ログ ラム の ス ぱ 
ー ド アッ プク で 行っ だ だ ゆめ に 趣 こっ た も 
の で 、 も と の プロ グラ ム で ここ を 変更 


よう に な っ だ 。 ま た だ た 、 な ぜ か 、 敵 の 車 
の 移動 が Y 座 標 に つい て は 4 ドッ ト ず 
つ だ っ た た め 、 小 数 点 以下 が 出現 し 、 
変数 を 整数 型 に びき な か っ だ が 、 こ れ 
も 一 挙 に 解決 で きる 。 み ご と スピ ー ド 
グッ アダ に 成功 し だ の だ 。 


する と 、 ロ ー の 場合 が 遅 す ずる か も し 
れ な い 。 
心 あ る キミ は 、 ロ ー の と き に 敵 の 車 
が 質 さ かっ て いく 〈《 よ うに し て みて は ど 
だ る う 。 


レー シン グ ゲ ダー ム の スタ ー ト は 、。 あ 
の 「 プ ・ プ ・ プ ・ ビ ピー ン 」 と いう 時 報 
の 音 み だ た いな や つが 出 て くる の が あ た 
りり まえ に な つる て し まっ ただ 。 

一 菩 前 の レー シン グ ゲ ー ム は 何 も な 
くい き な り 始ま っ ちゃ っ だ けど 、 を それ 
じゃ ちょ っ と 味気 な い 。 あ の 音 が 入る 
だ け で も レー ス の 雰囲気 が 出 て くる の 
3 

を こ て 改 良 点 4 は 、 ス ター ト す る 前 
に あの 「 プ ・ プ ・ プ ・ ピ ビーン 」 を 入れ る 
こと に し た 。 こ の 音 は PLAY 命令 で か 
ん た だ たん に 作れ る 。 


だ だ 、 注 意 点 が ひと つ あ る 。 FM-7 
は 、 PLAY 命令 が 終っ て いな 〈 く て も 他 
の 処理 を 行っ て し まう だ め 、 ル ー プ を 
使っ て ウエ イト を 取っ て お か な くち ゃ 
いけ な い の が だ 。 

また 、 車 が 衝突 し て か ら ゲ ー ム が 再 


開 し た と き に 、 こ の ルー チン を 通ら な 
いよ うに し な くち ゃ いけ な い 。 を そこで 、 
1 回 この ルー チン を 実行 する と 、 フラ 
グ が 立ち 、 再 ゲー ム の と き 以 外 は ここ 
を 通ら な いよ うに し て ある 。 

な お 、 こ の フラ グ 用 の 変数 は F を 使用 
し て いる 。 ' 


9 


スペ ー ス イン ペー ダー の 時 代 か ら ビ 
デオ ゲー ム は を の 最高 得点 者 の スコ ア 
つこ イ ニシ ヤル が 記録 て きる よう に な 
っ て いて 、 名 前 を 入れ られ る 人 は 
な ん と な く 誇 らし げ な 気持 ち に な れ 
る 。 特に レー シン グ ゲ ー ム で は ファ ン 
ファ ー レ に も 似 た 音楽 が 流れ 、 い か に 
も 「 や っ た だ ア /」 っ て 気分 に な れる も 
ん だ 。 この ゲー ム も ハイ スコ ア そ を 議 、 
表示 が で きる よう に な っ て いる けど 、 
それだけ じ ゃ あつ ま ら な い 。 か と 
いっ て 名 前 を 記録 で き 


限り な ぐ 続 く て 地平 線 を ひだ 走 
る 私 …… は だ し て これ は 本 当 
に レー ス な の だ ろう ガ と 疑問 
を 抱き つつ も さら に 走る 。 お 
つ 、 向 こう に ガ す が ガ に 対抗 車 
の きざし が 見 えて きだ / 


ゲー ム ム の 見 だ 目 は は ほこ と ん ご 
変わ つて な いけ ど 、 中 身 は 
グー ン と 濃く な つ だ ぞ / 


今回 の 添削 お に いさ ん は TAMO。「 ゴ ー ル デン ウィ ー ク は 休み た 
kM ホ みた だ し ym と ブウ フツ つつ ざき な が ら 、 7 と 間 っ て 、 


て きた だ / 」 を 見 せ て くれ た の が の ブロ グラ ム 。 


さっ そく ロー ド し て 動か し て みた ら 、 前 と 同じ よう な か な 画面 …… 
(も っ と も 前 の プロ グラ ム の 画面 は 手 も 入 れる 必要 も な か っ た けけ 


ど ね )。" 手 を 抜い た ん じゃ な いよ 。 や っ て みて て だ さい よさ 」。 て 、 
や っ て みる と …… や っ ぱり 違い が わか っ ちゃ う の で す 。 
10 


る よう に し て も 、 パ パソ コン じゃ あゆ 電源 
を 切る まで も な く 、 プ ブロ グラ ム を 止め 
て し まえ ば ハイ それ まで 。 デ イス ク 用 
の ッ ラ フト て で ディス ケッ ト に 記録 し て 〈 
れる の な ら ま だ いい けど 、 シ ョ ー ト プ 
ログ ラム じゃ 付い て る と か えっ て うっ 
と うし い 。 る そこ て ハ イス ユア に 参っ た 
人 に は 人 賞 讃 の 音楽 を / と いう わけ で 
改良 点 5 だ 。 

これ は PLAY 命令 で 同じ 音楽 を 3 度 演 
奏し 、 同 時 に 「 還 - SCORE . グ 」 の 文字 を 
7 色 で 変化 きせ な が ら 表 示さ きせ て いる 。 
音楽 の デー タ は テク ポリ 本 誌 83' 8 月 号 
か らち ょ こっ と 流用 きせ て も ら っ た 。 
これ で ハイ ス る 呈 ア に な っ だ 人 は 「 っ 
だ ア /」 っ つて 気分 に な れる ( ゆ 状 アリ)。 


こと こ に か ぐ 試 し て 
違い を 味わっ つて 
みて こぐ れつ ち 。 


29 MIDTH 49.2SiCONSHLE 9d。25.9。9:iSCREEN Z。Z 


39 FOR 1=1 TO Z:COLOR=K 1 。1) :NEXT : GO0SUB 489:H1I=@ 


199 
119 
1 Z9 
1 39 
149 
和 まま (H 
159 
1 69 
1 7Z9 
189 
1 ヶ 9 


DEF INT 台 -Z 
GOQSUB る 99 


ら ヒ ニテ 9 : GK= ニ 3 :F ニ 9 


RANDONIZE TINME :X= ニ 2 の 5 :GK=3 る 9 : C も =" "TK ニ 9 


CLSiLINE(9 9 うー( る 3? .19@) 、PSET 、1 。BF 


LINE(9 ,191 ) (639 。199) ,PSET , 4 、BF 


CONNECT(@ ,1 ヶ の) -(329 。191)- て 632 。1 2 の) 、9 。PSET 
PAINT(329 ,192) 、9 
LINE(9 、9) -(632 ,19?) 。PSET ,Z 日 
LINE(16,6)-( る 23.1Z) ,。PSET 9 ,BF :LINE( 16。6) (る 23。17Z) 、PSET 。7 。B 
LOCATE 22,1:COLOR Z:PRINT"HI-SCHRE "iRIGHT ま ("88699"+RIGHT ま (STR 和 CH1) 。LENC STR 
1 ) ) -1 ) 、6) 
IF F=1 THEN 18@ ELSE F=1 
PUT 3ACX ,168) て X+41 、1 ファ) 、MKZ 、PSET 
PLAY"T126" :PLAY"04A2R3A2RSA2R305" :FOR 1 ニ 6 TO 8566:NEXT 
SO0UND9 , 13 ヶ :SODUND1 ,4 :SDUNDZ , る 2 : SHUNDB 
X1=X:K ま = ニ 1NKEY ま : IF K ま ="Z" THEN SK=369 : SHUNDG , 13 ヶ 2 :K ま = ニ C ま ELSE IF K ま ="X" THEN SRK 


=9 : SUUND9 。 1 95 :K も = も 


Z99 


1F X>128 内 ND X く 4 る 4 THEN SC=SC+(288+SGN( 288-X) \(Xー288))/1 る +2 ょ LOCRTE 3。1 :C ロ LOR 


- sgPRKINT "SCORE "iRIGHT 和 ("9999dd"+RIGHT ま (STR も (SC) 。LEN(STR ま (SC) ) 1 ) 。 る ) 


219 


IF _ POINT(X+5。1 る Z)= ニ ー1 QR _ POINT(X+3 る 。 1 る Z)=ー1 QR POINT(X+21 1 る Z)= ニ ー1 OR PUINTCX+ 


2.1Z1)=-1 OR POINT(X+ 39 。 1Z1)=ー1 OR PINTCX+21 。171)=ー1 THEN 3Z9 


229 
239 
Z49 
<Z59 
“269 
往生 
279 
289 
29 
39@ 
319g 
329 
う 339 
う 349 


IF K ま を ="" THEN K ま =C ま 

X= メ +((K=" 4" うー(K も =" る 6") う )x16 

LINE(X1 。1 48) CX1+41 、1ZZ) PSET 9 、BF 

PUT 9Q(X 168) -(X+41 ,。 1 フフ ) ,KZ 、PSET 

1F POINTXX+ 旨 1 る Z)= ニ ー1 QR POINTKX+36,1 る Z)=ー1 OR POINTCX+ 21 1 る Z)= ニ ー1 OR POINTC※Xー 
Z3)=ー1】 OR PUINTCX+42 。1 ア 3)=ー1 THEN 3Z@ 

FOR J=1 TO SK:NEXT : 上 ま =K ま 

IF TK=9 THEN TX=2 ヶ 9 :TY=194:TK=1 :PUTaaCTX+1 る 6.TY)-CTX+35 ,TY+ る ) 、T12、PSET 
TT=TX:IF TY<13 る THEN LINEKTX+ 1 る ,TY)-TX+35 ,TY+ る ) 、FSET 、@ ,BF 

IF TY>128 THEN LINECTX ,TY)-CTX+41 、TY+?) 、PSET 。9 。BF 

TX=TX+RND て 1 ) *9 る -48:TF POINT〈TX-1 、TY う =ー-1 ロ R PUINTCTX+ る 4 。TY) う =ー1 THEN TX=TT 
TY=TY+4:1IF TY>=188 THEN TK=@:GOTO 3<@ 

IF TY<13 る THEN PUT3ACTX+1 る 4、TY)-(TX+35。TY+ る ) 、T122。PSET : GT 3 る 9 

1F TY>152 THEN PUTaACTX ,TY) -(TX+41 、TY+ の ) ,T2Z、PSET :GUTU 36@ 


359 PUT3ACTX ,TY)-(TX+29 、TY+ る ) 、T3Z 、PSET 

349 GOTQ 129 

3Z9 ・ 

389 SOUND8 ,36:SQLIND1 。2 SUND る 。 る : SUND? 54 : SOUNDS 、1 5 

3 ヶ 26 FOR J=1 TO 1899:NEXT J 

489 SOUND8 ,@ 

419 GK=GK-1 :IF GK=9 THEN 438 

42@ GQTQ Z9 

439 LOCATE 12.15:CULOR 2:PRINTTG ME ロ nuVE KR" 

449 LOCATE 12,1Z:PRINT"PUSH [RETURN] KEY" 

459 IF SC>HI THEN PLAY"T259" 、"T25@" 、"T25@" :FUR 1= ニ 9 TO 2:PLAY"O5SEBRBESBR64EBQ2" 、" ロ 
SD8R8DSR64DBE2" ," n4BBRBBSR る 4BB05C+2" :NEXT :FR J=@ TO 18:FOR 1=1 TO Z:LOCATE 15,1 
?:COLOR TI:PRINT "HI-SCORE !!" iNEXT :NEXT : HI= ニ SC 

4 る 9 J=@:MHILE J<4909:J=J+ 1 :K ま =INKEY 和 も:TF K ま =CHR 和 (13) THEN 9 ELSE LUJEND 

4Z9 GQTQ 59 

489 DINM MKZ(89) ,T1 ン (2Z) ,T2Z(B9) ,、T3Z( 2 の ) 


FOUR Y=9 TO Z タ iRERD MK て Y ) :NE※XT 
FOR Y=9 TO 25iREAD T12ZKY) :NEXT 
FOUR Y=9 TO Z ァ iREAD T22ZCY) :NEXT 
FOUR Y=9 TO 28iRERD T3ZZY ) :NE※XT 


S39 DATA 255 。-1 ,-14384 る 1 3844 、 る 3 15325 、1 さ 128」1923、1923」3。-1 、-1 る 。255、-1 1 8 の 
92415 っ 1 1823。 94 る,6346 タ る ,8 9252。9-192416128。63。6,6。 8. 、@.@ 
ぅ 9 ,9 ,4925 32Z る 4, 1 6383」-298 、-13261 1 。-13198、-1365Z、-4、3244 。-18 

S49 DaTA 9、9.9,-1924,252.63.0 、16128、9.9.9,9、9、9。9。15,-244 1324? 、-1 、1242、13311 。 
ー52,-13108,-1,-1912。 ー1 る 1 29 の,-49 る の 

SS9 DATA 9,9、69 ,3840 ,9 19@ の 9,-12352、-1929 9 9 、255,ー1 る 324 。-1 2544 64 1 アー12391 、 
ー1924.9.9.」9, る 9 。3849 ,9 81Z。-12361 、-1924 

569 DATA 9。9.9. -1924,252 、 63,0 1 る 128.9.9 0、9、9、9、9,15。-1924 15。-1 9 1923。ー64 9 、- 
ぃ 4 る 」 る 3」ー46 の 6』ー1 64 252 。1636B 、-ー1924 1 る 188、3 う の 3。3、ー253 、ー25 る 、 123 ー1 。 46 の る 」-1 。ー 

4 . 4 の 5 ,3276,16383,-208 132 く 1 、 ー1 。13198,-1365Z,-4 ,3264 。-1 る 9 、9。9 

5Z9 DATA -1@24」252」 る 3. 1 る 12B,G、9.@、9.9、9.。15。-244、-1324 タ ダー1 。124 タ 2。1331 1 。 2 、ー1 


3198,-1 、-1912。-1 る 129。-4996 


っ 89 
4 。 一 
つ ァ 9 
699 


DATA @.9,15,49,@ 4932.4994 、12Z」-4893、-3584 、@ 、8184 ,3 の 3 、153 の 1 113。-32 る 5 、ー1 、- 
1 2392.9 6@,15。69 9 。4883 、1 6383 1 、-B1Z。-3584 

RETURN 

CLS 

SYMBQL(5,5) 、"The" 、 る 。4。 る :i SYMBOL(2、2) "The" 、 る 9。4 


SYMBO0L( 35 ,38) 、" KURUMA" 、12 6 る 、3:SYMBDL( 32 3 る 6) 、" KURUMA" 12.6 、1 

SYMBQL( 322」9) "GAME" 、8 4 。 る : SYMHEnL(326 、88) 、" GAME" 、8 。4 2 

LINEC 9 .9) -( る 635 。1 2 ) PSET 、1 、B 

LINEC@ 、122)-( る 3 の 122) 。PSET 、2iLINE( 38 9) て る 39 、 1 22) ,PSET , 2 、BF 
SYMBOL 2 156) 、" 還 ># く 較 " 15、6。1 

LINE(@ ,1 2) -( る 32 、1 9 の ) 。PSET 、 る 

COLOR=(5.9) :LOCATE Z。1 る 4:COLUR 5:PRINT"PUSH [RETURN] KEY TO START" :COULOR Z 
FOR 1=@ TO 2 STEP 2:COLQR=(5、1) 

FOR J=1 TO 199:K 和 =INKEY 和 を :TF K も =CHR ま (13) THEN COLOR=(5,5) : RETURN ELSE NEXT J.、 


GOTO0 6 る 9 


11 
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2 と の ・ の トリ スチ に 
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e LU# 
さと 
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て 
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ムー 

を 
| 0 】 

1 
アー テン ュー 


を 
い 
LC 


の (1 
も を た CE アナ エ か ど ) 
My AAYN 
っ eg 1] 


の の みあ b の ゆあ あ の の 2 の の 多 の の の の の 多 で の 人 多 
の ル の の ゆる も か る まあ @ ひ ま の る 
ああ の 》 珍 負 金 人 多め ああ - 多 交 の る ま 多 の 谷 


_Battle Wars 


AO 園 F() PC-8001mkII ・ 


8601mkII N-BASIC 


る 多 ああ 償 人 D みあ 多 か み の ゆ 必 の ゆめ る あ 全 久信 例 の 


は 愛媛 県 東予 工業 高校 の 
電気 科 づ 年 で 、 無線 部 (J 
ASYDB) に 所 属し て いま す 。 由 
を 見 つけ て は ゲー ム E り に 叶 之 て 
いま す が 、 コ ツ は 、 一 見 無理 こ 思 
える も の で も モ 一 記 挑 戦 す る こと だ こと 
記 い ます (PC-HITODAMA)。 


ょ は ほど 自信 の ある 人 以外 は アマ (2 ) を 


タン ク を 操作 し て 敵 を 破壊 する ゲー 
ム だ 。 た だ し 、 ぶ つか る と 反対 に は ね 
返さ れ ち ゃ う JUMP WALL と いう 壁 が 
あっ て 、 動 き が お も し ろ い ゾ 。 


め 遊 び 方 


ひだ た すら 敵 バ トラ ー を 破壊 すれ ば よい 
の だ が 、 地 軍 (x) や JUMP WALL 


は BOMB で は 破壊 で き な い 。 また 、 
貞 は つね に XX 座標 を 合わ せよ うと 動く 
0 だ 。 


な ら な い が 、 こ れ は 敵 バ トラ ー の 数 な 
の で 、 初 め ゆ は 2 あたり を 入力 する の が 
kak 7 の うり 。 


キー 操作 は お な じみ の |21416I8I で 移 衣 マ シン 語 は 評価 で きる が 、 面 が 変わ 
まず プロ か アマ か 聞い て くる の で 、 動 、[SPACEI で BOMB 発射 だ 。 こ れ で ら な い の で ヨッ シャ 賞 。、 
変 数 リス ト : LVK…… ゲ ー ム レベ ル : 630 て 640 BOMB の 移動 方 向 ・ E001 タン ク の Y 座 禁 
X,Y…… タ ンク の 座標 : SC…… ス コア 座標 セッ ト E002 キャ ラク タタ ・ ナ シ パ ー 
0QX,QOY…… タ ンク の 旧 座 標 : 放 プ ログ ラム の 説明 : 660 て 700 バト ラー 爆発 、 ス コ : E003 レベ ル 
DC…… タ ンク の パタ ン デ ー タ  : 欠 BASI C 部 ア 処 理 E004 ルー プ 回 数 
FF…… タ ンク の 進行 方 向 フ ラグ : _ 1060 初期 設定 : 720<750 新 バ トラ ー 座 標 初期 : E005 エン ド フ ラグ 
DX, DY …… タ ンク 旋回 用 デー タ : 70 て 110 デモ 表示 設定 E 006 て バト ラーX., Y 座 標 ( 8 
F …… タ ンク 旋回 用 デー タ を 読 : 120 こ 180 レベ ル 入 力 : 770 て 800 タン ク の 旋回 用 デー 機 分 ) 
む 順 番 : 190240 初期 画面 作成 タ セ ッ ト 廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
OF …… 前 回 の タン ク 旋 回 用 デー : 260 て 300 キー スキ ャ ン : 820 て 1100 マシ ン 語 読み 込み マシ ン 語 に よる 敵 キ ャ ラ の 動 
タ を 読む 順番 : 310 て 350 タン ク の 移動 、 衝 突 : 但 マ シン 語 部 き の 速 さ は さす が だ 。 だ が 、 い 
M…… BOMB が 発射 され て いる : 判定 : D000 ご て D005 レベ ル 設 定 つま で た っ て も バト ラー を 破 天 
か どう か の フラ グ : 360 て 380 BOMB 発射 処理 : DO006 て DOCF バト ラー 移動 する だ け と いう の は ちょ っ と ね 。 
BAT…… タ ンク の 台数 : 390 て 400 バト ラー 移動 (マシ : DODO て D11A バト ラー 表示 せっ か く 敵 の スピ ー ド ・ 台 数 が 
SX,SY…… 爆 発 の 座標 ン 語 コ ー ル ) : D11B て D17D BOMB 移動 変え られ る の だ か ら 、 面 クリ ア 
TM…… パ バトラー 用 カウ ンタ ー  : 410 メイ ン ル ー チ ン 頭 へ : D17E て D1AC BOMB が どの バ : の 規定 台数 を 設け 、 面 を 追う ご 
BX…… 新 し い バ トラ ー の 発生 座 : 430 て 460 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 : トラ ー に あたっ : と に むず か し くし て いく よう に 
標 : 480 て 510 画面 作成 サブ ルー チ : た か 、 新 バト ラ : し た な ら 、 も っ と お も し ろ い ゲ 
RX,RY,WX.WY……JUMP W : ー の 座標 設定 ー ム に な っ た と 思う の だ が …… 
ALL の 座標 : 530 て 560 タン ク 爆 発 判断 : 欠 ワ ー ク エリ ア 
GX,GY…… 地 雷 の 座標 : 580 て 610 タン ク 爆 発 : E000 タン ク の X 座 標 
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BattIG Wars 


19 ^ 『BATTLE UIARS」 1%84 テ 3 月 24 日 HITODANA・SOFT( JASYDB)&Y .Kouno 

29 ーー= ニ ーー ニーーー ショ ネネ セ ゅ テイ ーーーーーーーー 一 

36 UIDTH49 ,25: CDNSOLE9 , 25 ,@ ,1 :COLORZ,9 ,9:PRINT CHR も (12) 

496 LOCATE 19,12:PRINT "シリ "ラク オマ チク タ ト サ イ ! 1 9 ョ 

S6 DEFINT ^ 傘 -Z:DEFUSR@=&HD999 :DEFUSR1=&HD1 1 Bi GO0SUB826 

29 DIN DX(19) ,DY(18) 。DC(19) ,RX(19) ,RY(19) ,GX(15) 。GY(15) ,MX(15) 。MY(15) 
7Z9 SC=6 : BAT=3』PRINT CHR を (12) 』:COLOR3iLOCATE ?,3:PRINT "ーー- BATTLE UIARS --" 』:COLO 
RZiLOCATE 2。Z:PRINT "ww テキ jN~ ト ラー ヲ いい カイ シ ウ ウ イキ ノ ヒ "テク タ ~ サイ ※%" 

89 COLOR る iLOCATE 9 。?:PRINT "++ テキ "トラ ー ラ ヲ カイ スル ト ラン タ ~ の ニニ アラ ワレ マス ++" ョ 
?9 COLORS iLOCATE 5,12:PRINT "< KEY >" jiCOLOR る iLOCATE 8,14:PRINT "8"』 
199 COLOR4 iLOCATE 5,15iPRINT "ーー へ "ELOCATE 5,1 る iPRINT " り 。 @ いり"』 


116 COLOR4iLOCATE 5,1 フ 2:PRINT "4 2 6 る" jiCOLORS:LOCATE 16,12:PRINT "< CHARACTER > 


"35COULOR2 iLOCATE 1 る 。14:PRINT " 更 ・・・・ テキ NN~ ト ラー" jigCOLOR1 ELOCATE 1 る 6.142:PRINT "XX・・・・ 
シー ライ " 5:COLOR7Z iLOCATE 1 る ,18:PRINT " 還 ・・・・ JUMP UIQLL"j 

129 LOCATE 8,22』PRINT " フ * ロ =ー(1) or アマ =(2) の 2"』 

139 人 Q 和 も =INKEY も を:IF も ="" THEN 139 

149 =UAL(A も ) 1F >2 0R 人 <1 THEN 136 

159 LOCATE 2Z。22:PRINT jiLUK= 人 iLOCATE 8。23:PRINT "LEVEL = (2 - 8) 2"j 

1 る 9 人 の 多 =1NKEY$ :1F Q も ="“" THEN 14 る 6 

1 Z9 A=UAL(A も ) iTIF >8 OR 人 Q<2 THEN 14 る 9 

189 LOCATE 25,23:PRINT 人 jiPOKE &HE993 QiPOKE &HE994 .,^ ら 

1 め 29 FOR 1=1 TO SsiRX(1)=INT〈RND( 1 ) *39)+2sRY(I)=INTCRND( 1)*1 る)+3』NEXT 

269 FOR !=1 TO 19:GX(1I)=INT(CRND( 1) *35)+2:GY(I)=】NTCRND( 1) *28)+2sUUX(】)= ニ INT(RNDK 1 ) 
35)+2sMY(I)=INT(CRND( 1 ) x29)+3sNEXT 

216 COLORZ,9,9:PRINT CHR 多 (12) 』:GOUSUB 489 

229 COLOR4 る iLOCATE 9,9:PRINT "[[BATTLE UIARS] ]" 』:COLOR フ :PRINT CHR を (を HZC) 

239 COLORS5:LOCATE 1 る ,9:PRINTUSING "SCORE = 料 料 料 要 桂 "』GCiiCOLORZ:PRINT CHR も (&HZC) 
246 COLOR4:LOCATE 31 ,9:PRINTUSING "一 @ = 柏 " BAT 

259 ^/ーーー ニ ーーーー ニ ーー GAHNE START ーーーーーーーーー 

2 る 69 仙 =INP( 9 ) :B=INP( 1 ) 

2Z9 IF =254 THEN FF=1 :GOTO 319 

289 IF ム = ニ 251 THEN FF=-1:GOTO 319 

2 の 9 IF =23% THEN F=F-1:IF F=9 THEN F=8iGOTQ 319 

399 IF 人 Q= テ 1?1 THEN F=F+ 1 :IF F=? THEN F=1 

319 IF FF=1 THEN メ =X+DX〈F) 』Y=Y+DY(F) ELSE メ = メ ーDX(F) :Y=Yー-DYXF〉) 

329 COLORZ iLOCATE 0X。OYiPRINT " "jaELOCATE 0X+DX(OF) ,OY+DY(OF) iPRINT "の 『 ョ 

339 XB=X+DX〈F) :YBーY+DYX(F) 

349 P=PEEK(&HF392+XBx2+YBx129) : GUSUB549 : P=PEEK(&HF3962+X\2+Yx129) : GOSUB549 

35@ COLOR4 iLOUCATE X,YiPRINT "@" jiLOCATEX+DX(F) 。Y+DY(F) iPRINT CHR も (DC(F)) 

369 人 Q 移 三 INKEY も :IF の も を =" " 和 THEN 7F トモ 9 THEN BEEP1 : GOUSUB 6 る 39 : BEEP@ 

379 IF ト 三 1 THEN AA=USR1(9) :IF PEEK(&HE194)=1 THEN GOSUB539 

389 IF ト 仁 1 THEN QA=USR1(@):IF PEEK(&HE194)=1 THEN GOSUB539 

3 ヶ 29 0X=X 』 0Y=Y : OF=F : POKE&HE999 ,Y+ 1 :POKE&HE99 1 ,X+1 

499 T ト N 全 TM-1 : IF TH<=9 THEN TN 三 LUK : 人 =USR9(9) :IF PEEK〈&HE965)=1 THEN GOTO 5S89 

419 GOTO 246@ 

420 ^ーーーーーーーー ニ ーー GANE IS 0VER ーーーーーーーーーー 

436 PRINT CHR も (12) 』 iCOLOR4 :LOCATE 2.5:iPRINT )※※ メ 区 ※※ GAME OUER  。 半 基 基 り 

449 COLORS:iLOCATE 8。19:PRINT "YOUR SCORE=" 』SC 

4S5@ COLORZ:iLOCATE 3,15:PRINT “PLAY GAIN (HIT RETURN KEYIUODW 

469 IF INKEY も < く >CHR を (13) THEN 4289 ELSE Z9 

470 ^ーーーーーーーーーー SCREEN SET ーーーーーーーーーー 

489 X ニ 1 の?:Y=1 2 0 メニ X : 0Y=Y : F=1 : 0F= ニ F : FF=1 : ト 仁 6 

4?9 GOSUB Z29 : GOSUBZZ9 : GODSUB 229:POKE &HE995,9:POKE &HE194.9 

599 LINE(9,1)-(38,24) 。" 較 " 。6」BF iLINE(1 2)-(32,23) 9 の 。Z。BF 

519 FOR !=1 TO S:LINERX( 1 ) ,RY(1))-(RX(1)+3。RY(I)) 。" 較 "」ZELINECRX(T) 。RY( エ T))-(RX( 1 
) 。RY(1)+4) 。" 較 " 。Z:gNEXT FOUR !=1 TO 19:iCOLOR1 :LOCATEGX(1) 。GY(IDIPRINT "XiCOLORS iL 
0CATE UMX(1) 。UY(I):PRINT " 較 " j:NEXT iRKETURN 

520 ^ー ニ ーーーーー ニ ーーーー IN~ ググ ウー SET ーーーーーーーーーー 

539 トド =9 :POKE&HE 1 9 4 ,9 : S メ =PEEK(&HE 1 1) 一 1 :SY=PEEK(&HE199)-1 :GUSUB 669 :RETURN 

549 IF P=&H87 THEN X=OX :Y=OY :F=0F :FF= ニ FFX-1 :FORI=1TO5:BEEP1 :BEEP9 :NEXT 

SS9 IF P=&HF9 OR P=&HEB THEN GOTO 589 

56 る 9 RETURN . 

き SZ@ “ニニ ーーー ニ ーーーーー BATTLE ij^ クリ リウ ーーーーーーー ニ ーーー 一 

S89 FOR J=9 TO 4:FOR 1=9 TO 2:BEEP1 :LINE( メ + エ +((X+ エ 1)= ニ >38) \T 。Y+ エ +((Y+ エ ) う =>24)x1T) 一 (※X 
ー】 -((Xー1 ) く <= テ 9) %1 。Yー エ ー((Y-1) く <=1)%1) "XP RND(1)\ る 6+ 1 BiBEEP9 :NEXT 

5S ヶ 9 FOR 1=9 TO 2:BEEP1 :LINE(X+ 1+((X+ エ )= ニ >38)※T 。Y+ エ +((Y+ エ 1)= ニ >24)xI)-( メ ー】ー(( メ ー1 ) く 三 9) 
%】。Yー1ー((Y-1) く =1)*1) 。" *。B:BEEP9 :NEXT :NEXT 

る 99 BAT=BAT-1 :COLOR4 :LOCATE 31 ,9:PRINTUSING" 一 9 = 相 " BAT:IF BAT=9 THEN439 

る 19 GOSUB 489:GOTO 2649 

@20 ^ーーーーーーーーーー BOMB SET ーーーーーーーーーー 

る 39 POKE&HE193, り AL("&H"+LEFT 和 (HEX も (DX(F ) ) 。2) ) : POKE&HE 192 」 り 人 LC"&kH"+LEFT 和 (HEX を (て DY( 
F) ) , 2) ) iP=PEEK(&HF39 2+(X+DX(F) *2) *2+〈Y+DY(F)x2)x*129):IF P=&H8Z OUR P=&HF9 THEN NHN ニ 
@ ELSE POKE&HE161 。,X+DX(F)+1 iPOKE&HE199 ,Y+DY(F)+1 :(=1 


る 49 
る 59 
る る 9 


62Z9 
る 689 


RETURN 
N" ト ラー nn グロウ 


IFPEEK(&HF39 2+SX*2+SYx129)=&HEBTHENSC=SC+ 1 9 : CULORS :LOCATE16 る 。9 :PRINTUSING" SCO 
RE = 販 析 補 神 欄 "saSC:iCOLOR3:LOCATEPEEK(&HE 1 1 1 )-1 ,PEEK(&HE119)--1 iPRINT "0" 』:GOSUB 6 る 9 


FOR 1!=1 TO 19』:BEEP1 :COLOR2 iLOCATE SX,SYiPRINT "+" jiBEEP@ 


BEEP1 : COULOR3』:LOCATE SX。SYiPRINT "XX" BEEP9 :NEXT : COLORZ iLOCATE SX,SYiPRINT “" 


* jiRETURN 


る ?9 
Z99 
Z1 0 
Z29 
Z39 
Z49 
Z59 


BX=INTCRND( 1 ) *34)+3』1IF (て BX-1)=X THEN GOTO 6 る 29 
POKE &HE119,Y+1:POKE&HE 1 1 1 ,BX : RETURN 
い " ト ラー ノ ショ キネ セ ゅ テイ 

RESTORE 7Z49 

FOR I=9@ TO 39:READ 谷 ま : 人 GUAL て "&H"+ 全 も ) PUKE &HE98 る + 1 。 人 NEXT : RETURN 
DATA 92,93,92,93,FF,24,93,24,83。FF ,92,18,92,18,FF ,24,18,24,18,FF 
DATA 14,93,14,93,FF,14,18,14。18,FF,92。9C,。92,9C。FF,24,9C。24 9C。FF 

BATTLE SET 

RESTOREZ ヶ 9 

FOR 1=1 TO ヶ :READ A,B,CiDX(1)=A:DY( TI)=B:DCC1)=C :NEXT : RETURN 
DATA 9,-1,&H26。1 」ー1 を HEE 。 1 , 9 ,&H の 5 , 1 , 1, を HEF , 9 1 ,&H の 6 。ー1 ,1 ,&HEE 
DATA -1 。9 ,&H25 , 1 ,-1 ,&HEF ,9 , 1 ,&H26 

ノ カキ コミ 

RESTOREB849 

FOR 1I=6 TO 431 :READ 人 Q 多 : 人 =UAL("&H"+ 人 も ) :POKE &HD699+ 1 。 全 NEXT : RETURN 
DATA 3,93,E@ ,32,94,E9 ,。DD , 21 ,96,E9 , 3A,91 ,E9 , 4Z。DD ,7E 

DATA 96,B8,38,14,4Z。3Q,91 ,E6 ,B8 ,38 ,1 る ,3A。99 ,E9 ,DD。46 

DATA 91 ,B8,38,16,3E。91 ,18,14,DD。ZE。99 ,3C,DD ,ZZ,99 。18 

DATA 5C,DD,ZE,99,3D。DD,ZZ。96 ,18,53。3E ,FF ,PD,ZZ。94,DD 

DATA_。 ZE,92,DD,。ZZ。99。DD,ZE,91 ,DD,46,94。89 ,DD,ZZ,91 ,DD 

DATA 4 る ,99,3A,91 ,E9 ,B8,29 ,9F ,DD, 46。91 ,3A,99 ,E9 , BB , 29 

DATA 96,3E,91 ,32,95,E9 ,C2,DD , る 6,99 DD 。6E,91 ,CD,F3,93 

DATA 7ZE,FE,99 ,28,5B,FE ,20 ,28,57 ,FE ,?6,28 ,22,DD 。ZE,94 

DATA ED,44,DD,ZZ,94,DD,ZE,93,DD,ZZ,91 ,18,43,DD,46,99 

DATA 3A,91 ,E8 ,B8,29 ,9F ,DD,4 る ,91 ,3A,99 ,E9 ,B8 , 2 , 9 る , 3E 

DATA 91 ,32,95,E9 ,C ヶ ,DD , 6 る 6 ,99 ,DD, GE ,91 ,CD ,。F3,93,ZE,FE 

DATA 96,28,9B,FE,20 ,28,9Z。FE,?6,28,E4 。C3。3F ,D9 , 3 68 

DATA  E9,DD,46,91 ,B8,38,94,3E,91 ,18,92,3E ,FF ,DD,ZZ,94 

DATA DD, る る ,92。DD ,6E,63,3E, 66 ,32。92,E9 ,3E ,E8 ,CD,9E,D1 
DATA DD, る 2 る,99 ,DD,6E ,91 ,3E ,EB , 32 92,E9 ,3E , 48,CD,9E,D1 

DATA DD,ZE,99 ,DD,ZZ,92。DD,ZE,91 ,DD。ZZ。93。3A,94,E9 ,3D 

DATA 32,94,E9,FE,99,C8,11,95,99,DD,12,C3,9Q,D9 ,ES,CD 

DATA  F8,94,E1 ,CD,F3,93。3A,92。E9 ,ZZ,C の 2。2A。99 ,E1 ,CD,F3 

DATA 93,36,99 ,3A,91 ,E1 ,47,3A,93,E1 ,89 ,32,91 ,E1 ,3Q,99 

DATA  E1 ,4Z。3Q,92,E1 ,86 ,32,99 ,E1 ,2Q,99,E1 。CD,。F3,93,7E 

DATA FE。,EB,29 ,9D,3E,91 ,32,94,E1 ,2Q,99,E1 ,22,99,E9,18 

DATA 2D,FE,99,28,29 ,FE,26 ,28 1C,3A,93。E1 4Z,3A,91 ,E1 

DATA ヶ 9,32,91 ,E1 ,3A,92,E1 ,4Z,3A,99,E1 ,29 ,32,99,E1 ,3E 

DATA 91 ,32,94,E1 ,C の 。2。99 ,E1 ,CD,F3。93,3 る 。A5 ,C2 。3A 93 

DATA  E9,47,DD,21 ,9 る ,E9 ,3Q,99 ,E9 , DD , BE , 91 , 29 ,18,3Q,91 

DATA  E9,DD,BE,99 ,26 ,19,2。19,E1 DD,Z4,99。DD,Z5,91 ,DD 

DATA  Z4,92,DD,Z5,63,C タ 。11 95,99,DD,1?,19,D2,C の 2,99,99 
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Pico/ 


の の の タ の タ も の あ N ゆあ の 人 あ $⑨ タ @ 多め 年 
の の 償 あゆ び ひ 合 る 


PC-8001, mk 由 ・ 
8801mk ll N-BASIC 


の ゆ 登 交 竜 多 人 信金 @ 区 免 あ - 使 免 
KOCOOKOKOCOAOKOOCOOOKOOKOKOKOKOK 
AL 


COX 色色 XX XX 
あの 外人 償 人 ②O か の の の 人 ゆあ の 外 @ 多め ま 谷 @ の の 
の み 》 金 ゆ 衝 例 多 の 


つ 高 さ な の で (和英 いだき や 
笑え ス / パソ コン は 年 帥 じ 
ゃ や ゃ ねえや)、 こ ん な こと ば が りや つ 
て いる わけ に も いき ませ ん が 、 そ 
つや め ら れる も の で な い の は 、 み 
な さん ご 人 存 旭 の こおり で す 。 パ ソン 
コン 浪 人 は いや だ (吉川 直樹)。 


へ ビ を 面 数 と 同じ だ け 義 じ こ め る と 、 


を の 面 を クリ ア で きる 。 1 面 な ら 1 区 、 
10 面 な ら 10 匹 と いう 具合 。 
必勝 パタ ー ン も 教え ちゃ お う 。 へ ヘビ 
ン ガ で へ ビ を 閉じ こめ て し まお うと 思 は 、Pico の X 座 標 か Y 座 標 と 同じ に な 
いつ いた ……。 る と 追っ か け て くる よう に な っ て いる 
L キ ー て 左右 |I512 ブ | キー て 上 T。 の で 、 ま ず ワ ナ を 作り 、 そ の ワナ に 呼 
それぞれ の キー を うま (操作 し 、Pico ひび 込ん で 閉じ こめ る …… この や り 方 の 
ん を 動か し て 、 へ ビ を レン が ガ に 閉じ を 信 や ん 記 える こと だ 。 
4 まし Na 廊 オリ ジ ナ ルキ ャ ラク タ て 楽し く 遊 べ 
レン ガ に は 、 赤 と の 2 種類 が あっ る ゲー ム 。 た だ 、 面 数 が 変わ っ て も パ 
て 、 赤 い レ ン ガ は も う 固 定 し て いる の タン が 変ら ちな い 。 バ パッチリ 
で どん な に が ん ば っ て も 動か せな い 。 賞 だ ね 。 
縁 の レン ガ は 、 Pico が 体 あ た りす れ 
ま デル デル M 動い て れる の ァ ェ ン デ の ' 


へ ヘビ は 、 海 で 1000 年 、 
山 で 1000 年 、 川 で 1000 年 、 平地 oe 


で 1000 年 、 修業 する と 竜 に な っ て 天 へ 
界 っ て いく と いわ ね われ て いる (それ が ど ほ は 1 つの レン ガ が だ け 。 2 つ 事 な 
うし ん た ん 。 こ れこ ご 海 十 山 干 と いう 守 具 っ て いあ た よき 、 う まく 上 夫 し 
の 語源 な ん だ よね 。 て ん 。 1 Q す くう 生か すず こと 。 

か くし て 、 へ ヘビ は パソ コン の 世界 で レン ガ を 変 な ふう に 還 か す と 、 
も さら に 1000 年 修業 し よう と 、 あ ちこ も う レ ン ガ を 移動 きせ る の は 人 不可 


た だ し 、 一 度 に 動か せる の 


ちの ゲー ム に 登場 し て いる 

こ パ bk だ けが ビュ ラー が いい か えれ 
ば 月 並 な キャ ラク タ を 使う か ら に は 、 
それ な り の 覚悟 が な く て は いけ な い 。 

で 。 こ の 「Pieo /」。 

へ ヘビ の 愛敬 と 毒々 し さ を 、 き れい に 
まとめ て で て く 息 ま し た 。 
② 遊 び 方 

冒険 好き の Pico ん 。 今 日 も 、 フ ラ 
フラ ッ と 放 び に 出 だ た ら 。 レ レンガ て て き 
だ : 是 に 送 い こん で て し まっ た 。 

が か に は の し い べ へ ビ が チロ チロ B。 
この まま で は ば は 、 い つ ガ プ ブリッ と や られ 
る か わか らら ない 。 

そこ で 、 迷 路 の な か に 散ら ば っ た レ 


4 


朋 に か っ て し まう こ ょ も ある 。 


彼 が な 〈 、 永遠 
に 無 得点 で 逃げ 


わけ だ 。 


9 


キー が 設け て あ 


て 、 前 途 の 希望 


う ) わっ 、 へ ビ が い 
の な い Pico 〈 く ん う 電 あい 2 
に 安楽 死 を …… だ な 、 こ れ が , 


こん な と き は 、 も う Pico に は 反撃 手 


まわ る し か な い 


て 、 ゆ っ そ ひ 
を 思い に voteze と 


に 、 ジア タデ 


和 ぁ 
0]! キー を 押し 


ば い 出 て きた / て も 、 も う 逃 げ ま わる 必要 は 
な い の だ 。 い わ ゆ る 、 ひ と つの ゲー ム オ ー バ パー に な っ て し まっ た の 


Ei 


5 ヶ 9 IF S〈SX-DD,SY)〉=6 THEN SP=-DD : SQ=9 : RETURN 

699 IF S(SX,SY-MY)=9 THEN SP=6:SQ=-MJY : RETURN 

る 19 GOTO 369 

る 20 MX=(SX>X) x+2+ 1 

236 IF S〈SX+MX,SY〉=6 THEN SP=LIX:SQ=6 RETURN 

246 DD=2*CINT(RND( 1 *2) ) -1 

る 56 IF SSX,SY+DD〉=6 THEN SP=9:SQ=DD : RETURN 

6<9 IF S(SX,SY-DD)=9 THEN SP=9 :SQ=-DD : RETURN 

る 7Z8 IF SSX-MIX ,SY)=9 THEN SP=-MIX SQ=6 iRETURN 

<89 GOTO 349 

る 29 UIX=〈SX>X)-(SX<X) iMY=(SY>Y) -(SY<Y) 

フ 99 S1=INT(RND( 1 ) * る )+1 

Z19 FOR I=1 TO 4 

フ 29 ON AD〈S1I ,1) GOTO 739 ,746 ,Z59 ,Z る 6 

フ 36 IF S〈SX+UIX ,SY)=9 THEN SP=MX:SQ=6 :RETURN ELSE ZZ9 

フ 46 IF S(SX,SY+UUY) ゝ =9 THEN SP=9 : SQ=UUY :RETURN ELSE 7Z9 

フ 56 IF S〈SX-LJX ,SY〉=9 THEN SP=-MIX : SQ=9 : RETURN ELSE ZZ9 

フ <9 IF S〈SX,SY-UJY〉=9 THEN SP=8 : SQ=-MIY : RETURN 

ZZ9 NEXT 

Z86 GOTO 3<9 

フウ 6 DATA 4243 し 43923。2。9。1 4。2。 1 483。4 4124 9.2」1 

896 DATA 36。34,36,36,34,3636,34。35 フ 5 。 -2590 ヶ , 1 9827 ,1 フ 768,-2521 1 , 28492 ,9 ,1185,1 
21 20 , 8459 , 23 ヶ 26 , - 28377 , 8359 , 643 , 9 , 20222,6 12』Z,Z。6。19, @ ,8 

819 DATA 凍 机 本 A 導 W 交 才 人 人 WM 人 MODRWI 末 導 御 困 

828 DATA 
839 DATA 
849 DATA 
859 DATA 
829 DATA 
87Z9 DATA 
889 DATA 
8?9 

ヶ 99 

ヶ 19 

ヶ 20 

の 39 

ヶ 49 

ゥ 59 

9 る 9 

ゥ 7Z9 


16 *PICO! Naoki YoshikKawa^s SHORT SOFT No.4 フ 
26 MIDTHS@ , 25 iCONSOLE6 ,25 9 ,1:COLOR2 。 ,1:DEF INTA-Z iDIH B〈3) ,C(3) ,SL(3) 。SR て 3) ,SU(3 
) 。 SD(3) 。 ER て 3) ,PA〈3〉 ,S( 25 。15) ,AD〈 る 。4) 』HS=6 
36 FOR 1=1 TO 6iFOR II=1 TO 4:READ AD1,II)*NEXT iNEXT 
FOR I=6 TO 3iREAD BI),CC1),SL〈1) SR(I) 。SU< 1 ) ,SD〈1) 。ER1) 。PAI) iNEXT 
GOSUB 599 
ST=1 :SC=9iPI=3』CL=6 
明 1 ココ ド 
RESTORE 816iFOR I=6 TO 15:FOR 11=8 TO 25』:READ S〈11,!) NEXT :NEXT :X=3 :Y= る 
COLOR 2。,1:PRINT CHR を (12)j』:iFOR !=9 TO 15』FOR Ii=6 TO 25 
0N S(1】,!) GOTO 119,1261GOTO 139 
COEOR 2』PUT9(IIw6,1X6)-(11w6+5。1x6+5) 。B。PSET : GOTD 139 
COLOR 4:PUT2C11x る 。Iw6)-(1 IX6+5。1x6+5) 。B。PSET 
NEXT iNEXT 
SX=RND〈 1 ) *16+15:SY=RND て 1)w14+1』IF S(SX。SY〉<>9 THEN 149 ELSE S〈(SX,SY)=3 
LOCATE 9 ,24:COLOR Z:PRINT USING"---STAGE 壮介 ーー--SCORE 析 神 電柱 苦 9ーーーSNAKE 寺社 ーーーP 
Hi gh SCORE 料 革 電 半 昔 8ーーーー" ST 。SC。ST-CL ,PI 。HSi 
絡み 4Wme | 
1N=INP(@) :P=〈IN=253) -(IN=247) 』 Q=( IN=223) -( IN テ 251 ) : IF IN=254 THEN 499 
ON S〈X+P,Y+Q)+1 GOTO 229 ,126 ,269 , 499 
P=6 : Q=6iGOTO 229 
ON S(X+2wP ,Y+2wG) GOTO 199,19%9,。226 
BEEP1 :COLOR2:PUT2C( て X+P) 6。 て Y+Q) * る 6) て (X+P) 6+5。CY+Q) * る すき ) ER ,PSET : SCX+P ,Y+Q)= 
6 』S(X+2wP 。Y+2x0)=2』COLOR4 :PUT9((X+2*P) る 。 て Y+2wQ) 6)-((X+2xP) 6 る 45。(Y+2XQ) *6+5) 。B 。 
PSET : BEEP9 
226 COLOR2:PUT2CX* る 。Y6 る )-CXw645。Yw6+5) 。ER , PSET :X=X+P :Y=Y+G iCOLORS : PUT 3CX* る 。Yw る ) 一 
CXw る +5。Yr6+5) 。C。PSET 
230 ・ 較 還 寺 SNAKE 議 還 還 
249 IF SX=X THEN GOSUB 559:GOTO 279 
259 IF SY=Y THEN GOSUB 6 る 28:GOTO 279 
249 GOSUB <29 
279 COLOR 2:PUT9(SX*6,SYx る 6) -〈SXw6+5。SYx る +5) ,ER ,PSET 
289 S(SX,SY)=9 : SX=SX+SP : SY=SY+SQi S(SX , SY )=3』COLOR6 
2 ヶ 6 1F SP=-1 THEN PUT9〈SXx る ,SYx る )-〈SXw6+5。SYx6 る +5) 。SL ,PSET : GOTO 339 
3966 IF SP=1 THEN PUT9(SXx6,SY6)-(SXw6+5,SYx る +5) , SR ,PSET :GOTO 339 
316 IF SQ=-1 THEN PUT32CSX*6,SYw る )-(SXx6+5。SYx6+5) 。SU,PSET : GOTO 339 
326 PUT2(SX*6。SY る )-(SXw る +5。SYw6+5) ,SD ,PSET 
336 IF SXs=X AND SY=Y THEN 499 
349 GOTO 179 
35 ・ 還 還 午 SNQAKE 1S CAUGHT 凍 
349 FOR 1!=9 TO SiFOR II=8 TO 5:PRESET(SX*6 る + 1 1 ,SYx6+ 1 ) :BEEP1 :BEEP9 :NEXT NEXT 
379 SSX,SY)=9 :CL=CL+ 1 : SC=SC+ST iLOCATE 21 ,24:COLORZ』PRINT USING" 析 析 半 循 9" SCjs1F C 


9 
を 


と ー 


289 DATA 19,19,11,19, 
の まま まま 。 和 まさ 1 


喧 0e で 一 一 の ーー < セレ ニク タレ タレ タレ リタ 


し く ST THEN 146 4 人 の 1 1 の 22 の 1 る 23。 1 な: の 。 13,21,13,24,13 
389 BEEP:BEEP:SC=SC+ 1 9*ST 』CL=6 : ST=ST+ 1 :GOTO 89 29 DATA 19,14,11,14。14。 の ,14,29 14,21 14。24。14 
329 ・ 還 還 析 ICO 1S EATEN BY SNAKE 還 還 半 1699 DATA 4,3,5。3,6,3 21 3。4。4。2。9 4 タダ 4。11 4。14。4。16,4。19 
466 BEEP:COLOR1 :PUT2CX* る ,Yx6)-CXx6G+5,YxG+5) 。C。PSET 4。21 4。4。5。5,5。6,5。 の 。 さま 1 4 まる は 9。 の 1 の る 4 イア 。 
416 FOR !=@ TO 5:FOR II=9 TO 5:PRESET(Xx6 る +1 1 。Yx6+1) :BEEP1 :BEEP6 :NEXT :NEXT 412。 プ 13。Z。1 フ 2。 ア 。18。7。2 
420 BEEP1 iCOLORZ:PUT2CX* る 。Yx6)-〈Xx6 る +5。Yx6+5) 。PA 。PSET :FOR 1=1 TO 16:COLOR 2iPUT3< 
499' PiaP11tTF PT>6 THPN 96 
=PI-1』 TH 有 クリス 3 の “ これ ーー 
2 文 変形 リス ト (6 し SLI ) SR( ) : 550780 へ ヘビ の 移動 方 向 決定 
456 FOR 1=1 TO %5』READ X,YiPUT9CX* る 。Yw る 6) CX6+5。Y※6+5) 。SL , PSET :NEXT : BEEP HS で m 7 スコ ア SU( ),SD( ),ER( ),PA( ) : サブ ルー チン 
426 IF SC>HS THEN HS=SCIBEEP LOCATE 46,13!COLOR 7:PRINT Your SCORE is Bestiei | SC.…… 2 っ ・ ンス 
47Z9 LOCATE 2@,19:COLORZ:PRINT "Repla Hit RETURN!" SC スコ フリ ST 面 数 : …… 各種 パタ ン GET 用 ・ 790 て 1000 各種 デー タ 
486 IF INKEY$=CHR を (13) THEN 69 ELSE 489 PI …… PICO の 数 廊 プ ログ ラム の 説明 ・ 廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
420 / 還 還 WTITLE 証 還 呆 に 1 3 5 4 Se - 
569 PRINT CHR を (12) 』:BEEP1 :RESTORE 1999:FOR 1=1 TO 38:READ X,YiPUT2(X#6。Y る 6)-(X る の その 面 で 消し た へ ヘビ の 数 20- 60 初期 設定 ・ プロ グラ ム を 見 れ ば わか る と 


+5,Yx6+5) ,B,PSET :NEXT : BEEP9 XY…… PICO0 の 位置 


ー ン 男 
S19 COLORS: PUT9〈42 54)-〈47,5 ヶ ) ,C,PSET :COLOR る 』PUT9〈9 の 6,54)-(191 ,5?) ,SL 。PSET : COLOR 90 一 150 画面 作成 


思う けど と 810960 行 は 画面 用 デ 


ee eo eo ee ee e ee oe eo ee eo eo ee ee ee ee eo ee eeoeoe oe 


2:PUT9(16,6 る る)-(15,。71) ,B, PSET :COLOR 4:PUT3(84 。4 る る) -(8?,71) ,B。 PSET 5 SXSY…… ヘビ の 位置 170 ン 220 PICO の 移動 ー タ な の で 、 面 が 気にいら な い 
526 COLORZ1LOCATE 24。14:PRINT "ーー-PICO" jiLOCATE 51,14:PRINT "ーー-SNAKE" 』 iLOCA 5 人 et 
-1Z3PRINT "ーー-BLOCKCTt/s Impossible to Move)*jiLDCATE 45。171PRINT "ーー-BLOCK て 1t^s 0 SP, SQO…… バ 移動 に 使用 240 て 340 ヘビ の 移動 : な ら こ こ を か き 直 し て くれ 。 
Possible to NMoue〉"j ,DD…… Ax ビ が) 360 ン 380 ヘビ ら え た 時 の : よ 1? が WM we Ps さっ ヶ 
539 LOCATE 26,12:PRINT "4 [1] 全 [5] 1 [2) _N 〔3]" jiLOCATE 26,26:PRINT * ペ - 移動 する 先 : 360 を と ら え た 時 の : 1 が 動か せな い ブ フロック 、2 
1. マ * jiLOCATE 33,21:PRINT "Giue Up--[@]" jiLOCATE 39。 時 MM *S の サー チ 用 処理 ・ が 動か せる ブロ ッ ク だ 。 面 を 増 
TART--【RETURN]" jiLINEC9 6) (15 , タ 5) ,PSET ,3』BiLINE く 2,2)-(155。 タ 2Z) 。PSET 。3.B AD( ) SL……| "の 条 品 os 二 2 NE 
546 IF INKEY*=CHR$(13) THEN RETURN ELSE 549 AD ).SI こ ビ の 移動 方 400<460 PICO ヵ 食べ ら れ た : や し た か っ た ら 、80 行 、380 行 な 
556 MY=(SY>Y) x+2+1 決定 用 : 時 の 処理 、 ゲ ー ム オ : ど を いじ っ て 、 DATA を 増やせ 
54@ IF SSX,SY+MY)=9 THEN SP=9:SQsuYiRETURN 5 6 5 。 の 2 2 
5Z6 DD=2w〈1NTRND く 1) 2) ) -1 IN…… キ ー ス キャ ン 用 ー ズ Ns208 : ば か ん た ん に 増やす こと が で き 
586 1F SSX+DD,SY〉=9 THEN SP=DD:SQ=6 : RETURN S(, )…… 画 面 読み 込み 用 : 500 ご 540 タイ トル デモ 5 あの が 


^ooo-one 


be の 多 償 ②@ ⑳ 金 区 @ 
多 ああ 介 全 @ を 例 


b 交 全 の 多 作 ⑨ 介 % 


ゆめ 久間 
多久 衝 移 低 の 氏 お ⑫ 信久 人 の の 》 あ 多 の あ 多 
人 D の 傘 あの @ の の 久 の の ひ あゆ の 作 多年 @ @ 人 S 
移 償 人 の あ の 2 の タタ 多 @ つ の あ の ゆ @ 今 六 久作 の 
> の 外人 の の の 多 の の ひみ の @ の の 仁 @ の? な の 人 金 の 
の の の 償 介 の の の ぬ る 全 る ひ ゆ 多 金 ゆ 金 金 


それ に し て も 、 虫 ケ ラ に 芝 な ん 
か あっ た っ け ? 


② の 遊び 方 

松の木 の 穴 に 住む 、 マ ツ ゴ ロー と い 
う イー ジー な 名 前 の 虫 ケ ラ が お り ま し 
だ 。 ご 婦 出 、 カ メレ し オン の いと こみ た 
いな も ん で 、 長 い 舌 を ピュ ッ と 出し て 、 
幅 を と っ て 食べ る の が 習慣 。 た だ し 、 
クモ に は 異常 に 弱い 。 

I218| キ ー で 上 下 移 動き せな が ら 、 ス 


文 変 数 リス ト 


使用 


PC-8001, mk 二 ・ 
8801mk II N-BASIC 


つ ? 且 己 給 介 ? マ まい つ 
古 記 で が 
ラ 件 がら 高 校 生 の 、 ピ カビ カ の 1 
生生 で す だ 。 部 活 は 較 式 テニ ス 部 
て の (だ だ し タマ ひ ろり )。 う ウエ 
ツ ッ ト に の る の は ど 回 目 。 本誌 に も 
1 回 の つ だ だ よ ( 後 膝 呈 )。 


*% 一 キー て 青 を ピュッ と 出 
し 、 向 こう て ラフ パタ ノッ パタ 飛ん で 
いる 幅 (V と 信 ) を 取っ て 食 
べべ て は し い 。 

で も 、 天 敵 の クモ ( 壮 ) が 
マツ ゴロ ー に 龍 い か か る と ア 

ウト 。 ヤ バイ と 思っ たら 、 す 2 ク 太 の て で 
ぐる ま 木 の 穴 の と ころ まで も こ By yamushi ン Goto て 
どっ て 、 1 キー で て か くれよ う 。 
友 設 定 は ユニ ー ク だ けど 、 キ ャ ラク タ 
が イマ イチ 。 涙 を こら えて ヨッ シャ 賞 。 


真中 に ズ ド ン と ある の が 松の木 。 その 穴 か ら 口 
婦 出 し て 、 東 と は 思え な い 若 を 出し て いる の が 
守る 旬 抹 する マツ コロー た 、 


260 て 350 虹 、 ク モ 、 の 移動 太 チ ェ ッ クボ イン ト 


XY…… マツ ゴロ ー の 座標 GO$, PL も $…… メッ セー ジ 表 示 用 360 て 370 クモ の 攻撃 処理 520 行 は な く て も 動く よ 。 一 見 
Y1.A1…… ^V“ の Y 座 標 と 移動 : S$…… 獲物 を つか まえ た 時 の 表 メイ ン ル ー チ ン 頭 へ : ほのぼの と し た ゲー ム な ん だ け 


の 際 の 増分 
Y2.A2… バ へ "の Y 座 標 と 移動 
の 際 の 増分 
Y3.A3……" 半 "の Y 座 標 と 移動 : 
の 際 の 増分 
M…… マツ ゴロー の 数 
TM…… マ ツ ゴ ロー が 穴 に 入っ て : 
いる 時 の カウ ンタ ー : 


10- 40 
50 て 140 
160 
マツ ゴロ ー の 舌 を 伸 ば : 180<240 
す 時 と 引っ こめ る 時 に 


マリ ルコ ロー ゲー ム 


MIDTH 4 ,25:CONSOLE 9 ,25,.9,1 iPRINTCHR 多 (12) 
GO0$=*GQNE OUER" :PL 多 ="PLAY AGAIN2* 

FOR 1=@ TO 19:READ 人 Q 多 :S を (1)= 全 移 :NEXT 
LINE(15,9)-(15,29)」" 17 iLINE(9,21)-(39」21) ツー" 
LINE(@,9)-(22,19) ,PSET iLINE(1Z2.9)-(1Z。29)」" 17 


LINE(Z タ ,9)-(36,19) ,PSET iLINE(14,9)-(14.5)」" 17 iLINE(18。12)-(36,29) "て TB 


LOCATE 1 る ,Z7:PRINT"O" iLOCATE 16,13:PRINT"O" 
LOCATE 18,15:PRINT" 1111 マ 2 コロ ー 7 ツーー611117 

196 LOCATE 29,.5:PRINT "SCORE" 

119 LOCATE 29,Z:PRINT"> 。... 5" 

126 LOCATE 26,.18:PRINT*"B> Yasushi/Goto" 

136 LOCATE 9,1?:PRINT"w し 2 

146 LOCATE @,29:PRINT"Y ツア 

1 5@ 

1 る 69 ト 信 5:X=15:Y=19:iY1=5: 人 1=1 :Y2=1 4 : 人 Q2=ー1 :Y3=5:Q3=1 


IF X=1 る THEN 229 


IF INP(1)=254 AND Y>3 THEN LOCATE X。YiPRINT" 1" iY=Y-1:GOTO 236 
IF INP〈@)=251 AND Y<18 THEN LOCATE X,YiPRINT" 1" igY=Y+1:GOTO 239 
IF X=15 THEN IF INP(@)=191 AND Y=Z2 OR INP〈@)=1?1 AND Y=13 THEN LOCATE X。YiPR 


INT "1" :X=X+1:LOCATE X,YiPRINT"@" :GOTO 266 


229 IF X=16 る THEN TN=TNM+ 1 :IF TNM=S5 THEN LOCATE X,Y:iPRINT" 0" :X= ニ メー1 :TM デ 9 ELSE GOTO 2 


る 9 

239 LOCATE X,YiPRINT" >* 
249 IF INKEY$*=" " THEN 499 
259 


229 LOCATE 1,YiiPRINT" “* 
279 Y1=Y1+Q1iiF INT(RND(1)w19)=9 OR Y}1=】1 OR Y1=18 THEN Q1=ー ム 1 
289 LOCATE 1 。Y1iPRINT"V* 


示 用 
8: デー タ 
引っ こめ る 時 の 表示 用 


衣 プ ログ ラム の 説明 


・ 380 
: 400 て 450 舌 出 し 処理 、 獲 物 を : 
取っ た か の 判断 
メイ ン ル ー チ ン 頭 へ 
ゲー ム オーバー 処理 
獲物 を 取っ た 時 の 処 
理 、SCORE UP 
4 9 
獲物 を 取っ た 時 の 表 
示 用 デー タ 


ど 、 そ の 裏 に きび し い 大 自然 の 
E が が か くさ きれ で て いる 。 と どい うわ 
け で 、 こ の ゲー ム 、 ぜ ひ カ ラー 
を 使っ て ほし か っ た ん だ (わか 
る か な ぁ 。 総 天 然 色 、 な ん ちゃ 
っ て ね )。 せっ か く 20 行 で カラ ー 
モー ド に し て いる ん だ か ら 、 季 
の 用 プ 必 日 と いう の は きび し 
いか ぎり だ 。 


読み 込み 用 、 舌 を 
460 

470 て 500 
510 

初期 設定 ・ 
画面 作成 
初期 設定 Part2 
キー スキ ャ ン 、 マ ツ : 
ゴロ ー 移 動 


520 
530 


ee ee e e 


2?9 
399 
31 9 
326 
339 
349 


LOCATE 2,Y2:PRINT* * 

Y2=Y2+A2:IF INTCRND(1) *3〉=6 OR Y2=1 OR Y2=18 THEN AQ2=- 人 2 

LOCATE 2,Y2:PRINT"^* 

Y3=Y3+A3:IF INTCRND(1)*19)=9 OR Y3<4 OR Y3>18 THEN 3=- 人 Q3 

LOCATE 14,Y3-1:PRINT" 1" 

LOCATE 14,Y3:PRINT"" 

356 LOCATE 14,Y3+1:PRINT" ・ 

36@ IF Y3=Y AND X=15 THEN LOCATE 14,Y:PRINT" NX" :iFOR 1=9 TO 16:LOCATE X,YiPRINT* > 
" : BEEP1 iBEEP9 iLOCATE X,Y:PRINT* く <*" :NEXT :FOR 1=9 TO 16:BEEP1 :BEEP9 NEXT : ば = ニー1 :LOCA 
TE 26,Z』PRINT NM 

37Z9 IF M=@ THEN 479 

389 GOTO 189 

3?9 
460 FOR NX=X-2 TO 1 STEP -』 

419 LOCATE NX,YiPRINT" し " iNEXT 

426 1F Y=Y1 OR Y=Y2 THEN FOR I=6 TO 16:BEEP1 :LOCATE 2。Y:PRINTS$(』) :BEEP@ :NEXT : 人 
="0" :GOSUB 519 ELSE Q*=" “* 

439 FOR NX=1 TO X-1  ., 

446 LOCATE NX,』YiPRINT" "人 NEXT 

456 IF Y3〉Y THEN LOCATE 14,」Y:PRINT" 1" 

429 GOTO 18@ 

476 FOR 』=1 TO 16iLOCATE 13,22:PRINT し LEFT〈GO$ , 1) :BEEP1 :FOR II=1 TO B@:NEXT :BEEP 
@ :NEXT ペ 

4896 FOR !=1 TO 11:LOCATE 12,23:PRINT LEFT$〈PL$,1):BEEP1:FODR II=1 TO 89:NEXT BEEP 
@ :NEXT 

429 IF INKEY$=" ッ * 
S99 GOTO 49?9 

5S19 SC=SC+INT(RND( 1) 5) wY iLOCATE 2 る ,5』PRINT SCiLOCATE 1,Y1:PRINT" "iLOCATE 2,Y2: 
PRINT" "siLINE(14。4)-(14,18)』" "EiY1=INTCRND(1)*16)+5iY2=INT(RND(1)*19)+5:Y3=4:RET 
URN 

S29 GOTO 439 

539 DATA *。+ ニュ 。! 


THEN RUN ELSE IF INKEY$=*"n" THEN PRINTCHR も ( 12) : END 


うく 。 介 0。X 


人 の 間 の 多 の 


- 介 名 


[ 美 】 
ああ あめ ゆ の 介 麗 金 人 


こん な ゲー ム が 、 一 画面 で 可能 な の 
吉 の うか sw 。 名 古屋 大 学 3 年 生 の テ 
クニ シャ シン が や っ て くれ まし た 。 


の 遊び 方 

上 空 を の ん びり と 漂う 母船 。 本 当 な 
ら 、 こ の 了 順 石 群 を 安全 に 航行 し 、 め で 
た く 〈 母船 に 収用 きれ る た め の 救 助 策 を 
考え て くれ て も いい も の な の に …… 6 
キミ は 宇宙 船 ( 例 ) に 乗り 込ん だ 飛 
行 士 。 地 上 の 基地 か ら 上 空 の 母船 まで 
物資 を 運ぶ の が 役目 だ が 、 タ イミ ング 
悪く 、 手 ひど い 陣 石 群 が 襲来 し て いる 。 
で も 、 母 船 は 知ら ん 顔 。 こ うな りゃ 、 
キミ の キー テク ニッ ク で 了 石 を かわ し 
つつ 、 任 務 を 遂行 する し か な い / 
[416| キ ー で て 左右 に 動き な が ら 、 ス ペ 
ー ス キー で ロケ ッ ト 噴 射 。、 う まく 、 了 順 
石 ( 代 ) を よ け て 、 坪 船 ま で 到着 し て 
ほし い 。 画面 の バッ ク に ある 十 や な 
ど は 遠く の 星 ど か ら 害 な し 。 ま と わる 
れ な いよ うに 注意 。 

母船 の 両端 に ある 三角 形 に は あ だ っ 
て も だ いじ ょ よう が だ け と 、 こ と これ が と き 
どき 倫 に 変わ る こと が ある 。 こ れ は あ 
だ る と 大 爆発 な の だ 。 

随 石 に あたっ た り 、 母 船 を 通り こし 


て し まう と 、 宇宙 船 が 1 機 江 り 、 3 機 


じ C- 8001, mk ・ 
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て では 、 明 け て も 昌 れ て も 
数 守 は お りこ と いう 生活 で 、 
これ が ガブ ログラム 作り の さま だ げ 
に な つて いま す 。 逆 に 見 れ は 、 ブ 
グラ ム ム 作 り が 学業 を さま だ げ て 
いる こい つい い 万 も 可能 だ こも 渦 
Km (尾崎 腸 一 )。 


と も な く な る と ゲー ム オ ー バ ー。 

面 が 進ん で いく と 、 母 」 
船 が どん どん 小さ きく な っ て Aa 明 
いく から 、 結 構 、 エ キサ イ 
ト し ちゃ う ゲ ー ム だ 。 な お 、 
プロ グラ ム の 20 行 の E 1$ は 
キャ ラク タ の 数 を まち が えな 
いよ う 、 慎 重 に 入力 する こよ た 。 
文 ] 画面 と し て すぐ で れ て いる 
けど 、 ア イデ ア が 今ひとつ 。 者 気 
を 期待 し て 、 ヨ ッ シ ャ 賞 。 


16 PRINTCHR&(12)′ HELP! (N-BA51C) 


20 MIDTH40,25:CONSOLE9,25.61:DEFINTA-R,U-2 
+ 全 きま 


1 本"W・ 1 @ 


30 $=61LOCATE15」5iCOLOR7iPRINTHELP PL 


【1 が (86x25) soft] 


iDEFDBLSiE 和 "4 ln "1SPACE$(29) :E 
0”:E2 生 E19:D 和 CHR$(31 ) 
OCATE6,11:COLOR4iPRJNT'4 で ) 6 :NOME 


SPACE :SPEED"iLOCATE13,26 :LOLOR1iPRINT"HIT RETURN KEY' 


40 ]FINKEY$〈)CHR$(13)THEN46ELSECOLOR1 iPRINTCHR$(12) iFORZ=T099:LOCATERND 1)#39.R 
NO(1)*24 PRINTT・ ツー 1 。 siNEXTiLOCATE9 24:COLOR4:PRINT "aa nm_= sm. 
ma_Bk_umm FE 


LP!_" ji60SUB139 と 3 
56 LOCATE3 6 
FOR2=WT02:BEEP1iFORL=0T09:NEXT:BEE 


:COLORSIPRINT"LEFT :"iUiFORZ=6T0999:NEXTPOKE-410,232:TY=181T=23.8: 
PeiFORL=8T0266:NEXTL,7:BEEP 
0 LOCATE9.0:COLOR6IPRINT"SCORE "1NT(S)%5 


70 60SUB126 :TY=TYt((JNP(0)=239)-(1NP(0)=191)-(TY〈3)t(TY)35))#1 .3:T=Tt(]1NP(9)=191 
)#.8-,2:P=PEEK(&HF39241NT(T)s12641NT(TY)#2) iCOLOR7iLOCATETY,T:PRINT* 
66 5=S#1 .69111:1FPK=148THENBEEP:60T0166ELSEIFPK=2340RT(3THENFORZ=6T058 iLOCATETY, 


TiPRINT" 十 :BEEP1 iLOCATETY 
90 IFU〉6THENS6ELSELOCATE1 


5 


TiPRINT"X" :BEEP6 :NEXTiUFU-1ELSE6@ 
22:COLOR3:PRINT*6AE OMER":FORZ=6T0999:NEXTi60T026 


100 5=S*1 .2iLOCATE7,9 :PRINTINT(S)%5i1FS)1Et66THBNE=" @ 6、"ELSEIFS〉100606 !THENE$ 
= 6 "ELSEE 生 1STRIN6$(6-L06(S)/2.31 148)1 


110 上 本 E$+STRIN6$(36 
126 E1 生 RI6HT$(E14 
1)tLEFT$(E$,38) iLOCATETY ,T+1 PR 
136 LOCATETY,TiPRINTT 『: 


32):E1 和 "6"tRIBHTS(E13,38):iE24=E19:60T058 
38)1LEFT(E19,1) iE24=RI6HTSE26」1)LEFTS(E2。39)iE9=RI6HTS(ES 
0A 1NTCHRS(32-(1NP(9)=191)*54) 1 
OR3iLOCATE6,3PRINTE:COLOR2:LOCATE6 6:PRINTE1:PRINT 


iPRINTE26 DE1$.D$,E29D$,E19』LOCATETY,Tt1iPRINT" "jiRETU 了 


ゲー ム オ ー バ ー 女 理 


・ き ば え 、 論 理 式 の 使い 方 な ども 
まく 、 な か な か の デ ク ニ シャ 
と 見 た 。 た だ 。、 ハ イス コア の 
・ 登録 が な い の が 、 お し いん だ け 
ど 、 そ こま て で 求め る の は 、 ち ょ 
・ っ と 酷 か な / 


文 交 数 リス ト ・ PK…… 宇 宙 船 が あたっ た 物 の 60 て 80 スコ ア 娘 理 、 宇 宙 船 
E$…… 母 船 アス キー コー ド 移動 、 爆 発 判定 
E1$,E2$…… 了 石 : 支 プ ログ ラム の 説明 : 90 

D$…… カ ー ソ ル 移 動 用 10<20 初期 設定 : 100 母船 の 設定 
S…… ス コア : 30 タイ トル 表示 : 110 て 130 隅 石 等 の 移動 と 表示 : 
U…… 残 り の 宇宙 船 の 数 : 40 隅 石 、 地 面 表示 : 娘 チ ェ ッ クボ ポイント 

T,TY…… 宇 宙 船 の 座標 : 50 宇宙 船 発進 / 1 画面 と し て は 、 か な り の で : 


17 
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| 負 旬 條 る 多 人 の の の の の 電 W 9 ゆ 等 の 
の の す の る の ひ の の か 9 の の ひ や の ゆ ゆ の ゆ ゆあ 電 の の 
) の る 今 の G る みみ @ ⑥ の ひ ⑨ ちあ す の @⑥ ひみ 9 @⑥ な ゆ ひ の 
の の 人 の の の あ 人 ゆ 生 の の 全 の の あ る の ゆみ の 全 る 9 
】 


の 人 ゆ かゆ の ゆめ ゆめ の の あ を の ゆめ 仙人 @ ゆめ 人 電 の あ 金 人 の 
の か の の か ゆ も 9 の 0 ひ ゆ ひ 9 の の ひ 9 の か ゆ ⑥ の の を も る の 
) の あの 信 の の る も の の ゆあ の の 9 の の ゆあ る, な ② @ 全 あの 
の を の の か の の か の の の の の の 天仙 あの 0 電 の 人 め 
) の の かゆ D の や も の の 人 の る の ひ も あ も の ひも る あゆ か 人 ⑨ 
あの 人 の っ) 人 の の 9 あ 作 の あ 人 の の ひ る の 人 全 @ あ 
| 人 の タ の の ゆ の の ゆめ 邊 の の の の 0 の , 人 の ゆめ の 
る の も の か @ や の ゆ D ひ の あゆ ひも る 9 @⑥ ひ @ @ の な 作 ゆ 
| る ああ の の の の 全 の の 6 全 の の る の @ 作る あ $ 金 お 


ペース 


PC-8001, mk 昌 ・ 
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コツ や つて 1 年 こら 各 よ つ 
1 こ 。 や つと 掲載 され だ と き 
は 、 は つき まり い つて うれし い の ひ 
こ 計 て 9。 し -6UUIOKT は 圧力 
0 メラ フイ の ぐし の が に 
され て きだ が ガ 、 ご これ で 友だち に も 
自 枯 て きる そ (MK. TDD。 


の 遊び 方 
兵器 が すべ て 故障 し 、 無 限 に 広がる 
大 宇宙 を あて ども な くる さまよう 宇宙 船 。 
と ころ が 突然 、 どこから と も な が $。 
発射 され た 恐ろし く 大 き な エ ネル ギ 
ー 波 を 計 間 が 感知 し た 。 ビ ー ム 砲 
だ 。 バ リヤ ー も な い 、 反 撃 手段 も 
ころ 。 な い 。 だ だ 、 く わ ば ら チ ッ ク に 
こと 3 逃げ ける こと し か で き な い の だ : 
ビー ム は 最初 ~+” の 形 で 
現れ 、 3 段階 で 大 きく な っ て < 
る 。 い ちば ん 大 きく な っ た と き に 自 機 
か つて 、 イン が 触れ て いたら 料 発 、 一 巻 の 終わ り だ 。 
ド に ガン ジー と いう 偉大 NIIUIUUUO0  「 「「 
な 人 物 が いた 。 彼 の 思想 は 無 抵抗 主義 。 
右 の 燃 を ぶた れ 、 左 の 類 を ぶた れ て も 、 
決し て 抵抗 し な い 。 彼 に ちな ん で 、 あ 
る と ころ で は 、 イ ン ベ ー ダ ー ゲ ー ム の 
ビー ム 砲 を 使わ ず に ひたすら 攻撃 を か 


2 LINE(7,2)-(29 


J 1=INP(0)iLOCATE XYiPRINT ! 『“ 


グ 


RUN& さ せる と 、 レ ベル を 聞い て くる 。 
ミー 93 で セレ クト し よう 。 数 字 が 多い 
ほど 上 難しい の だ 。 
[1I3I215| キ ー (それ ぞ れ 左 ・ 右 ・ 下 
・ 上 ) を 操作 し て 、 間 一 髪 の タ イミ ン 
グ で 、 こ の ビー ム を よ け て くれ 。 

コツ は 十 ” が 現れ た と き に 、 す で 
に 逃げ は じ め る こと が だ 。 

地 初 は それ ほど と 攻撃 は 激しく な い が 、 
航行 距離 (スコ ア ) が 増え れ ば 増え る 
は ほど 、 可 し く な っ て る 。 

あ ぇ な く ダ ウン し て 、 も う 1 回 挑戦 
する と き は [キー を 押し て て れ 。 

廊 それ な り に よく まとまっ て いる 1 画 
画 プ ログ ラム だ けど 、 カ ー レ ー ス ゲー 
ム の 宇宙 版 と いっ た 感じ で も う ひ と つ 。 
ハイ スコ ア や バリ ヤ な ど が ある と よ か 
っ だ の に 、 と 因 う ヨッ シャ 質 で す 。 


1 MIDTH 46.25:CONSOLE 6.25.6 1iCOLOR 7.8:DEFINT A-Z:PRINT CRR6(12)i 
29)" 攻 4.BiLOCATE 8.6:PRINT 『[[ SEORE 
3 LOCATE 9.12:PRINT ル L7 ル 3 で) 7 の 0 

4 JNKEY も iiF 7 THEN 4 ELSE 人 FASC(4) iiF A(48 OR A)51 THREN 4 ELSE 件 A-48iT= 
A2006 :H1=Rt1 LINE(7.12)-(27.12)) ) 18iY=12 


6 Km ]]" 


6 XX4((]=253)-(]=247)-(X(16)1(X)24))*2iY=Yt((】=223)-(]=251)-(Y(5)1(Y)21) ) 2 


わす だ け で 何 秒間 机 えら れる か を 競う 、 
^ ガ ンジ ー ゲ ー ム ” と いう 遊び が 流行 
し ご と あっ た 。 

そし て 、 こ こ に 今 、 再 び よ み が える 
1 画面 ガン ジー ゲー ム 。 

や さ し い 平和 主義 者 の キミ に ピッ タ 
り の ゲー ム だ (ろう か 7 )。 


12 60TO 5 


デ 6 TO SiNEXTiNEXTi( に 6:60SUB 13 


文 変数 リス ト ・ CC…… ビー ム の 表示 及び 消去 に : 11 

X.Y…… 宇 宙 船 の 座標 使う : 12 

S…… 宇 宙 船 の 進ん だ 距離 ” : 太 プ ログ ラム の 説明 : 13 

T…… ビ ー ム を 撃っ て くる 割合 : 1 初期 設定 

XB,YB…… ビ ー ム の 座標 : 2 画面 作成 ・ 14 

H,Z…… ビ ー ム を 大 きく する の : 3 て 4 レベ ル 設 定 ルー だ の 
に 使用 : 5 て 6 宇宙 船 の 移動 : 9zv6 

H1……… * 十 ? を 表示 する 時 間 8 一 10 ビー ム 発 射 処 理 


ビー ム に あたっ た ? 
メイ ン ル ー チ ン 頭 に : 
ビー ム 表 示 サ ブル ー チ : 
ビー ム の 位置 設定 サブ : 


ゲー ム オ ー パ ーー 処理 


7 LOCATE XYiPRINT "1o1" 6=641 iLOCATE 18.6:PRINT USIND 『 折 剛 折 35 

6 IF RND(1)〈S/T 人 AND F6 THEN 60SUB 14 ELSE IF 庄 6 THEN 5 

7 FHtiilF KH1 THEN LOCATE XB,YBiBEEP1 iPRINT "4"iBEEP6iBOTO 5 

16 =(FH1)*#1t(FH1t1)%24( 里 H112)*3i]F 2=0 THREN (に 6:F6:/=3 

11 BEEP1:60SUB 13:BEEP9ilF /=-3 THEN 1F PEEK(&HF30621(041)%24Y%126)=135 THEN 15 


13 LiNECXB12 ,YB2)-(XB-Z .YB-2) CHRS(C) 3,BF :RETURN 
14 XB=RND(1)*13412YB=RNO(1)%13+7i(=135:RETURN 
1S FOR 11=6 T0 26:OUT 81.33:FOR 1 た 6 T0 15:BEEP1 :BEEP1iBEEP6 iNEXTiMIDTH 49:FOR 1 


16 COLOR SiLOCATE 16.12iPRINTY( GE OMER 270 iMAIT 4 8.255:RUN 


・ 廊 チェ ッ ク ポ イン ト 

う … む 。 ま だ まだ 欲 ば れる プ 
: ログ ラム だ な ぁ 。 6 て 7 行 も 余 
・ っ て いる ん だ か ら 、 ハ イス コア 
の 登録 や 、 ス コア を 距離 と は 別 
: に 設定 し て も よい し 、 も う 少 し 
: デモ や 画面 に 凝る と か 、 自 機 を 
・ 3 機 ぐ らい 設定 し て も いい ね 。 


3 
軸 午 章 人 の 0 人 か 江 必 四 の 下旬 欠 人 
・ PO 豊 OO 旬 旬間 の 0 側 の 再 旬 卓 下旬 


更 
考 
利和 ー 

る ⑧ 中 章 作 欠 @ 
る ⑳ 部 例 意 
史 免 物 旬間 介 側 
* 者 鉛 生 音 G 生 
例 衝 希 側 員 電 等 
) 考 導 間 章 ひ 侍 
彰人 の 章 部 合 

間 の @ の 間 電 
・ 遇 の 旬 巻 
の 間欠 生 間 ご 
の 導 作 弄 軸 側 
の 伯 普 天 向 

重 間 狗 の 表 遇 

間 晶 電 の 例 
る 名 凍 曲 韻 免 待 
夫 の 晶 晶 例 筑 
OO 
所 音 に 
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』 の な ガ で 「 オ レ は 今 に い つ 
"ば し の ゲー ム 作 家 に な る ん 
だ 」 と 夢 を 見 つつ 費 し だ 日 々 。 そ 
0 つ ノ / ロ ソノ つり チ テク ーッ が お 
が つて き て 、 ほ ん じゃ まあ と 作 つ 
だ の が ガ 去年 の 夏央 テ ノボ ポリ で 採用 。 
これ ガ が 事 の は じ ま り で す ( 山 本 浩 )。 


絶命 ・ 入 ら ず の 森 


<Z MIDTH49 ,。25』iCOUNSOULE6 ,25 。9 。1 iDEF INT ム ムーZ 

4 =253:B=247 に =223 D=251 : H=399 

ら ペー ゴミ イニ 21 iT「 ニ 399 し = ニ L+29 iPRINTCHR ま (12) 

に LINE( 9 ,1)-(38。24) 。" 東 " 4。BsFURN=1TOL 
LUCRTERND て 1 )\ コ Z+ 1 。RND( 1 ) 22 ォ 2 
COLOR4:PRINT" 加 " :NEXT : と =w&HF 3 2 
LOCATE35,4:COLOR3 iPRINT" を" iCOLOR5 
LCATE1 , 9 : PRINTTHSCP 5Hi だ し ん が ひら じょう 
LINE(1 。 1 9) (いつ 。』 3) 。 " 。。BF 
BEEP1 si FURL=1TO5G9 : NEXT : BEEFG@ 

2 K=RND( 1 ) *3: IFK=9THENSUIAP 。 Bi SMAPC .D 


IFK=1THENSLUAP 。 CISMRPB 。D 
IFK=2THENSLJAPA , 「D: SuIAPB ,C 
FORNM=1TO49 』1=INP て 9) : :T=Tー 1 
LOUCRTE39 ,9 iCOULORS iPRINT "TIME" 』T 
IFT=9THEN44ELSECULORG 

E= ニ (エニ = 向 )ー( エモ BB ) :F= ニ (エニ ビ )ー( テ =D ) 


ピラ ミッ ド の な か 
で は 卵 が 府 ら な いと か 。 そ れ 
な ら ば 、 そ こ に 入る と 歩き た い 方 向 に 


歩け な く な る よう な 森 が あっ て も 、 LOUCRTEX 』」YiPRINT "リョ メニ メ +E 』 Y ニ Y+F 
人 P=PEEK(2+Xx2+Yx1 2 ) :IFP>32THEN42 
いじ ゃ な い 】 LOCATEX。Y:PRINTYW* NEXT+GOTO29 
1FP=234THENS=S+T : GOT03 
② 遊 び 亡 L=6 :LOCATE17,12:COLOR2:IFS>HTHENH=S 
S=9 :PRINT" シ *・END" iAITB 1 255:GOT06 
アン デス の 山中 、 謎 の イン カ の 財宝 


が 過 る と いう 「 入 ら ず の 森 」。 そ の 話 を 


^-ooo-one 


聞い た だ け で アド ベン チャ ー ゲ ー ム 好 
き の キ ミ は 、 つ い に 本 当 の アド ベン チ 
ャ ー に 旅立っ だ (よせ ば いい の に )。 
RUN る せる と 、 画 面 の あちこち に 更 
が 現れ る 。 こ れ が 、「 入 ら ず の 森 」 名 物 
毒 イ バラ 。 イ バラ に 触れ た だ け で 、 ど 
ん な 動物 も 絶命 し て し まう の が だ 。 
この 毒 イ バラ で 守ら れる よう に 、 画 


: 放 プ ログ ラム の 説明 
廊 変 数 リス ト : 2 て 6 初期 設定 
A,B,C,D…… キ ー ス キャ ン 用 8 て 18 画面 作成 
X.Y…… 自 分 の 座標 20 ” サウ ンド 
T…… 残 り 時 間 22 て 28 キー 機能 変換 、 イ ン キ 
L…… 毒 イバラ の 数 ー 判 断 
eepss スコ ア 30 て 32 残り 時 間 処 理 : 
は …・ ハ イス コア 34 ン 40 自分 の 移動 、 衝 突 判 定 : 


面 右上 に 財宝 ( 金 ) が 現れ る 。 

ビー// 侵入 し て きた キミ を 警戒 す 
る よう に 電子 音 が 森 中 に 響き わた り 、. 
キミ の 次 ( 供 ) が 画面 左下 に 見 を はじ 
め る 。 

ルー ル は 単純 。[I1[2【3I5] キ ー を 操作 
し て 、 更 に あだたら な いよ うに 金 を 取っ 
て は ほ は しい 。 だ が 、、 こ 心 だ け で は ボ ポシェ 


ッ ト に 掲載 な ん か し な い の だ 。 こ の ゲ 
ー ム の ユニ ー ク な と ころ は 、 こ の テン 
キー が 諾 右上 下 と の 動き に 対応 し て い 
る の か が わか りら な い 点 に ある 。 さ る さら に 
一 定 間隔 で 、beep 音 と と も に コロ コ 
ロ 対 応 が 変わ る の だ 。 時 間 制 限 を 超え 
る か 、 木 に あたる と ゲー ム オ ー バ ー。 
支 バ ッ チ リ 賞 。 


ゴー ル に つい た ? 


: 44 ご 46 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 


廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 


: 間 、 面 が 進む に つれ て 、 障 害 物 
・ が 増え る な ど 、40X25 の 1 画面 : 
プロ グラ ム に し て は 盛り だ くさ : 
: ん だ 。 あ えて 文句 を いう と すれ : 


: ば 、 ゲ ー ム に ハデ な 面 が な いと 
> や い 今 ご だ めか な 。 80X25 に し て 。 
・。 ゲー ム と し て の お も し ろ さ は : 
: か な り の も の 。 着眼 点 が いい の 
: だ ろう ね 。 ハ イス コア や 制限 時 


オー プ ニ ッ ク グ や ゲーム オー パー 


: の デモ 、 画 面 の 表示 に 色 を た く 
・ さん 使っ た りす れ ば 、 も っ と す 
・ ご い ゲ ー ム に な る の で は ? 


19 


や の の 金 金 の 鍋 部 人 あ 欠 ト 
CX XX XX  X 


CI 


PC-8001mk 肛 
N-80 BASIC 


歴 は 3 年 で す が 、 の 
っ 際 シン を ま に 入 れ だ 
ば 4 年 前 て d。 つ まり 、 PA 
の まま どど 人 年 暮らし た つて ここ と 。 趣 
味 は は が に 釣り な ん が を や つて い 
ます 。 えー と それ が ら 、 星 彦 / 
の つた だそ / (黒木 徹 ) 


_ ン 
で 
に 3 


め 包 えて い だ 。 

反射 衛星 砲 を 操作 し て 、 右 下 に 
浮か ぶ こ の 反 政 府 軍 衛 時 を や っ つ 昌和 

け て くれ 。 に YS 90 
操作 は か ん た ん 。「 ド レラ ウゴ カ 1! 0 
シマ スカ 」 と 聞い て くる の で 、 衛 
是 A な ら 6[A、 衛 星 B な ら [、 ビ ー 


7 ウッ 


アピ て 反射 成功 。 地 上 か ら 発射 され た ム 砲 な ら [CI。[AI、[ の と き は 「 イ ドウ が 、 ポイ ト は 
ビー ム は 、 今 、 衛 星 B へ 次 の 反射 目指 し の こら T っ TE Ja を し いん に 

5 : 1 1|213|5 ま 寺 難 し 
Na シテ み グ タ サイ 」 と 則 る の て 、 2BI5| 


で 思い どおり の 位置 に 衛星 を 動か : し て 、 
スペ ー ス キー (リタ ー ン キー の よう な 
も の )。 反 射 角 度 、 発射 角度 ([Cd の と き ) 


ヤマ ト で 有名 な 反射 衛星 砲 。 
タイ ム の 多い が な が か 、 こ れ は 珍 ら し く 、 


シミ ュ レ ーション タイ プ の 思考 派 ゲ ー は 、[4| (角度 アッ プ ) [6| (角度 ダウ ン ) 
ム な の だ 。 で 調整 し て スペ ー ス キー。 思う 


微妙 な 数 字 を 最後 は カン で 入力 し て 、 存 分 調整 
ドカ ー ン と や っ つけ た と き の 、 あ の 脳 0 
みそ お どる 喜び / ペー スキ 
へ ・ ー を 押す 
の 遊び 方 SM 


年 の 土 子 様 が 住ん 人 で いた 星 と は 遠い 発 徒 だ 。 


1 TO 28iREAD X,Y,P。QiCMD LINE(X,Y)-(P,Q) ,CiNEXT 1 iC 


( 2? ,29) ,CAZ ICMD CLS 3:CMD SCREEN 2,9,6 


親戚 に あたる 惑星 アル ファ 。 支 上 画 面 も き に し ろ 

今 、 反 政府 車 の 握る Fixed Satellite れい だ し サ 衝 呈 B て 合え な か ら 寒 

(静止 衛星 ) か ら の 攻撃 で 大 き な 人 危機 イィ コー 賞 。 2 6 bk の に 
導 


Fixed Satellite 


ぅ 25。9 。1 iMIDTH 89,25:PRINT CHR を (12) : CA1D SCREEN 2,9。 る iCNMD CLS 3:GOTO 1 


,189) ,3。2 
:FOR T=9 TO る.282 STEP 6 る .282/ る 9 :X=50+ 109+1xCOS(T) :Y=299 


: PSET( 135+RND( 1 ) 29 一 19 ,Z5+RND( 1 ) X29-19) :PSET(Z5+RND( 1 ) *2 


299) ,199,2:CHD LINE( る 18)-(31 フ ,1?Z) ,2,B:COLOR 5:LINE@ 。8) (15 フ 
~-18) : PSET(25+RND( 1)*29-19 .56+RND( 1 ) x*28-19) :NEXT 1』 


W 
6 
> 
ヒ 
変 数 リス ト 10 ご 100 初期 設定 初期 画面 : ら 、 も っ と エキ サイ ティ ング に ro@sr6 
K,K$……| ザイ シン ギー: 用 110C170 キー スキ ャ ン ・ な っ た ん じゃ な いか な 。 あ る 程 お る 二 ( ュ に 
C…… ビ ー ム を 撃っ た 回 数 190 て 410 各 衛星 の 移動 と 角度 : 度 の 時 間 内 に 入力 を 完了 させ 、 8 ここ と と ビー ベト 
XA.YA…… 反 射 衛星 A の 座標 。: 決定 : ビー ム を 発射 で て き な い と ピー ム っ こる ES9S Sa 
RA…… 反 射 衛星 A の 角度 : 430 て 600 キャ ノン の 角度 設定 : が 1 発 減っ た り ね 。 そ れ か ら こ Ne を oOGt ら を OQ 
XB,YB…… 反 射 衛星 B の 座標 =: と 表示 : の ゲー ム に は スコ ア と いう も の SQ こ e ぷ ムー ま G と ーー 
RB-…… 反 射 衛星 B の 角度 : 620 て 930 ビー ム の 表示 と 消去 : が な いん だ けど 使用 し た ビー ム ASP ち P こ 5 と PS 
|: の ビー ム 砲 の 角度 : 940 一 1150 ゲー ム オ ー バ パー 処理 数 な ど に よっ て ぜひ 付け て ほし 加 きゃ Ll に 1 を @ Q 
P1.01…… 砲 塔 PSET の 座標 ": 1170 て 1300 オー プ ニ ン グ デ モ : か っ た 。 ま た 、 こ の ゲー ム で は る EDFot と と 86 こと て MG 
P2.02……320X200 を 160X200 : 13101360 デー タ : 衛星 の まわ り に ある 小惑星 が 、 OO\ の 6 ぐせ ま せら 文 1 は コメ 
に 直し た も の : 放 チ ェ ッ クボ イン ト : ゲー ム を 高度 に し て いる ん だ け ーー NO 呈す こら こっ So と る こま ゃ 
P3.03,P4.04.P5.05 …… ビ ー ム : 昔 な つ か し い 反 射 衛 星 ゲ ー ム : ど 、 ち ょ っ と 多 す ぎる 。60 行 FO 
PSET の 座標 : この まま で も 十分 お も し ろ い け : RI 三 1TO13 の `13* の 値 を 少な 
丸 プ ログ ラム の 説明 : ど 、 時 間 制 限 的 な も の を つけ た : くす れ ば 星 が 減り ます 。 


6) 


の 6 XA=INT(RND( 1 ) *16+29) :YQ=INT(RND( 1)*16+26) :XB=INTCRND(1) *36+299) :YB=INTCRND て 1 ) 


Z6 X=33』Y=136 :COULOUR る :FOR 1I=9 TO 229: 人 Q= 全 - . 92 :X メ =CDS(-1.89) :YY=SIN(Q-1 8 ) :* メ =X+XX : 
86 FOR !=1 TO 19 STEP 2:CNMD CIRCLE( 2Z5,189) 。】 。1 :NEXT IiFOR T=2 TO の STEP 2iCMD C 


26 DIN CAZ(122) :CMD SCREEN 2,1,6』COLOR 7,9。1:CMD CLS 3 


T@ 


199 CND PUT@(XA。Yn) 。CAZ 。 PSET : CND PUT@(XB ,YB) 。 CA ン 。 PSET :RESTORE 1349:FOR 1=1 TO 5: 
READ C,X。Y,P,。QiCND LINE(X,Y)-(P,Q) ,CENEXT 1 :CMD PAINT(S8 ,159) ,2,1:CMD LINE(55,15 
@) -(55 。 1 42) 

11@ COLOR Z:LOCATE 32。98:』PRINT " ト ~ レ ラ ウ コ ~ カ シマ スカ ク " 

1 26 K を =INKEY 多 

139 IF K$="a" THEN 189 

146 IF K$=*b" THEN 396 

159 1F K を =*c" THEN 429 

1 る 9 IF K$=" “ THEN <19 

176 GOTO 1】29 

1896 “ハン シャ エイ セイ ひひ 

1 ヶ @6 BEEP』:COLOR Z』LOCATE 32。6:PRINT "イト ~ ウ ラ シテ クタ トイ 

266 K=INP(@ ) i:X=〈K=253) て K=247Z) :Y=(K=223) -〈K=251 ) 

21 6 XAーXA+X*3』YAmYa+Yx3』IF XA>28 の 2 OR YA〉>55 OR XA<8B OR YAQ<1 の 2 THEN X 人 =X+ メ メー3 YA=Y 
合 +Y せ ー3 

22@ CHD PUT3(XA 。YA) ,CA ン PSET 

23@6 に も =INKEY も IF K*=*" " THEN BEEP ELSE 299 

246 K=INP(@) : IF K=232 THEN Rn=RA-1 

236 】F K=1 ヶ 1 THEN RA=RA+ 1 

26@ 1】1F RA デー-1 THEN RA=35 ヶ 

27@6 1F RA=366 THEN RA=@ 

28@6 COLOR 7Z』LOCATE 32,9』PRINT "N ン シャ カク ト ~N 2 "= 

2 ヶ @ COLOR 4』LOCATE 2。6:PRINT USING "の = 圭 特 符 " REK 多 =INKEY$:IF K 多 く <>" “THEN 24 EL 
SE BEEPiGOTO 119 

396 ^ い ンタ シャ ? エイ セイ BB 

319 BEEP』LOCATE 32。91PRINT "イト ~ ワ ウラ シテ クタ ー サ イ  “" 

320 K=1INP(6@ ) 』:X=(K=253) (て K=24 フ 7) :Y=(K=223) (て K=251 ) 

33@ XBmXB+X*3』YB=YB+Yx3』IF XB>282 OR YB>55 OR XB<8 OR YB<1 ヶ THEN XB=XB+X*-3』YB=Y 
B+Yw-3 

34@ CMD PUT92CXB。YB) ,CAZ 。PSET 

336 K$=INREY$:1F K$=" " THEN BEEP ELSE 329 

36@9 K=INP〈@):1IF K=23% THEN RB=RB-1 

37@ IF K=1 ヶ 1 THEN RB=RB+ 1 

386 1F RB=-1 THEN RB=35 ゥ ヶ 

3?@ IF RB=346 THEN RB=9 

469 COLOR 7』LOCATE 32。9:PRINT "いい ン シャ カク ト ~ う "= 

419 COLOR 4:LOCATE 12。6:PRINT USING "B = 料 枠 伸 "sRB:K 多 =INKEY:IF K 和 も く >" " THEN 3 る 9 E 
LSE BEEPiGOTO 119 

426 キネ ャ ノン 

43@ BEEP:GOSUB < る 99 

4496 COLOR 7Z:LOCATE 32。9:PRINT "Ns シャ カク ト ~N クタ * 

456 K=INP(@)iIF K=232 THEN GOSUB 529 : RC=RC- 1 : GODSUB 549 

4 る 9 IF K=1?1 THEN GOSUB 529 : RC=RC+ 1 :GOSUB 5<9 

476 IF RC〉>39 AND RC<35 THEN RC=39 

489 IF RC=396 THEN RC=391 

4%@ 】F RC=-1 THEN RC=35 ヶ 

S@6 IF RC=369 THEN RC=-1 

3S1@ GOSUB る 99:GOTO 45@ 

S2@ R1=(RC-29) ノ 189*3.14 

339 FOR T=1 TO 8 

546 P1=INT(COS(R1 ) *T+55) :Q1=INT(SIN(R1 ) *T+156 ) 

S5@9 CD PRESET(P1 ,Q ロ 1 :iNEXT TiRETURN 

S る 49 FOR T=1 TO 8 

576 Ri=(RC- の 89) ノ /189*3.14 

S86 P1=INT(COS(R1 ) *T+55) :Q1=INT(SIN(R1 ) *T+159) 

S ヶ 6 CMD PSET(P1 ,Q1) :NEXT 

る 99 COLOR 4:LOCATE 22.9:PRINT USING "C = 料 和 神社 "RC:iK 和 を =INKEY 多 IF ドド まく >" "THEN RETUR 
N ELSE BEEPiGOTO 119 

319 ・ ヒ ~ー ム 

6 る 26 C=C+1:FOR 1=9 TO 199:BEEP 1:FOR =9 TO 5: NEXT TiBEEP 9@:NEXT 1 

239 COLOR 2』LOCATE 32,6iPRINT "N ゅ シャ !! 

246 IF P1=6 AND Q1=6 THEN P1=53:01=142 

る 656 P2=P1 ノ 2ー-1 : ロ 2=Q1/2 

249 R2=(RC-?9) ノ 189*3.14 

4Z9 FOR T1=1 TO 599 

る 89 P3= テ INT(COS(R2) * 征 1+P2) : 3=INT(SINCR2)*T1+Q2Z):IF P3= ニ PP AND Q3=QQ THEN 7Z89 

6%9 IF POINT(P3,Q3)=-1 THEN 829 

フ 09 IF P3= デ X\2+ る 6 AND Q3=YA\2+ フ 2 THEN BEEP 1:CMD PUT3(XA。YA) 。CAZ 。PRESET :BEEP 9iGOT 
0 739 

フ 19 COLOR 3:PSET(P3。Q3) : PP=P2 : QQ=Q2 

Z2@ NEXT T1. 

フ 39 FOR T=1 TO T1 iP3=INT(COSCR2) xT+P2) : Q3=INT(CSINCR2) xT+Q2) :PRESET(P3 ,Q3〉) skNEXT T 
5 CMD PUT9(XA」YA) CA PSET 

フ 49 R3=(RA- の 9) ノ 189x3.14 

259 FOR T2=1 TO 599 

フ 49 P4=INT(CCOSCR3) \ 和 2+(X 人 2+6) ) s 4=INT(SINCR3) * 和 2+〈YQ\2+Z)) iIF P4=PP QAND Q4=QQ T 
HEN 789 

フ Z@ IF POINT(P4, ロ 4)=-1 THEN 19 

フ 89 IF P4=XB\2+ る AND Q4=YB\2+7 THEN BEEP 1』CMD PUT3〈XB,YB) , CAZ PRESET : BEEP 9@:GOT 
0 819 

フ ヶ 9 COLOR 3:PSET(P4 ,Q4) :PP=P4 : QO=Q4 


899 NEXT T2 

S19 FOR T=1 TO T2:P4=INT(COS(R3) * 丁 +〈 て XQ\2+ る 6) ) :Q4= ニ INT〈SIN(R3) *T+ て YA\2+ フ ) ) :PRESET(P 
4.Q4) :NEXT TiCNMD PUT3(XB,YB〉 。 CZ 。PSET 

829 R4=(〈RB-29) ノ /189*3.14 

839 FOR 本 3=1 TO 5S99 

849 PS5=INT(COS(R4) *T3+(XB\246) ) 』 Q5= INTSINR4) *T3+ て YB\2+2) ) IF P5=PP AND Q5=QQ T 
HEN 849 

859 IF POINT(PS ,Q5)=ー1 THEN 2 

8 る 9 IF P5=135 AND Q5= ヶ 9 THEN の?49 

8Z9 COLOR 3:PSETK(P5 , Q5) : PP=P5 : QQ=Q5 

889 NEXT T3 

8 の 9 “ ヒ ~ー ム 6 ショ ウキ ョ 

69 FOR T=1 TO Ti -1:P3 テ INT(COS(R2) xT+P2) :Q3=INT(SINCR2) *T+Q2) :PRESET(P3,Q3) :NEXT 
TiGOTO 116 

19 FOR =1 TO T2-1:P4=INT(COUS(R3) ※ 征 +(X 人 2+ る ) ) : Q4= テ NT(SINCR3) \* 丁 +(YQ\ ま 2 ォ フ ) ) : PRESET 
(P4 ,Q4) iNEXT TiGOTO 119 

ら 229 FOR T=1 TO T3-1 :P5=INT(COS(CR4) * 和 T+(XB\2+6) ) :Q5=INT(SIN(R4 ) * 和 T+(YB\2+Z)) giPRESET 
(PS5,Q5〉 :NEXT 和 T 

?36 IF C=>19 THEN 1119 ELSE GOTO 119 

?49 FOR !=@ TO 5@:BEEP 1 :CNHDO PSET(225+RNDK( 1 ) *39 一 15,189+RND〈 1 ) *X39 15) ,RND て 1 )%2+2』 
BEEP 9iNEXT Ii 

59 N=19:FOR 』=9 TO 199:N=ーN- . 1 :BEEP 1:FOR =9 TO NiNEXT TiBEEP 9:NEXT 1 

? る 9 COLOR 2:LINE( 135,39 ) -( 135 ,? ヶ ) ,PSET :LINE( プ 5, の 9)-(159 。 の 9) ,PSET :LINE(195,69)-(1 
44 ,??) 。PSET iLINE( 15? , 68) -( 126 の ヶ ) ,PSET 

?Z26 COLOR 2:LOCATE 5,.5:PRINT "テキ ネリ キョ タ ~ イ エイ セイ 了 アナ タリ タラ キネ こ ヨ ゅ テ イメ ウシ タ 。" 

89 LOCATE 5, る 4 る :PRINT "コレ テ ^ ワク セイ 了 ル ファ ー ノ まい N スク ワレ タリ タ * 。" 

??9 LOCATE 5,ZgPRINT "キミ ノ ナ iN エイ エン ニ ニコ ルター ロウ ・・・・。 " 

1999 COLOR SiLOCATE 8,19:PRINT "[ タダ ダイ ト ウリ ョ ウノ ヒョウ カコ]" 

1919 C=1 THEN 1969 

1929 C=>2 QRND C=<4 THEN 1979 

1939 C=>5 AND C=<Z THEN 1889 

1949 C=8 OR C= の THEN 1929 

1 959 C=19 THEN 1199@ 

1969 LOCATE 3,12:PRINT "アナ タ NN エラ イ !! ナミ ニー ナー ニ フウ トン シ “ ャ ナイ !! スーラ シイ ! 1 1 9 giGOUTO0 114@ 

16Z@ LOCATE 3,.12:PRINT "ヨク ヤ ゅ タ ! コリ シコ ~ ト 。 キミ ニ マカ セテ ホン トウ ニ ヨ カ ゅ タ ヨ !! "siGOTO 1149 

1989 LOCATE 3,12:PRINT "マッ ヨ カ ロ ウ 。 シカ シ チ ョ ゅ トカ カリ スキ ~ ター ナ 。 イコ ^~ キラ ウケ クル ヨウ ニ 。" 』 GOTO 1149 

19?9 LOCATE 3,12:PRINT "チョ ゥ ト 上 ヒト" イソ] ! ニコ レシ ~ タ 。 エネ 上 ルキ ~ 一 力 ~ モ ゅ タイ ナイ ・・・。 "sgGOTO 1149 

1199 LOCATE 3,12:PRINT "トト "リョ ク N ミト メア 比 力 ~ 。 NM キリ イ ゅ テ キミ ニ N ニーソ シカ ~ ナイ ・・。 "EGOTO 1149 

0 COLOR 3:FOR !=1 TO 59@iBEEP 1 :CMND SCREEN 1 ,9,6:BEEP 9@:CNMD SCREEN 2,9.3:NEXT 
1129 LOCATE 5,.5:PRINT "ワク 2 セイ 了 此 ファ ー ハ FIXED SATELLITE ニコ ウフ ^ ネ ラ ウケ 7 カイ メリ シタ 。" 

1139 LOCATE 5。 る 6 る:PRINT "スペ ^ テ ナノ セキ ニ ン ロ まこ 7 生やす (し 二 昌 有人 0 

1149 COLOR 1:LOCATE 29,15:PRINT "H i」 t Fr e t ur n 了 電 ア 17 

1 159 ド K=INKEY も :IF K も =CHR 和 を も (13) THEN RUN ELSE 1149 

11 る 9 タイ トル 

1179 RESTORE 1339:FOR 1=1 TO 34:READ X。Y,P,QiCMD LINE(X。Y)-(P,Q) 。1:NEXT IiFOR 1= 
9 TO 89:NEXT iiCOLOR 2 

1189 LOCATE 19,12:PRINT 

1129 LOUCATE 19,13:PRINT 

1299 LOCATE 19,.14:PRINT 

1219 LOCATE 19.1S5:PRINT 

1229 LOCATE 19,16 る iPRINT 

1239 LOCATE 19,1Z:PRINT 

1249 LOCATE 19.18:PRINT 

1259 LOCATE 19,1?:PRINT 

1249 COLOR 4:LOCATE る 9 。22:PRINT "フィ クス ト サテ ライ ト " 
12Z9 FOR 】=1 TO 199:CHD CIRCLE(329 ,9) ,1 ,3iNEXT 1 
1289 FOR 1!=1 TO 1 STEP 2iCNMD CIRCLE(239 , る 9 ) ,】。 1 :NEXT IiFOR =2 TO 2 STEP 2:CNMD 
CIRCLE( 239 , る 9) ,T,2gNEXT 穫 

12?9 LOUCATE 29.22iPRINT "P USH [RETURN] KEY" 

1399 K も =INKEY も :IF K ま =CHR を も ( 13) THEN 29 ELSE 1399 

1319 DATA 1,19.6.23.19.18,6。18。Z」12。8。12。 の 1 る 6。19.1 る 13,1Z7.8,29。11 ,22。11 ,29。11.29 
>1241 の 2.12。1Z。12。1 の 2.14.13.12。1Z。12.14.13。15。14.14.8。14.13.14.8.8,14.12.13。12.14.8 
s14.13.14.12.13。12.14。13.15。14.15,11 1 る 6.12。1 る 6 る 

1 329 DATA ?。 17 。 1 , 17 。 ァ 。 18, 8,18。14.15。14.12. 19,12.13。29,Z。 18, 12 23.13。21 。12.23。15 
の も ざま 。 18。 17。 16。 29 , 18。 15, 1 る 。1Z。21 .15.16,29 22.14。29, 13 

4 339 DATA 39 , 1 6 , 265,19 ,35,16 ,35,56 , 45 ,16 , 45,59 , 39 , 56 , 5 , 59 , 45 , 36 , 69 , 36 , 9 , 25 , る 9 , 
35 , る 9 ,15.。89 ,。15, る 5,15.65.59 , 75 。15.Z5,56 , る 9 ,59 ,86 ,59 ,85,.15,199.15.。 の 9.15,119.59 ,%8, 
15,118,.59 

1349 DATA 198,.59@ ,123.59 198。15。123.15。118.15,。28.59 。119.15, の 9 .59 ,85,59 , 1 99 ,59 ,139 
5。165,15。 1.35 。 15, 135 56 , 1 45 。 15, 1 45, 59 , 139 , 59 , 1 45, 59 , 1 35, 15, 1 65, 29 , 1 25 59 , 1 65, 45 
ぅ 145.32 。 148 , 32 。 129 , 39 。 129 , 34 

1 359 DATA 178 , 15。 195。, 15、 179 ぅ >59 ,125,59,125,15,295,23,.125,59 ,295.42.175.15,125,。59 。 
185 ,15,185,56 , 195,15,195,59 , 25,23,205,42 

1329 DATA 1.55,159 54 ,158,1 ,55,15S9 6 る 1 .145,1.59.155.5Z。1 る 2 1 5 く 。144.65,145,1 , る 5,。1 
う 。 う 7 。 1 62 


=^ ヨ っ OOo-one ll 


の の の 多重 の の の 昌和 め 和 間 の の の の の 全 欠 の 
の の の 人 な の の の 人 D 人 な の ⑫ の ゆ 導 名 の の 人 の 


了 
OCR CO 


の 壮 
等 
合 
痕 
尊 
3 
急 
電 


昔 筆 電 選 


上 の 写真 を 見 れ ば 一 
目 賑 然 、 そ う 、 コ ッ ク ピ ッ ト ・ シ 

ュー ティ ング ゲー ム な の だ (この 分 類 
名 は テク ボリ 独自 の も の で す )。 

② 遊 び 方 

基本 操作 は 簡単 。 [21416I8SI の テン キ 
ー で て 自 機 を 移動 し 、[SPACEI で ビー ム を 
発射 すれ ば いい の だ 。 だ た だ し 、 こ の デ 
ログ ラム に は 細か い シ カケ が いく つか 
ある の だ 。 

① 敵 機 の 大 きる は 、 自 機 と の 距離 
に よっ て 3 有 段 階 に 分 か れ て いる 。 0 一 
50m が 小 、50 一 100 m は 中 、 100 一 150 
m は 大 だ が 、150 m 以 上 見 れ て し まう か 、、 
0 m 以 下 に な る (追い 抜い て し まう ) と 、 
届 は ワー し て 消え て し まう 。 こ 衝 に 
対処 する に は 、 自 機 の スピ ー ド を コン 
ド セ ロール し な く て は な ら 5 な い が 、 こ れ 
は [SHET| で 行う 。 押せ ば スピ ー ド アッ 
プ だ 。 な お 、 加 速 中 は 敵 の バー ナー が 


赤 か ら 黄色 に 変わ る 。 


② 自 機 の ビー ム は 黄色 で 、 敵 の ビ 
の 


PC-8801mkll 
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| リコン を 始め て 間 も な い ころ 作 
放つ だ も の を 、 い ろ い ろ と 改造 し 

だ ゲー ム で す 。 一 部 を マシ ン 語 に し て 
動き を 速く ぐし た つも り で す が ガ が 、 ま だ ま 
だ こい う 和 所 も し ます 9。 デン ノボ リス 本 
請 で は 「 条 田 和郎 の /Z-60 ソ マン シン 語 講 
座 」 を 愛読 し て いま す ( 柳 還 英俊 )。 


ー ム は 赤 だ 。 敵 は こち ら の 照準 の 中 に 文 この タイ プ の ゲー ム は わり と 多い け 
入る と 、 す で きま ビー ム を 撃っ て くる ゐる 。 ど 、 こ れ だ け 細 か いし か け を 持っ た も 
ビー ム が 当 だ る と バリ ア の エネ ルギー 人 め は 少 友 い 。 を そこ て 、y 

が 少し ずつ 減っ て し まう 。 バ リア エネ ッ チ リ 賞 。 
ルギー が 0 に な る と 、 決 に 攻撃 され た 
と 生 に は 玲 ら れれ て し まう 。 

敵 攻 撃 の と きも 同様 で 
英 の バリ ア を 壊し て か ら 
で な いと 破壊 で き な い の 
で 、 何 回 も ビー ム を 当て る 
必要 が ある 

③ エネ ルギー が 35 以 下 だ 
と ビー ム が 頁 て ず 、25 以 下 だ 
と 加東 て き な く な っ て し まう 。 


こう な っ ちゃ っ た ら 、 も う 死 を で 電信 
待つ の みな の だ 。 ヒ サン ……。 て し 


wOU 人 RE KILLED 「 


HI-SCORE 18239 
POINT 8 


が 、 こ れ は HI -SCORE が 出 た 時 間 の よう な も の で 、 ゲ ー ム 開始 時 に 500 が 設定 され 、 時 
間 が 経つ と 減少 し て いく 数 値 な の だ が 、 ど うい う 竜 味 な の か 、 イ マイ チ わ か ら な い 
不思議 数 な の だ 。 


う 敵 の ビー ム を 何 回 も 受け 、 つ い に や られ て し まっ た 。 な お 、 右 下 に POI NT と いう の が ある 


と 


_ Run After Jr.3 


16 CONSOLE 6@,25,@,1iMIDTH 8 ,25:SCREEN 6』MINDOMC9。6)-〈491 。141) UIEM(1,1)-(481,16 
1) 」,Z:DIM TEKI ン (315) 。HSCDRE( 3, 2) 

29 *START ' 

38. LOCATE Z,Z』PRINT "LEUEL LOMC1) or MIDDLE(2) or HIGH(3) ? " 

49 HAN を =INKEY も 1F HAN を ="" OR HAN も く >"1" AND HANW く >"2" AND HAN を < く >"3" THEN *START 
5S9 COLOR ,2:SCREEN ,3:』CLS 3』SCREEN ,9:RANDOMIZE VALCRIGHT 多 (TIME ,2) ) 

29 IF PA=9 THEN FOR 1=96 TO 315:READ TEKI を 』TEKI ン と (1)=UAL("&H"+TEKT 多 ) :NEXT 

Z6 FOR I=@ TO 199』PSETCRND*491+1 。RND*141+1) 。Z ョ NEXT 

986 COLOR=( る ,9) 』COLOR=( 2 , 9) :COLOR=( 4 ,2) :CDLDR=(5 。Z) :COLOR= く (1 6) :COLOR=(3,5) 

26 TX=126+INT(RNDx1 る 9 ) :TY=59+ INTCRNDx る 9 ) :ATX=291 :ATY=89 : ENE=Z5 : KYORI= ウ 9 : HAT=6 SC 

= DAN1= ニ 6 : PCU=569 : LEVEL=VQL( HAN を ) 

196 LINE(199,1 る 9)-(185,89) 。1 :LINE-(226 , 89) , 1 :LINE-(289 。1 29 ) , 1 

116 LINE(29 ,1 る 6)-(291 ,89) ,6 る iLINE-(389 。 1 49) , る 

126 CIRCLE(291 ,89) ,36 ,Z:LINE(191 。89)-〈21 1 。89) ,Z:LINE(291 ,Z5) -〈291 。85) ,Z 

139 PUT(ATX,ATY) ,。TEKI シ sLOCATE 58,3:PRINT "ENELGY" :LOCATE 58,8:iPRINT "METER* 

149 LOCATE 55,1 る 』PRINT USING* HI -SCORE 柏 神 電電 幕 "sHSCORECLEVEL , 1 ) iLOCATE 5Z,18:PRINT 
USING " POINT 販 層 柏 " 』HSCORE〈LEUEL , 2) 

156 %iHMAIN.LOOP 

149 1F RND> .8-HABA/16 THEN GOSUB *AKOGEK1 

179 1F INP〈 ヶ )=19 ヶ 1 AND ENE>25 THEN COLDR= て てる, る ) : GDSUB *KOGEKI :BEEP 1 :ENE=ENE-15 
186 IF INP(9)=1 ヶ 1 THEN CUX=-18』CUY=9 

1 の 6 1F INP〈@)=2392 THEN CUX=18:CUY=9@ 

269 IF INP(1)=254 THEN CUY=19 :CUX=9 

216 IF INP(@)=251 THEN CUY=-1 9 :CUX=9 

226 IF INP〈8S)=1?1 AND ENE>35 THEN KYORI=KYOR1I -1 9 : ENE=ENE-5』COLOR=( 4 ,6) ELSE COLO 
R=( 4 2) 

236 TX=INT(TX+CUX) :TY=INT(TY+CUY) : COLOR=( る, 9 ) : BEEP 9:ENE=ENE+ る -LEUEL :IF ENE>199 

THEN ENE=199 

246 TX=TX+COS( RNNDx12. る - る .3) *HABA/3*LEVUEL : TY=TY+SINC RND*12.6-6.3) *HABA/ る *LEUEL : 1F 
ENE く 9 THEN ENE=9 

256 IF TX<1 OR TX>3Z4-HABA ノ 2 OR TY く <1 OR TY>151 -HABA/4 THEN *KLOOP . 1 

249 PUT(ATX 。ATY) ,TEKI ン (HAI ) 

276 HAI=9 :HABA=16 AHO=19:IF INPC@)<>255 THEN KYORI=KYORI+5 

289 IF KYORI<1 OR KYORI>156 THEN *KLOOP . 1 

229 】F KYORI<199 THEN HAI=12:HABA=25 :QHO=-5 

366 IF KYOURI<59 THEN HAI=?3:HABA=46 : 人 HO ニー1 9 

319 PUTTX,TY) 。TEKI ン (HAI ) :ATX=TX :QTY=TY : PCU=PCU- 1 

320 LOCATE る 6,5:PRINT ENE:LOCATE <9,19:PRINT KYORI 

339 GOTO wMAIN.LOOP 

346 wKLOOP . 1 

359 COLOR=〈4,5) :LINE(ATX-259 ,QTY+HABA ノ 4 ) - て 人 TX+259 。QTY+HABA ノ 4) 。 4 :UIARP=2 1GOSUB *G 


346 FOR 】=19 TO 9@ STEP -1:FOR J=9 TO 1Ix5:NEXT :COLOR=( 4 ,9) :BEEP 9:FOR K=9 TO 19: 
NEXT : CULOR=( 4 ,5) : BEEP 1 :iNEXT :BEEP 1:FOUR !=9 TO 599:NEXT:BEEP 9:COLOR=(4,9):FOR 1 
=6 TO 599iNEXT 

3Z9 LOCATE 19,3:PRINT "ENENHY IS MARP .YOU CAN7T CATCH !" 

389 GOTO *PLAY . 人 GA1N 

326 *KOGEK1 

49@6 IF TX<129-HABA/2+QHO OR TX> 1 の 6+HABA ノ 2+QHO THEN RETURN 

416 IF TY<25-HABA ノ 4+ 人 HO0/2 OR TY>Z5+HABA/4+QHO/2 THEN RETURN 

426 BEEP 1:COLOR=( 2 ,2) :COLOR=( 1 ,2):FOUR !=9 TO 399:NEXT 

439 SC=SC+ 1 :COLOR=〈 2 ,9) :CDLOR=( 1 9):iIF SC>(INT(RND*4)+1+LEVUEL) THEN UIARP=9 : COLO 
Re(4。2)』iGOTO *GOOD 

449 RETURN 

456 * 人 KOGEK1 

469 IF TX<179 QR TX>225 THEN RETURN 

476 IF TY< る 5 OR TY> ヶ 2 THEN RETURN 

489 COLOR=(1 ,2)』IF INP(9)<>255 OR RND く <. る 5S THEN COLOR=( 1 ,9) iRETURN 

4%9  D 全 人 DAN+1:iIF DRM>INT(RND*3)+3-LEUEL THEN GOTO *GANE . OVER 

S69 BEEP 5:COLOR=( 1 ,9) 

S19 RETURN 

S29 wGOOD 

S39 _ FOR 1!=@ TO 189 STEP 16 

S49 KAK=1 *3。1415?/1 86 


SZ9 FOR !=9 TO 6 る 


S?9 NEXT ziBEEP : BEEP : BEEP 


る 29 GOTO *PLAY .GA1N 
る 39 *GAHE . OVER 


4 


る 89 NEXT 


Z19 *PLAY .QGAIN 


FE , 8Z3F 


9,9,9,9.9,9,9.9,.9,9 


友 変 数 リス ト 
HSCORE …… グ ゝ イス コア 
SCORE …… 込 名 デ 


EKI2AO……: PUT パ タン 用 
Po 敵 の 座標 
AT 大 ATY…ー" 敵 ク リア 用 座標 
ENE …… まま 末 ル ギー 


KYORI…… 距離 
HAI や で PUT パタ ン 配 列 の 読み 
始め 位置 


HABA…… 敵 の は ば 
CUX,CUY……・ 自分 の 移動 分 の 
補正 
AHO…… ビー ム 、 英 の 位置 の 補 
正 


* 


: 450 て 510 
: 520 て 620 


S59@ LINE て ATX+HABA ノ 2+ COS(KAK) *49 。ATY+HABA/4+SIN て KAK) *29 ) て ATX+HABA ノ 2ーCO0S て (KAK ) 
49 ,ATY+HABA ノ 4-SIN(KAK) *29 ) ,。4 


うら 6 る 9 NEXT :J=55:』IF UMUARP=2 THEN RETURN 
386 BEEP 1 :J= ニ JJ ノ 54 。 る : BEEP 9 iCIRCLE〈ATX+HABA/2 ,QTY+HABA ノ 4) 。J 。4 


る 99 SCORE=ABS〈PCUXKYORI-PCUXDQNX の +ENE*2) iTF SCORE >HSCORE(LEUEL 。 1 ) THEN HSCORE〈L 
EUVEL , 1 >=SCORE : HSCORE( LEUEL , 2 )=PCU 
2916 LOCATE 15,8iPRINT USING"YOUR SCORE 1S 件 御料 寺村 柏 " SCORE 


る 49 COLOR=( 1 ,9) : CDULOR=( 4 ,2) : HOX=9 : HOY=@ 
る S9 FOR I=19 TO 89 STEP 26 


1-1 | CIRCLE〈 人 TX+HOX , 人 ATY+HABA/4+HOY) ,】。4:CIRCLE て ATX+HABA-HOX ,。ATY+HABA ノ 4+HOY) , 1 。 
る Z6 HOX=H0Xー1 の : HOY=HOY+ 6 る 


629 FOR K=9 TO 15:BEEP 1:COLOR=(@ ,2) iCOLOR=( 2 。9) :FOR L=@ TO 19 :NEXT : COLOR=( 9 ,9) 
: COLOR=( 2 ,2) :BEEP 9:FOR N=9 TO 19:NEXT 
Z99 LOCATE 18,5:PRINT * YOU ARE KILLED !! * 


Z29 LOCATE 12,12:PRINT " TRY AGAIN ! TRY MORE SCORE 
Z39 LOCATE 29,19:PRINT "PLAY AGAIN ?" jiIF INKEY を も く >"" THEN *PLAY 。AGAIN 
Z46 IF INPUT を (1)="n" THEN END ELSE PRINT : PA=2:CLS:GOTO xSTART 

Z59 DATA A」3,12。12,12,12,1E,16,49BF ,C9ED , 49BF 。9 
7Z69 DATA 1F,C。6,9,0,0,9,9。9,9,8999,4,6,4,C999。C,C999,C,C809,C,E200 ,1C。E1609,1C,E2 
90,1C,F699 ,BC,F409 , BC ,F る 99 , BC ,FF91 ,FE ,FF91 。FE ,FF91 ,FE ,Z63,8982,FF97 ,86FF ,FF93。89 


ZZ6 DATA F99Z,FF3F ,F8FF ,FFFZ,F8FF ,FF@Z ,86FF ,FF97Z ,B9FF ,FF6Z,89FD 。8691 ,6,8991 ,6,88 
9 1 ,6,2」2,9,0,9,2,.9,9,9,9,9。9,6,9,9,9,9,9,9 
Z86 DATA 33,15,0,0,9,9,9,9,9,9,0,6,0,0,9,0,9,0,9。9,9,0,9,6,9,9,6,6,6,9。6,9,9,9, 
8 , 899 , 6 ,C99 , 9 , 1 8,9 ,8,899 ,9 , 699 , 9 , 3 , 9 , る, 3999 , 9 , 99 , 9 , 36 , 6 ,B99Z,F999 ,9,Z99 ,89 

Z タ 9 DATA F9,9,899Z,F999 9,390 ,C1C1 ,E9 ,9,C193。E9C1 ,9,366 ,C1C1 ,E9,6。6262。49A2。9。3 
96 , 23E2 , C9 ,9 , 6303, 40E3 , 9 ,190 ,FZFZ,CO ,9 ,FZ6 1 ,。C9FZ,9 ,196,FZF フ Z ,C9 ,9 ,8391 ,C9E9 ,9 , 1 99 
)E983 ,C9 ,9 ,FF91 ,C9FF ,9 ,Z69 ,C991 ,Z9 ,6 ,ZD9Z,Z9DF ,9 ,Z98 ,FFFF ,F@ ,369 ,1DF 。 ZBC9 

809 DATA C9,FF93,DFZD ,C97F , 399 ,FFDF ,FBFF , C9 ,FF4Z,E983 ,F2FF ,ZFB9 , 83FF ,FFE9 , 89FF 。 
FF4F ,FFFF ,FDFF , 89 ,FB3F FC9F , 9 ,3F99 ,FF8 , FC , 9 ,FB3F ,FC9F , 9 , 3F96 ,189 ,FC ,9 ,8931 , BC91 , 
9 , 3F99 , 1 89 , FC , 9 , 29 , 49 , 6 , 6999 , 6 , 6, 0 ,20 ,496 ,6,8099 ,9,1 ,9,B0,100,0,8999,9,1 

819 DATA 9,9,9,9,6,9,6,0,9,9,0,0,0,0,9,9。9,6,9,0,9,0,0,9,9,9,0,6,9,0。9,9,6,6。9。 


: WARP…… RETURN 位 値 の 判断 


: HOX,HOY…… 敵 の ビー ム の 位 


置 の 移動 

PA…… RE AD 判断 

廊 プ ログ ラム の 説明 

10 初期 設定 

20 て 140 レベ ル 、 変 数 設定 
150 て 220 キー スキ ャ ン 
230<320 敵 の 移動 、 数 値 表 示 
330 メイ ン ル ー チ ン 頭 へ 
340 て 380 敵 の ワー プ 
390 て 440 自分 の 攻撃 が 成功 し 
た が か 
敵 の 攻撃 
敵 が 破壊 され た 時 の 
処理 
英 に や られ た 時 の 処 
理 


630 て 700 


NEXT : CULOR=〈 2 , 9 ) : BEEP : BEEP 


・ が は いら な い の で は な く 、 


: 710 て 740 再 ゲ ー ム 
: 750 て 810 敵 PUT PATTERN 用 


の デー タ 
支 チ ェ ッ クボ ポイント 
この 手 の ゲ ー ム に は めずらし 


: く 、 グ ラフ ィ ッ ク を 使っ た 敵 キ 


ャ ラ 、 英 か ら の 攻撃 、 敵 の WA 
RP な ど 、 盛 り だ くさ ん の 内 容 だ 
が 、 得 点 形式 が 少々 お 粗末 。 敵 
を 完全 に 破壊 し な けれ ば 、 得 点 
ビー 
ム が あたっ た だ け で も それ な り 
に 得点 が 入れ ば お も し ろ さ も 増 


す 。 ま た 、 自 機 が 一 機 と いう の も 


さみし い 。 レ ベル 設定 は し な い 
で 、 面 を クリ ア す る た びに むず 
か し くす る な ど し て も よかっ た 


: の で は ? 


=ooo-on@ 人 


久 あ @ 巻 例 
硝 る る の 作 お み る ⑨ 9 掌 だ 


ト LE 】 


導 に 
電 朱 移 の の 夫 ゆ 移 の 竜馬 負 


田 FOR 


いっ ちゃ ん 最初 の 映 
画 「 ス ター ウ ォ ー ズ 」 で デス スタ ー 
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| 中 3 て す が 、 マ イコ ン は 中 1 の 
『 こき 近く の デバ ー ト て 初め て 触 


の り ま し た 。 その 後 中 2 の 人 冬 に ベー シッ 


ノッ スタ ー リ 「: を 入手 、 さ ら に 中 古 の ド 
じ -6001 こ 買い 換え まし だ 。 そ れ ガ ら マ 
ン ン 語 を 競 強 し は じ め 、 こ ご これ は 最初 の マ 
シン 語 プ ロブ ラム で す ( 間 代 田 要 )。 


( HHH_) を カー ソル キー で 操る わけ 
だ が 、 漠 も 遠近 法 っ ぽく 何 重 に も な っ 
て いる し 、 向 こう か ら 飛 ん で くる 敵 も 
CC へき % な ろう ろ て くる の だ 。 

さて 、 そ の 敵 に は 2 種類 ある 。 バ ル 
ギ オ ス ( 多 ) と スタ ー フ ァ イ ア ー(FO_) 
だ 。 ど ちら も ビー ム を 撃つ な どの 攻撃 
は し て こない が 、 そ れ よ り 恐 ろ し い 命 
知ら ず の 体 当 た り 攻 撃 を し て くる 。 こ 
れ に 対抗 する に 2 
は 、。 ま ず う ま きく 
9 か 析 灯 る こと 。 
まだ た 、 ス ター フ 
アイ アー に 対し 
て は ISPACE を 提 


に 乗り 込ん で いっ た 場面 と KN 3 
人 わか る か な ? と も あれ 、 敵 要 寒 に 
うがっ て ある 溝 の 中 を 、 ぶ つか ら な い 
よう に 飛ん で いく ゲー ム な の だ 。 


② の 遊び 方 

だ だ 飛ん て いく だ け な ら と うっ て こ 
と な い フ ライ トシ ミュ レー ター と いう 
こと に な る の だ が 、 こ の ゲー ム の 特徴 
は (疑似 ) 3 D 処 理 が な きれ て いる こ 
と だ 。 溝 の 中 の 自 機 ・ コ スモ ファ イタ ー、 


し て 対空 岩 動 砲 
を 発射 、 撃 墜 す 
る と いう 方 法 も 
ある 。 た が だ 残念 
な が ら 、 こ の 
方 法 は バル ギ 
オォ オス に は 通じ な 
還 
自 機 の コス モ 
プア イダ ー は 全 
部 で 3 機 。 壁 や 


瑞 に ぶつ か ら ず に な る べく 〈 長 〈 飛 び 、 
ょ り 多 く ス ター ファ イア ー を や っ つけ 
れ ば スコ ア は 高く 《 く な る 。 

支 敵 を 紙 -- 重 し いう と ころ で すり 抜け 
る スリ サル が カ ・ イ ・ カ ・ ン だ 。 だ ん だ 
ん 大 きく な る 敵 は 、 最 後に は 自 機 の 2 
音 ぐ らい まで な り 、 人 迫力 も 十分 だ 一 一 
こん な ふう に クー が 大 絶 替 、 よ っ て バ 
タッ チリ 質 、 


れ た も の の 、 ス ター ファ イア と は 衝突 寸前 。 対空 謀 動 紀 を 用 いな け 


/ さっ きた / グ 敵 が 自分 に 一 番 近 づい た 一 瞬 だ 。 バ ル ギ オ ス は よ けら 
れ は この ピン チ は 乗り 切れ な い だ ろ う 3。 


太 変 数 リス ト : F…… 自 分 の 残り 数 : 530 て 570 自分 が 破壊 され た 時 : ど 、 あ えて 文句 を いう と すれ ば 
S …… ス コア : Vo 衝突 プラッ ク の 処理 : こち ら の ビー ム が 見 えな いこ と 。 
H…… ハ イス コア : 放 プ ログ ラム の 説明 : 590 て 640 画面 書き 込み : 敵 の 攻撃 が 体 あ た り だ け な こ と 
X,Y…… 自 分 の 位置 : 60110 初期 設定 : 660 て 700 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 : そし て 、 モ ノ ク ロ 画面 で ある か 
FA…… ス ター ファ イア の 状態 : 130 こ 220 メイ ン ル ー チ ン : 720 て 760 オー プ ニ ン グ デ モ  : らち ょ っ と 見 栄え が し な いこ と 、 
BA…… バ ル ギ オ ス の 状態 : 240 て 360 各種 バル ギ オ ス 表示 : 780 て 800 マシ ン 語 デー タ : な ど だ 。 特 に 色 に つい て は 、 あ 
FXFY…… ス ター ファ イア の 位 : 380<480 各種 スタ ー フ ァ イ ア : 810 て 820 マシ ン 語 書き 込み : まり ゴ テ ゴ テ や っ て ほし く な い 

置 表示 : チ ェ ッ クボ ポイ ント : けれ ど 、 せ め て 敵 と 自分 の 戦闘 
BX, BY…… バ ル ギ オ ス の 位置 : 490510 スタ ー フ ァ イ ア を 破 : 近頃 は や り の 3 D ゲ ー ム だ 。 : 機 に は 色 を つけ て ほし か っ た 。 
C…… 呼 び 出し 画面 の アド レス : 壊し た 時 の 処理 の こ う まく で き そ て いる ん だ けり 


に 1 コン ス ミスミ エメ メメ エエ メメ ミナ メ テ メ エエ エメ テ エ ネエ] 


29 REN * 3D FIGHTER 拓 
39 REH #\ proaram no。2 し 
49 RENM # B ッ > K。H。(C) 。 # 
5 REN 半 半 半 半 基 着 着装 括 半 折半 湊 状 装 凌 着 基 甘 基 基 


SCREEN 1 。1,1 iCOLOR1 :CLS iCONSOULE1 ,15。9 。9 :RESTORE5?9 : H=9 
PUKE&HE る 99 。9 :GOUSUB ZZ9:GOSUB 586 
GOSUBZ19』iLOCATE9 。9 :PRINT "SCORE 9 HI -SCORE" jHs" 
LOCATE29。9 iPRINTRIGHT を ("の 6@" 。F) 5" " ミ メ = ニ 13』Y=B8 : FQ=9 : BA= ニ 9 : り =6 
じ =9 』 PUKE&H49 1 ,&HE9 : EXEC&HF99@ : SOUNDZ ,54 』 SOUNDB8 , 1 3』FORI=9T0S59 

SOUND6 , 1 : SDUND6 ,1+15:NEXT : FORI=9TO299 :NEXT : SOUNDZ ,Z』SOUND8 。8 

RENM まき メイ ン トミ 1 

T=STI CK( 9 ) i:X= ミ メー( 征 =3)+( 征 =Z) :i Y= ミ Yー( 丁 =1 ) \※(Y>3) 一 ( 征 =5) : S=S+ 1 
IFSTRIG(9)=1THENRESTORE229 :FORI=1TO? : READA 。 B : SDUNDA 。 B iNEXT 

POKE &HE る 6 1 。&HEB+C:EXEC &HF990 

GOSUB 239:IF FA>9 THEN GOSUB 379 

LOCATEX+ 1 。Y-1 iPRINT "ュー r" iLOCATEX ,Y iPRINT "_ 日 衝 日 _" 

C=C+2』1F C>4 THENC=9 

IF X<2 0R X>22 0R Y>11 OR い =1 THEN GOTO 529 

IF RNDC1) く 。93 AND FA=9 THEN FA=1 

LOCATE5,。9 :PRINTSiGOTO0 13@ 

DATA る 15。2。 プ 81 る 6。 の 。16。19。16。12。16。13。9,Z,Z。8。8 

RENM %※% in 貞和 キサ で オス ※ 交 

ON BA GOTO 276 ,229 , 320 

IF RND1) く <。1 THEN BA=1 

RETURN 

BX=INT(RND( 1 )*5)+13』BY=INT(CRND( 1 ) *4)+5 

LOCATEBX 。 BY i PRINT "シン" BA=2 : RETURN 

BX=BX+ SGN( B メ -15) : BY=BY+SGN( BY-Z) ノ 2 

LOCATEBX , BY-1 siPRINT"O" iLOCATEBX-1 。BY iPRINT"___ "asaLOCATEBX 。BY+ 1 :PRINT*O* 
BA=3: RETURN 

BX=BX+SGN( BX-15) x*2』BY=BY+SGNC BY - る 6) 

LOCATEBX-1 。BY-2:iPRINT" n。 /" iLOCATEBX-1 。BY-1 :PRINT" コロ 二 " 
LOUCATEBX+ 1 。BYsPRINT" 士 "iLOCATEBX , BY+ 1 gPRINT" ノ ーー ロリ" 

IF X>BX-5 人 ND X<BX+4 人 QND Y>BY-2 AND Y<BY+2 THEN いり =1 

BQ=9 : RETURN 

REN| ※※ 基 スズ スター ファイ アー 基 甘 基 

ON FA GOTO 329 。419 ,439 

FX=INT(RND( 1 ) w*5)+ 13』FY=INTCRND( 1)*4)+2 

LOCATEFX ,FY :PRINT " H" :F 人 =2 : RETURN 

BX=BX+SGN( BX-15) : BY=BY+SGN( BY-Z) ノ ク 2 

LOCATEFX 。FY iPRINT "上 0 " : F 人 =3 : RETURN 

FX メ =FX+ INT(RND( 1 ) *3-1 )x(FX〉>4) %(FA く 25) : FY=FY+ 1 

LUCATEFX ,FY-1 iPRINT"r ュ "saLOCATEFX 。FYiPRINT" 上 0 寸 | " 

IF FY>13 THEN FA=9 

IF X>FXー4 AND X<FX+4 AND Y>FY-1 AND Y<FY+2 THEN いり =1 

IF X>FX-2 AND X く <FX+2 AND STRIG(9)=1 THEN GOTO 4%96 

RETURN 

LOCATEFX 。FY-1 :PRINT ">CX XX" iLOCATEFX 。FY : PRINT ">OOOCX " : S=S+ 59 
RESTORESS9 : FORI=2T013』READA 

SOUND1 。 全 iNEXT :F 人 =9 : SDUNDZ 。Z』SOUNDS8 , 8 iLOCATE5S 。9 』PRINTS』iRETURN 

REM X※%※% や られ た XX%※ 

LOCATEX+ 1 。Y-1 iPRINT "2 の OO" iLOCATEX 。Y iPRINT "OOOCX" : RESTORES56 
FORI=2T013:READA 』 SOUND1I 。AiNEXT : SUUND フ 7 。Z SO0UND8 ,8 
DATA 19.15,23,13。89 。9 。42。 1 る 16。16,255,。128 

F= ニ F-1 :IF F<9 THEN GOTO 4 る 56 

FOR!I=9T02199 :NEXT : GOTO の 9@ 

REM \\% が "^ 坊 ん か きこ み ※※※ 

FOURK=96TO2:CLS:iFOR 1=9 TO 4 

FOR J=1 TO 5+1IxXi+KiIF 5+IxI+K>15 THEN 6 る 29 
LOCATE15-1x】ーK。JiPRINT "1 "iLOCATE 1 る 4IwI+K。JIiPRINT"1" 
NEXT JsiFOR J=15-IxI-K TO 16 る +IXI+KsiIF IXI+K> タ THEN る 649 
LOCATEJ。5+1XI+KIPRINT リー" ョ ENEXTJ NEXT 】 

PUKE&HE る 9 1 ,&HE9+K*2:EXEC&HEF99 :NEXTK : RETURN 

RENM ※※※ サーー ム 6 オー” 一 美美 基 

LOCATE11。4:PRINT "GAME OVER" iLOCATE19。6 る siPRINT "REPLAY ?[ ッ ノ n ロ 1 " 
IF S>H THEN HES 

K も =INKEY 和 も:IF K ド も = リッ "THEN 89 


~_ooo-one 


ccORE 


IF K も =“n" THEN CLSiEND に 
SOUND8 ,9iGOTO 6 る 89 旨 
REM X※%※%※ タイ ト 此 スク 内 し " 
POKE&HE る 9 1 ,&HE9+CiEXEC&HF999 iLOCATE1 1 5:PRINT" 3D FIGHTEKR" っ 和 人 や 
LOUCATEZ。 タ giPRINT"HIT ANT KEY TO START" iLOCATE1Z,Z:PRINT "by KM" ンー が 克 る に 

K を も = 1 NKEY を も : C=C+2』1F C>4 THEN C=9 ミ 人 人 

FUR !=9 TO 49:iNEXT : IF K も ="" THEN GOTO 7Z26 

S= テ 9 :F=2: RETURN 


REM ※%※※% が " ん て ん を そう そそ 

DATRA 21 29,c2。ed,Sb,99。e る 6,。91 df 。91 。ed,b9 。c 

RENM #%%% が “ 入 ん よび "た "し ※※ 革 

DRTA 2a。99。e6。11 。29,C2。91 。d 和 ff。91 。ed,b9 。c タ の 

FOR !=9 TO 12:READ 人 Q 多 iPOUKE&HEF99+ 1 。 り AL("&H" + 仙 多 ) NEXT 
FURI=9TO01 1 : READ 人 も : POKE&HF999+ 1 。 り UL( "を H" + 人 も) :iNEXT : RETURN 
REM XX% 1 の 84 4 。 る の 半 半 


5 


ooo oe る の の の の の の の 
人 


Galaxy WarSs 


DD PC-6001mkIi-6601 
\ N-60 BASIC 16K PAGE1 一 4 識 了 


間 竜 導 あ の 金 多 沈 
人 


プシ エト VOL.2 て は "PC-600 
生 康 こも お 中 れ で す 」 な ど と 言っ て 
お き な が ら 、 ど う や ら 僕 に は 、 そ ん な 
こと な ど で き な いよ うな 気 が し て きま 
し た 。 お まけ に 学校 で は 体操 部 の 部 長 
も し て いて 、 勉強 、 フ ラブ 、 / パソ コン 
の 3 本 て の 生活 で す (STAR-REM。 


きる て 、 モ ンダ イ の ラコ ョ ンス トラ クシ ョ も で きる 
ン 7 に か 。 こせ し は ー テ ー 四 面 の と 党 に 間 ウ ーー の ささ デア イデ メア と し て は だ たい しか 


スピ ー ド と キャ ラグ クタ を 設定 て きる と 
いう も の 。 ス ピー ド は 1 255 の 数 字 
の 入力 で 変え られ 、 1 が 最 束 だ が 、 フ 


ツー の 人 は まあ 100 以 上 が よろ し いん で 


は MY し よ プ が か 


こと な いし 。、 多 も 付い て いな いみ ンプ 
ル 画 面 。 ボ ポシェット VOL. 2 の 同名 の 
ゲー ム (M5 用 ) と くら でる と 、 機 種 の 
ハン ディ を 考え て も な お 、 評 価 は 下 に 
5 の ル し まう 。 し あし 、、 み ント 


キャ ラク タ は UFO、 了 順 石 や 、 自分 フラクション を 設け た こと は 、 そ れ を 補 
の ロケ ッ ト を 、 グ ラフ ィ ッ ク 記 号 の っ て な お あま りあ る 。 と くに スピ ー ド 
清 人 あす 〇 人 @ と 英 数 字 、 か な 文字 に の は ほう で 1 を 指定 し た と き の 速 さと い 
交え られ る 。 これ を 使え ば 、 ニ ッ ク キ っ だ ら 、 る さすが に マシ ン 語 を 使っ て い 


恋敵 の イニ シア ル が 飛び 交 う 中 を 、 自 
分 の イニ シア ル が みごと に すり 抜け 、 
あこ が れ の 浴 に 到達 っ て いう よう な 、 
自己 満足 的 クラ ウ ゲ ー ム を 楽し むこ と 


る だ け あ る っ て も ん だ 。 
で 、 そ れ や これ や の フ " ア ラス マイ ナス 
を 合計 し て 、 ヨ ッ シ ャ 賞 て 採用 ノ / 


左右 に 飛び 交 


委 は 7 
う 了 石 を よ け な が ら 、 自 


分 の ロケ ッ ト を うま く 操 っ て 、 上 空 の 
UFO に ぶつ ける と いう ゲー ム 。 な ん の 


と まがい が ラー どど と ゥ ゃ こい 、 コ ヨン 
スト ラク ショ ン 付 き な の だ 。 


の 遊び 方 * LRRG * 


使用 キー は 左右 の カー ソル キー ( 唱 で 本 本 証 
巳 ) 上 ISPACEIl。 を それぞれ ロケ ッ ト の 左 
右 移動 と 上 星 だ 。 下 に 降下 する こと は 
て で きま な せい の で て で 、 よ (考え て (そん な と ヒ 
マ な いか な ? ) 動か す よ うに と 、 作 者 
は 言っ て いる 。 

スコ ア は チト 複雑 だ 。UFO の 端 に 当 
だ た だれ ば 10 X 面 数 、 真 ん 中 な ら 30 X 面 数 。 
7 つの UFO を 壊せ ば ー- 面 クリ ア で 、 ボ 
ー ナ ス 点 は 、 INT(1000 x 面 数 残り 
の ロケ ッ ト 数 ) テ スピード x10。1 万 点 
ご と に ロケ ッ ト が 1 友 増え 、 ロ ケッ 


ト が なく な る と 、 当 芝 ゲー ム オ ー バ グ 
ー/ が だ ど 。 


る 0 


し える する 323】 


) え *BRLPXY* 


SCURE 
BBB6B 


コン スト ラク ショ ン を 使っ た 編集 部 た けち ゃ ん 作 の 画面 だ た 。 スピ ー ド は 1 を 指定 し た ん 
だ けど 、 も う イ ン 石 の 動き の すさ まじ いこ と と いっ た ら …… cz こう な る と 、 や みく 《 る に 
つっ こむ し か な いん だ も ん ね 。 この スピ ー ド を 見 せら れ な い の が 残念 だ 。 


ム マ 


に 1 コス メメ ネト メオ メ ャ メ ャ メキ ャ ネ ャ ィ ミ ネネ ミア *) 
29 RE ト NH XX[LGRRLAXY UIARS ] 人 基 半 半 半 涯 
に コン 認 は 3 よ メト メト ナメ メオ ャ ィ ャ メメ テ メ エ メス:」 
の 9 RE 半 革 療 療 半 基 着 基 BY きえ GT 人 ドーREM※※ 
に 1 コス メメ エメ テ メ ャ エ ィ ティ ィ テ ャ テテ ミネ ミ メ メメ ミュ っ 1 
る 9 REN wxSTAR ONE SOFTXX1 の 84※% 
に 1 コ M 放 エエ スエ メ ナ ャ メメ ティ エメ テ ャ テテ ャ ネネ メメ エラス ズ コ 】] 
89 POKE &HFD8C 。 2 GOSUB ?99:GOSUB 829@ 』 GOSUB 86 る 9 
SCREEN 1 。2。2:COLOR 1 ,1 ,1.:CONSOLE 9。1 る 。9。9 


GaIaxy WarS 


GUSUB 61 9 』S=9 : し =4 : け =1 :U= フ :S を も =" 699999* 

GOSUB 489:GOSUB 4<9 

NM1=MiIF M1>=5 THEN 1=5 

FOR Y=5-M1 TO 19+M1:FOR X=1 TO MxRND(1 ) 

LOCATE RND(1)*20,YiPRINT CHR$(PEEK(&HC296) ) jiNEXT X。Y 
人 ="" 』P=HC29Z:FDR 1I=9 TO 2』 人 も = 人 も +CHR 和 を (PEEK て P+ 1 ) ) iNEXT 
FOR !=1 TO 29 STEP 6 る iLOCATE 1 ,1』PRINT ム $』NEXT 

FOR 1=3 TO 26 STEP る iLOCATE 1 。2:PRINT A*:NEXT』GOTO 269 
RENM  +++ ャ + ャ + MIN + キ キキ キキ ャ キキ キキ + オ 

EXEC &HD566:IF PEEK(&HC292)=32 THEN 199 
P=PEEK(&HC292) 』 い =&HC294 

1F P=PEEK〈U〉 THEN し =L-1:GOSUB 419 

IF P=PEEKCU+1.) THEN S=S+19*%M:U=U-1 :GOSUB 436:』GOTO 259 


IF P=PEEK〈U+2) THEN S=S+39 *N : りり -1 : GUSUB 439:GOTO 259 

IF P=PEEK〈(U+3) THEN S= ら 8+ 1 9 xM:U= テ リー1 』 GUSUB 439 

LOCATE PEEK(&HC291)-2 PEEK(&HC299):PRINT " "3 :POUKE &HC299 ,15 
REM +++++ SCORE エキ サキ キャ ++ キ キャ キオ 

ら S1 も =LEFT 生 (を 。2) 


ら を =RIGHT 多 ("999999"+RIGHT 多 (STR を $(S) 。LEN(STR を も (S))-1) 。 る ) 

IF 81 多く >LEFT 多 (SG も 。2) THEN GOSUB 449: し = し +1 

LOCATE 25。 る:PRINT S を も を 

LOCATE 28。19:PRINT し 

LOCATE 28,.13:PRINT NM 

IF L=9 THEN 5%6 

』F U>@ THEN 1% ヶ 9 

REM +++ オ ++ CLEAR + キ キキ キキ キキ 二 す + 

LOCATE4.S5:PRINT Ni 

FOR 1!=1 TO 14:PRINT MID(" 衣 ん くり あて "1。1)j5CHR 和 を (の 2) jiNEXT 
B= テ INT( 1999 引 4x* し /PEEK(&HC29Q) )*19:LOCATE る 。ZsPRINT" BONUS" Bi:S=S+B 
Um7 5 デビ + 1 :FOUR 1=6 TO 399:NEXTiGOTO0 116 

RENM ++ ャ ++ ィ + SOUND + キ キキ キキ キキ ++ 

SOUND る ,39 i SOUND Z。23』SOUND 8。1 る ijSUUND の,。16:SOUND 19。16 る 
SOUND 11。196』SOUND 12.96 る SOUND 13。?:FOR !=9 TO 259 :NEXT : GUT0449 
SOUND Z,24』PLAY "SSBN る 999L る 4GQ" :FUR 1=9 TO S@:NEXTiGOTO 4 る 6 
SOUUND Z,24』PLAY BEE 

FOR 1=9 TO 399:NEXT 

SOUND 4,9:SOUND 5,1:SOUND 6 る,29 : SUUND フ 」 23』SOUND 19,190 
RETURN 

RENM 。++ ャ +++ CRT キキ キキ キキ キキ キキ オオ 

CLS 

LOCATE 24。 9iPRINT 半 半 拓 基 着装 汰 拓 

LOCATE 24。 1:PRINT “" \GALAXY※" 

LOCATE 24。 2:PRINT "* MARS ※" 

LOCATE 24。 3:PRINT 半 半 拓 半 着 半 半 拓 

LOCATE 24。 SiPRINT "SCORE" 

LOCATE 24。 ? ヶ iPRINT “LEFT" 

LOCATE 24。12:PRINT "STAGE " 

RETURN 

RENM +++++ HE END +++ ャ キャ キキ キャ 

LOCATE 4。Si:PRINT “THE END" 

FOR 1!=9 TO 399:NEXT : EXEC &H1958iGOTO0 166 

RENM +++ ャ + ャ + DENMO ++ ャ キキ キキ キキ キイ 

CLSiPRINT CHR を も (の) 』 

94 に 1 商 ス 4 た は メメ ミエ ステ エメ テテ エナ テ エ ユメ テ エ メ ュ メメ ミナ メオ メメ ミュ メ テテ ュ エメ 導 


<59 
る <9 
629 
<89 
<%9 
フ 99 
Z19 
Z29 
Z39 
749 
259 
Zc@ 
ZZ9 
Z89 
Z ヶ 9 
89 9 
819 
829 
839 
849 
859 
869 
879 
889 
8 ヶ 9 
ゥ 99 
ヶ 1 9 
ゥ 269 
ゥ 39 
ヶ 49 
ゥ 59 
66 
ヶ Z9 
ゥ 86 
ゥ ヶ 9 
1999 
1919 
1 620 
1939 
1 949 


PRINT “ 


6 合 上 し 上谷 XY 


Ma RS 


PRINT 導 半 拓 導 捧 凌 其 捧 拓 其 拓 装着 其 凌 凌 拓 半 甘 状 状 半 半 療 振 湊 習 湊 湊 其 其 基 り 


IF S>H THEN | 三 SiLOCATE 4.SiPRINT 


LOCATE 5。 る:PRINT "HIGH SCORE" 』H 
LOCATE 5,11:PRINT "PUSH 
PRINT "1 に 
PRINT " 21] LE REI EL 


FOR !=&HE921 TO &HE93F :POKE 1 ,9 : POKE 


1 る = !NKEY を 


IF 1! まあ ="1" THEN 886 
IF 1$="25 THEN 2Z649 


NEXT 』 GOTO 719 


33 gn [23” PRINE 
GANE START" 
CONSTRUCT 1 0N" 


REN +++ ォ + ャ + CONSTRUCTIO0ON ++++ 


GOSUB 829 :CLS 


LOCATE 2。4:PRINT 全 多 の 
LOCATE 2。6:PRINT BB" < 
LOCATE 2.8iPRINT CC もの 


"いん せき て ちか が ~ う に し て 0。" 


ROCKET" 』 iiNPUT の 谷 を 
INSEK1 " 』 : INPUT B も :B 多 =R1GHT 和 を (て B を も 。 1 ) 

UF0" ji:INPUT CC も :C ま =R1GHT 和 も (C 和 も 3) 

IF LEN(C も ) く 3 THEN CLSiLOCATE 3, の 』sPRINT "ちゃ ん て と 3 も し ~ いれ て よ ":GOTO 899 
FUR 】=1 TO 3:IF B 多 く <>NID を (CC も 1 。1) THEN NEXTiGOTO 849 

CLSiLOCATE 3,?』PRINT 


LOCATE 1。19:INPUT"SPEED [1 ^ 255] "人 
IF 人 Q= く <〈9 OR の >=256 THEN CLSsGOTO0 849 


P=&HC299 :POKE P,15:POKE P+1 ,B:POKE P+5。ASC( 人 も) iPOUKE P+ る 6。 全 SC 日 ) 
FOR !=1 TO 3』POKE &HC296+ 1 。QSC(MID 多 (C 1 。1)) NEXT 


POKE P+19.QiRETURN 
人 Q 多 =" 人 QB ネー ビ HR 多 (132) : じ 欠 =" く 0>" 5 人 の =89 : RETURN 
RE ト MASHIN GO !! 


FOR 1=&HDS99 TOD &HDSCF :READ 人 Q 多 :PDKE 1。UAL("&H"+ 人 多 ) NEXT RETURN 
DATA CD,B9 ,DS,3E ,20 ,ZZ,3E ,98,32 94,C2,21 91 ,E2,11,99 

DATA E2。11 99。E2。91 。17。99,1A。32.93。C2。ED ,。B9 ,3A。93,C2 

DATA 12。06,2 の 。23,13。19,FC。E5。21,64,C2。ZE。3D。ZZ,E1 ,29 

DATA E3。3E,88』32。94。C2。21 。F6。E3。11 。FZ,E3。91 17,99,1A 

DATA 32,93,C2。ED,B8, 3A,63,C2,12。66 る ,22,2B。1B,16,FC,ES 

DATA 21 94,C2」ZE。3D ZZ。E1 。20 ,E3。21 。99,C2。ZE。4Z7。23。7ZE 

DATA 4F 。CD 。 る 1 。19 CB,ZF ,28。91 ,95,CB,6 る Z,28,91 ,9C,CB,6F 

DATA 28,91 。9D,21 99。C2。Z8。FE 。FF 。20 62,3E 。9F 。ZZ,23。Z タ 

DATA FE,91 ,29 ,92。3E,92。FE,16,38,92。3E,15。7ZZ,CD,B9 ,DS 

DATA ZE』32。62。C2。3A。95,C2。ZZ。21 。 9 C2。46 る 。ZE , 3D 。29 ,FD 

DATA 10,FA,C の ,99 ,90,99。99,99,99,09,99,99,99,99,99,99 

DATA 3A。96,C2」26。90,6F 。2 の 2 の 。22 2 の 。 2 の 。91 99。E2。6?。38 

DATA 61 ,C2,96。90 。4F ,99。C2,99 9,99,99。99。99,99,99,99 


支 変 数 リス ト 

Em 残り の 自分 の 数 

U…… 残 り の UF0 の 数 

M,M 1 ee 面 数 

S,S$,S1$…… ス コア 

H の ons る 8 の と リス コア デア 

P……VRAM ア ドレ ス 

B …… 面 クリ ア 時 の ボー ナス  : 

A や …… コシ スト ラク ショ シロ ケ ? 
ッ ト 用 。 ゲ ー ム 中 で は 、 
UFO 表 示 用 

B$…… コン スト ラク ショ ン 了 : 


石 用 


用 


80>110 
120>170 


: 190250 


270 て 340 


: 360 て 390 


410<470 


・490 て 570 
O 作 ae コン スト ラク ショ ン UFO : 
: 590600 
人 b コン シン ストラ クション スピ ビ : 620750 


: 族 プ ログ ラム の 説明 


初期 設定 

了 石 、UF 0 表示 
衝突 判定 、 ロ ケッ ト 
移動 

スコ ア 処 理 、 メ イン 
ルー チン 妥 へ 

面 ク リア ー サ ブル ー 
ゲー 

各種 サウ ンド 
画面 作成 サブ ルー チ 
ラン 

ゲー ム オ ー バ パー 
オー ニン メグ デモ 。 


^ooo-one 川 


*YOU ARE " 


1+1 。32 


GOT0 899 


メニ ュー 表示 
770 て 890 コン スト ラク ショ ン 
910 マシ ン 語 読み 込み 


920 ン 1040 マシ ン 語 デー タ 
廊 チ ェ ッ クボ ポイント 
さす が マシ ン 語 と いう こと で 、 
コン スト ラク ショ シン で 、 ス ピー 
ド を ~ 1 “に 設定 し た 時 の 速 さ に 
は た だ ア 然 。 絶 賛 の 嵐 を 送り た 
い を と みな ん だ けど この ゲー よ ム 、 
江 メ アタ ロロ な ん だ よね ね 。 ち し コン 
スト ラク ショ ン で 、 自分 の ロケ 

ッ ト の 色 を 選べ る ん な ら 、 き っ 
し も っ と お も し みる か らら 思う 
ん だ けど な あぁ あ 。 


0 人 人 の の あゆ @ 人 ⑨ 負 疹 信 鍋 
の の の の み 信人 の の の の の る ⑨ あの る あの ゃ の る ゅ ー 


スク ロー ル は スク ロー ル で も 、 た だ 
の スク ロー ル と は わけ が ちがう 。 な ん 
と 、 斜 め ス クロ ー ル な の だ / 


② の 遊び 方 

そう いえ ば 、 う ちの た けち ゃ ん は い 
つも ピク ニッ ク 気 分 で 浮か れ て いる の 
て す 。 た だ て きえ 生か れ て いる だ けち 
や ゃ ん が 、 ビ ピク ニッ ク に 行っ だ た り し だ ら 
も う 大 変 。 こ の 世 の も の と は 思え な い 
浮か れ よ う 5。 

あん な も いっしょ よ だ と セン シェ ク だ 
っ て いわ れる の で 、 い つも だ けち ゃ ん 
ば きだ っ だ ひと り で 


は じ め て が ? 


る 、 一 


X( )…… 自分 の 移動 に 使う A…… 画面 PEEK と 斜め スク ロ 80 
ー ル の 値 設定 用 90 

廊 プ ログ ラム の 説明 

10 て 50 マシ ン 語 書き 込み と 初 行 へ 

期 設 定 

自分 の 消去 と マシ ン 語 


C ss る 3 ア 
Um 定数 (ミツ バチ 発生 位置 ) 
Z…… 定数 (マシ ン 語 の ワー クエ 


リア ) 60 


マシ ン 語 デー タ 読 み 込み 


GeS / 


叶 FOR 
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eeS / の し こく ない 遊び 万 
を 仮 授 し ます 9。 デ ツ / チビ 
刺さ きれ て ケー ム オ ー バ リー に に なつ だ 
この ELUUNUILUCPSC で あく 
ぐだ さい 。 ま た だ 、 画 面 最上 段 に 適 
当 お 文 守 を print し だ うえ で ご れ 
を や る こ …… フフ ノノ フ (横田 刻 )。 


浮か れ ピ クニ ッ ク へ 出かけ る の で し た 。 

あん まり 浮か れ す ぎ て ハチ の 上 巣 が あ 
る の も 気づか ず に ヤブ の な か に ガサ ゴ 
「 ひ ぇ 一 、 す み ま せ 一 ん 」。 

バチ に あや まっ て も 、 も うお そい 。 
怒り 狂っ た ハチ の 大 群 が な た けち ゃ ん 目 
が け て お そい か か っ て きた / 

カー ソル キー を 操作 し て 、 た けち ゃ 
ん ( 較 ) が ハチ (斜め に スク ロー ル し て 


〈 る キャ ラク タ ) に 刺 き れ な いよ う 、 
逃げ まわ っ て ほし い の だ 。 カーソル キ 
ー は 、 と な りあ う キ ー を いっ ぺん に 押 
すこ と て 料 め 移 動 6 も で きる 。 

2y チ に AM きれ た だ もら 、 ゲ ダーム ふ オー ペー。 

作 独 が こっ そり 数 えて 《 れ な 「 下 し 
〈 な い 遊 び 方 」 も 試し て みよ う 。 バ パラ 
エ テ ィ 伺 か な 「Bees /」 が 楽し めちゃ 
の 語 の 
廊 こ の 斜め スク ロー ル の テク ニッ ク を 
も つと 別 の ゲー ム で も 生か し て み だ い 。 
で も 、 ち ょ っ と ゲー ム が シン プル ライ 
フ し すぎ ちゃ っ て 、 ヨ ッ シ ャ 賞 ね 。 


16 FOR I=@ TO 8iREAD XK1) :NEXT 

29 FOR 1=&HDZ89TU&HDZ6B :READ 内 ま : 
PUKE 1 」UALC"&H"+ 仙 まう) :NEXT : 人 = ニ &HE@ 
39 Q=&HE222 :Z=&HD6FF : DAT 9。-32 。 


-31 。1 。33。32。31 ,-1 


ュー33 。 1 df 。 1 。1 1 


49 DATA ff Je3。2a fe 、d@。ed。bB。 と の 
5 POKEZ 、&HE3 :X=&HE3@F : SCREEN2 , 2 
,2 iCDLOR1 1 。9 。2iCUNSOLE , , 9 。 :CLS 
29 POKE X,&HB1 :POKE Z-1 , 合 :EXEC & 
HD7Z99 :POKE Q+RNDK 1 ) *32 。&H58 

Z9 5=STICK(@) :X=X+X(S) :IF.X く <&HE2 
22 QR X>&HE3FF THEN X=X-X(S) 

89 =PEEK(X) :PUKE X。&HFCIIF 全く >& 
H81 THEN PRINTC:PLAY"o2d8c" END 
29 C=C+1 : 生 = ニ HE9+RND( 1 ) x3: GOTOG@ 


太 チ ェ ッ クボ ポイ ント 


ルー チン の コー ル 
70 自分 の 位置 を 変え る 
_ 自分 の 表示 と 衝突 判定 
スコ ア 処 理 、 斜 め ス ク 
ロー ル の 値 を 決め 、60 


スク ロー ル 、 そ れ も P6 の 32X16 
の 1 画面 で ん と いう わけ で 、 常 
連 横 田 さ ん の 登場 だ 。 た て や よ 
この スク ロー ル ゲ ー ム が あま り 
に も 多い 中 、 斜 め ス クロ ー ル は 
すご くく 新鮮 に うつ る ん だ 。 いう 
こと な し 、 も う 絶 府 ノ 


よく ぞ や っ て くれ まし た 立 め 


の の の で の ゆ 


か の お あ 作る の の 多 る の の の ⑨ ゆみ な の ゆ 負 で 
の 邊 人 め の 信介 の 人 ゆ ゆ 信 つ ゆあ @ 償 必 仙人 を 全 ゆ 


な ああ の 疫 る 倍  @ 


単純 明快 、 マ ジッ クハ ンド ご っ こ 。 
で も 、 も りあ きら くん の 作品 は 、 い つ 
も 色あい が 微妙 だ ね え 。 


② の 遊び方 

あっ 、 爆 弾 が 浮い て いる / 

スペ ー ス シャ トル の 和 無重力 空間 の な 
か に 、 ど うい うわ け か 爆弾 が まぎれ こ 
た て し ま ゃ だ 。 

これ を な ん と か マジ ッ ク ハ ンド で 回 
収 し よう と 思う の だ けど 、 こ っ ち は 慣 
性 運動 で クル クル 回 っ て る も ん で 危な 
も に ん の 氏 し よう が 0 いい 

画面 の 下 を 右 か ら 左 に 流れ て いる マ 
ジッ クハ ンド が 、 爆 弾 の 真下 に きた と 
き を ね ら っ て 、 ス ペー スキ ー を た た だ た い 


て くす 0(。 ダ オ ミ ツン グ の カ ッッ パッチ リ あん ば 、 
料 弾 は 無事 回 収 で き て 何事 も な し 。 ち 


ょ っ と て で も タダ イミ ング が ずれ る と 、 ド 
ッ カ ー ン シン / 

再 ゲ ー ム も スペ ー ス キー。 

これ 、 か ん だ た ん そう に 見 えて 案外 難 
し い 。 で も 、 一 度 慣れ ちゃ うと か ん た 
ん 。 で 、 作 者 に よれ ば 、 

も ーー ん だ 、 こ ん な の が ん だ ん き 」 と 
いう 人 は 片目 を つぶ っ て や っ て くだ き 
い 。 それ で も か ん だ ん だ と いう 人 は 両 


マジ ッ ク ハ >- 
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| ん 、 し が し こん な に 短 か 

区 6 て 
っ と ご 、1UU ぐ らい の ノロ グフ ム 
を 作る の が し ME * な り そ うだ (も 
りあ きら )。* 編集 部 注 ・ 長 い ブ ロ 
ブラム は その 苦労 も キチ ン と 考え 
て 評価 し て いる の だ よ / 


マジ ング ハ ンド 


1 SUREENS。2。Z ィ LULUEZ 1 2 し UNSULE 
sad iCLSiSC ビ =9 iFPLATTm1 4G ロ 6GCeCdC" 

2 CLSiX=INTCRNDK1)※1 コ ) YEINT(RND 
(1)※ の 5)aLUCRTEX。 YiPRINT" 介 " 

3 じ ULUR 1 : 伯 ロー1 : IF 全く THEN ニ 1 4 

4 LOCRTEA1 14:iFRINT TU" giCOHLOUR2 iLO 
じ CRTE 14:gPRINT "TU" EEB ニ ア + 折 ま 1 6 円 1 三 全 

っ し ニ /+Y テ 12:iIFSTRIGCg) う =gTHEN3 

ら る LINEKB.1Z6 る 5)-ーCB。C) 。3iLOUCRTER Ys 
PRINT "UP iTIFX く > ロ THENGB 

ア SC=SC+TSiPRINTCHR も まい ア ) GUT 02 

8 FRINT TYOULIR SCOURE "SC 

ァ IFSTRIGC(q)=1THEN1 

19 GUHTOU GiK322 テ < く BY 台 。MORTI ジテ) 


で すね 。」 

友 「 ボ ツ に し た ら 潤 く 
ど グ グ の っ て も 泣く ど 
(泣き 笑い ) 」 と 書い て 
きだ も りく ん を 、 も う 
1 回 泣か せ ち ゃ お っ と 。 
今ひとつ の ヒネ リ が は 
し い 、 ヨ ッ シ ャ 賞 ノ / 


^ooo-one ll 


目 を つぶ っ て や っ て くだ きい 。 それ で 9 6 
も か ん た ん だ と いう 人 は …… エ スパ ー ん お 
変数 リス ト 時 の 先端 の 座標 : 6 マジ ッ ク ハ ンド を 伸 ば : 娘 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
SC…… ス コア : 衣 プ ログ ラム の 説明 し 、 う まく 爆弾 を つか : 最後 の 得点 表示 が ちら ちら し 
( XY…… 時 限 爆弾 の 座標 2 | 初期 設定 3 ん だ か 判断 する : て 見 づら いと いう 人 は 、10 行 の 
AA1…… マ ジッ クハ ンド の X 座 : 2 爆弾 の 設置 > プ 成功 し た 時 の 処理 : GOTO8 を GOTO09 に すれ ば よい 。 
標 (A1 は 消去 用 ) 3 て 5 マジ ッ ク ハ ンド の 移動 、: 8 て 10 ゲー ム オ ー バ ー 処 理  : 


BC …… マ ジッ クハ ンド が 伸び る : スペ ー ス を 押し た か 


と 9 


か の の 必 の な も か も か の の 9 ひ の ひ も ひ あみ る @ ゆる の 
人 の 全 の 人 の 泊 合 疹 人 め 六合 全 人 は や め 間 

り の の の 6 か の る の @ 9 @⑥ の ぐ の の あ の @ ゆ ⑨ や 今 ゆめ 仙 
タタ の も タ ひ ひも の @⑥ $ ひみ の る 條 ⑨ @ @ ひみ ⑨ あぁ @ る @ ⑳ の 

か の の も の や ひ 人 タ ひも ゆ も の ⑥ の の る の ひ ゆ ひ の $ @9 
導 人 G あ @⑳ あめ 間 あ 仙 8 


の の の ⑳ 人 の の 9 あめ S あ 合 倒 合 交 の あの 
例 の の あ の あ る ⑨ ひき 


と に か く 、 投 稿 作品 の な か で すっ ご 
く 多 い の が 例 の 「 ス キー ゲー ム 」。 上 か 
ら 下 に 。、 も し く は 『 か ら 上 に スク ロー 
ル し て 、 ピ ッ ピ ッ と 障害 物 を よ け る ゲ 
ー ム だ ね 。 

そし て 、 ジ ャ ジャ ー ン 、 2 番目 に 多 
い の が へ ビ の ゲー ム な の 
7 こ w 92e きた だ 


ん て いう た め 
息 が 、 ブ ログ 
ラム 選考 者 の な 
9 でも ね し る こと 
も し ば し ば …… c 
で も 、 こ の ゲ 
ー ム に は 、 民 れ っ こ 
の 選考 者 も エキ サイ 
ド し だ らし くら て 。 
ここ ま で 色 う て し まい まし た 。 

この ゲー ム を や り は じ め る と 、 デン 
キー が 壊れ る お それ あり 。 

の 遊び 方 

RUN る せる と 、 タ イト ル が 出 て 、 へ 
ビ の 模様 を 聞い て くる 。 こ こ で 、 キ ミ 
の 好き な キャ ラク ター を 入れ る こと が 
て まる だ 。 

清 で も メ で も 、 文 字 で も いい ご へ " 
な ん か 入れ る と 「 へ へ へ へ 」 っ て へ で ビ 
が 笑っ て る よう に 見 えて 、 非 常に や 5 
に 〈 い 。 素直 に セッ ト さ る され て いる キャ 
ラク ター に まかせ る と 、 自 動 的 に チェ 
ッ カ ー 模 様 に な る 仕組 み 。 

変 が こと し て や ろう と 還っ て 、2 文 


S0 


吐 | 年 の 10 月 ご ろ 、 友 だ ちの 家 
gs て や つ だ グー ハハ に 感動 し て 
F M-/ で 再現 し た も の で す 。 受験 
に 追わ れ て い だ を だ けれ ど 、 め で だ ぐ く 
台 格 。 ようやく 奈 裕 ガ が で きだ の で 
出し まし た ( 村 還 功 二 )。* 編集 部 
注 ・ 台 格 祝い じ な つて し まつ だ 。 


字 入 れ だ っ て だ め 。 先頭 の 1 文字 し か 


読み 込ま な いか ら ね 。 

る て 、 が 一 み ス ター ト 。 同国 国 較 の 
キー で へ ビ を 操作 し て 、 画 面 に 1 個 ず 
つっ 現れ る リン ゴ を 食べ て いっ て 
〈 れ 。 


食べ る べき リン ゴ は 


面 右 に 表示 
され て いる 
目盛 り が い 

っ ぱい に な る 


三 ッ グ きす て 換 


し く な っ て し まう 。 1 度 増 え 
だ ノルマ は 、 面 が 変わ っ て も お ん な じ 
な の で 、 心 する よう に 。 因 は めで る 
の だ 。 

り ば 1 
個 食 べ る ご と 
に 、 へ ビ の 体 
は 少し ずつ 長 
く な り 、1 面 
を 終え る ころ 
に な る と ズル 
ズル ズル の デズ 
ルッ て 感じ 。 
目 分 の 体 に あ 
だ っ た だ たり 、 紅 
に ぶつ か っ だ た だ 
りす る と ボッ ツ 。 

ノル マ を 上 果 


原則 と し て 1 面 で 


10 個 な ん だ けど 、 画 


も が たと と 。 その た だが び 
いい) a 

ツレ に 1 個 ず つ 増 
ぇ えて ノル マカ が 江 


ネー ク 8& ア ツブ ル 


較 FOR FM-/ 


だ す と 1 面 ク リア 。 面 が 進む と どん と 
ん 難し く な っ て し まう ぞ 。 

太 ゲ ー ム 自体 は 確か に お も しろ いし 、 

上 上 夫 も ある けれ ど 、 移 植 的 な も の に は 
うん と 厳し て 、 ヨ ッ シ ャ 賞 で が まん し 
て 。【 参 考 ]「OH!MZ」83・10.『SNAK 
E&APPLE』 


世 れ て いた こと が つい に お こり まし た ! 今 ま て 、 数 々 の 逆 関 を 突破 し 
て きた プレ イヤ ー も 、 ついに サジ を 投げ て し まい そう 。 この 律 の な か に 
入る タイ ミン グ 、 少 し で も まち が える と ……・ ドカ ー ン ! 


[6 


スネ ー ク & フ アッ プル 628 IF 全 1= ニ 9 THEN G=G+ 1 :NーN+ 1 :PLAY"04LBGRSG4GL4B" :FORJ=9TO598 :NEXTJ:GOTO 18@ 
る 39 IF K ト 仁 @9THEN KNM=1 

る 649 IF KNM>1 THEN KN= テ KMー1 :GOHTOZ18 

る 5g ローIfNTC(RND*3Z)+1 

る る 9 〆Z=INTCRND テ 21)+2 

ら Zd 人 QP=SCREENXQ。Z) 

る 8g LOCATE1Z,24:CHLORZIPRINT 台 1j』 

る 29 IF 合 P=SN OR 人 QP=&H8BZ THEN 65@ 

Z@9 LOCRTE ZiCOLOR2 IPRINT "人 

Z1gd 1=T「 

ア ど の た INE( コ の 6 うー アサ" の 

Z39 FOR J=9d TO 3:BEEP1 

Z48 NEXT JiBEEP@ 

Z59 RETURNI 

〆Z6g F= テ Fー1 

ZZ9 GTO 4189 

7Z89 束 東 東 束 END 二 ナタ ト ま サマ スズ 中 尼 串 生 

Z タ 9 PLAY"T19GR32L 1 く GRG4GL4 全 LLSGRSBOSC" 

89d9 IF ら S>H THEN H=S ELSE 829 

819 CLSiLOUCRTE19.11:INPUT"UMUhat our name" ji も 

8B28 LOCATE 1@d,12:INPUT "TrF ァ again( ア ブロ) リョ に ド 

ご 3 』TF KK も ="N" ロ R K ま ="n" THEN END ELSE1Z@9 

84@ RETURN 

ご SG “ 全 例 全 例 ショ ウ カ トイ フー リツ 人 多 全 全 全 全 

869 LINE(19。12)-(2 の 4 12) 。" 略 "。1:RETURN 

/ は し TINE( ア 。 12) ん 2 の 12) 。" 較 " 。】 

889 LINEK18,S) う (18。18) 。" 較 "1 :RETURN 

G タ 9 LINE(19.5)- て 2 タ 2.18) 。" 較 "1 BiLINE(1 1 。12)-(28。12) 。" 較 " 。1 

の 9 し JNNE て 2 の 。 4 うー バ (2 の 。18) 。" "は 4RETURN 

ァ 19d FOR 11=5 TO 34 STEP4:LINE( エ 1 3) て 】1。2d)。" 較 " 1 NEXT :RETURN 
?29 FOR 1=3 TO 21 STEP2iLINEK29 71) う (3 る 6。I1) 。" 還 "1 NEXT RETURN 
ァ 39 FOUR RFH 三 3 TO 21 STEP 2:LINE(5。 民 H) (33,RH) 。" 還 "1 :NEXT 

と し LINE て 1 の 9 うー(1 タ 1) う 。^ "5RETURN 

の 本 し ます に で て ア 、 ラ うー【1 の) 。" 還 、1 BLINE( ア デア 1) うー(31 1)" " 

ァ 69 LINE(12。 19)--(1 の 13) 。" 較 "1 ELINE(12。 1 の) うー(12。1 タ ) 。" “ggRETURN 
デア 生 LINE て 1 1 うー デア 。 23) 。" 置 " 。1 。 晶 

OB 上 LINE て 2)= ニ (コア 22)。“ " 

ァ アタ ロ RETLUIRIN 

199d9 ロー1 :L ロ =L0+ 5 :RETURN 


信念 人 金 スネ ー ク & 了 g フ “テル [FOUR FM-ーZ] by K。NMurata 信人 人 
2 半 基 区 湊 基 ショ キネ セテ イ 甘美 基 交 天 半 
MIDTH49 , 25 
DEFINT 台 ーZ 
DINM L(1599):DINM HH 1598) 
SYMHBOL て (9 。9) 。" スネーク" 。29 。Z。 1 
SYMBOUL て 286 。 る 5) 。"&" 。16 5。 る 
SYMBOL て 9 。119) 。" ア ウフ トル" 16。 グ 2 
COLQR 4 
LUCATE 9。22 
PRINT" ヒナ ニー モヨ ウロ" CHR ま て &HFE ) 』" ナラ いい ~ ソリ ママ ー RETURN キー ヲ オス )"』 
INPUT U も 
IF U ま ="" 丁 HEN SN=&HFE:GOTO 156 
SN=QSC(U ま ) 
け =9 
7 半 甘美 基 カー メン 人 OND ソル タダ 類 類 甘 半 基 基 基 
S=9 : N=ー3 : ロー1 : 全 1 9 : じ ビニ /Z : し ロニ 5 
向 1= 全 : 本 =18 
CLS QBC も =INKEY も 
1=29 :P=1 9 
QN G GOSUB 984 ,869 ,8Z9 , 8 の 9 , ヶ 19, の 2 , の 3 , の 56 。 の Z9 。1999 
メニ 1 の :Y ニ 22 : D=9 : E ニ ー1 
LOCATE5S。9:PRINT"HI Score "HH" B ァ ーー" 』 け N も 
LTNE( て は 。 1 ナー( 3 は 3) 。" 書 "1 .B 
LTNE て (コグ 。 19 うー ニー( ヨ グン 23) 。"%"、 ア 
COLORZiLOCATE8 ,。24:PRINTTPOInt リョ 向 pp le" ョ " Snake "Ni 
KN= 1 : GUSUB 6 る 89 
7 琴 び 9 メイ ン ファ ロク" ラム テコ "サー ンズ 清 清 錠 
LOCATE 32,T1 iCOULOR ZiPRINT" ※ り 』 
IF 1=1 THEN 全 = 人 Q+ 1 : 仙 1= ニ 全 1+ 1 :KNーKNM+ 1 : GHSUB659 
FOR Ii1=@ TO 18 
ぃ =SCREEN(X ,Y) 
IF いい =SN OR いい =&H8Z THEN 538 
COLOR C 
LOCATE X。YiCOLOR CIPRINT CHR も (SN) 』 
IF い =ー&HEC THEN S=S+19: 同 1= 全 1 一 1 :GHSUB る 699 
L( エ ) う =X iMH(T) う =Y 
IF P>19dgd8 THEN P=29 
IF F く > と @ THEN ZS る @ 
LOCATE L(P) ,MCP) gPRINT" " ョ 
時 AN THEN Ds0sE=1 sCs3 文 変数 リス ト の 攻 。 fe ヘビ の 先頭 の 座標 * 59Uew770 りり シン に つが て 
IF K ま ="8" THEN D=6 :E ニ ー1 : ビ = LU ゆこ …… ヘビ の 模様 ・ DE…… へ ヘビ の 座標 の 増分 ・ 590 て 640 食っ た ら 出 す 
IF K* ま ="4" THEN D=ー1 :E=9 : =5 SN…… ヘビ の 模様 の キャ ラク タ : W…… へ ヘビ の 前 に ある キャ ラク : 650 て 750 画面 表示 


IF K ま =" る " THEN D=1 :E=9 :C=6 1 
=X+D :Y=Y+E コー トド : ダコ ロー ド ・ 750…840 ゲー ム オ ー バ ー 
PJ H…… ハ イス コア ・ K$…… キー デー タ ・ 850 て 1000 障害 物 を 書く ルー 
NEXT S 2 ポイ レス ト < Q, Z 2 リ ン ゴ を 書く 位置 に あ ・ ーッ 

T1=T1 -1 N…… ヘ へ ビ の 数 る キャ ラク タコ ー ド : 放 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

の 5 の を A…… 食 べ る べき リン ゴ の 数 。 : KM…… 画 面 に 出 て いる リン ゴ の 数 : 110 て 130 で ヘビ の キャ ラク タ 
FOR J=@ TO る @:NEXT JiN=N-1 出 wo リン ゴ の 数 ・ F…… し っ ぽ を 消し は じ め る まで : を 変更 で きる 点 は いい ん じゃ な 
SS ' C…… へ ヘビ の 色 : の カウ ント ダウ ン : いか な 。 た だ し 、90 行 の COLO 
IF N=9 THENZy9 “ L ひ …… へ だ の 長き 9 . 小 Apve ルー プ 用 ・ R 4 の 後に 0'" を 入れ て お いた 
LOCATE 2 の ,24:COLORZ:PRINT Ni ES CO 時 間 を 計る 時 に 使う : 廊 プロ グラ ム の 説明 ・ ほう が いい と 思う 。 1 人 死ぬ と 
の の の の 6 L(1)、M(1)…… へ ヘビ の 先頭 の : 10 て 150 初期 設定 : リン ゴ の 食べ る 数 が その 面 の 出 
P=PーL0 :F=5 座標 を 書き 込む : 160<270 初期 設定 ・ 画 面 設定 : 現 リ ン ゴ 数 に な っ て し まう 点 は 
AU L(P )、M(P )…… へ ビ の し っ ぱ ぽ : 280 て 510 メイ ン ル ー チ ン : きつ い 。550 行 の A1=A を 消す 


を 消す 520 て 580 衝突 ルー チン : と ラク な ん だ けど な 、。 


人 M 


人 あ 物 名 称 例 徐 
) 欠 ⑨ 移 多 あ 多 金 
久 あの つ 多 @ る 


入 @ 人 る ゆあ 免 交 沈 
人 免 導 ゆめ の ゆめ ④ ま 久間 
人 多 了 免 韻 ⑳ の 沈 


多 倫 ああ 必 多 導 交 @ の る @ 多 を 
介 


朝 が 沈 ⑳ 多 ⑳ 


| グラ バム ボ シェ エッ ト に 採用 
』 . 掲載 あり ガ と う ご ざ い 
ます 。FM-/ を 買 つ て か ら 1 年 あ 
まり に な ろう と し て いま す が 、 最 
近 は マシ ン 語 を 苫 労 し な が ら 、 欧 
強し て いま す 。 や は り 、 マ シン 語 
は 難し い 。 FM の 場合 、 ご U が ジグ 
コン 0@ の の ( 太 脚 )。 


に 変わ っ 
らき に 
アツ が 目 
が け て 数 回 

落ち る 。 を その ント 合 が 


no 抽 和 4 が * 各 
0 Aa か リージ の 地 
タイ ミン グ が ル に うい 
読め る か 、 読 め 和 。 


が いか 。 ここ が 

勝敗 の 分 か れ 目 だ ど 。 ア ン テ ナ は 1 本 し 
か な いけ れ ど 、[5 キ ー で 自由 に 設置 場 
所 を 変え られ る 。 3 千 点 で カミ ナリ こ 


し 】 
音 
勿 免 名 彰 意 移 旬間 金 規 償 の 物 多 多 


し 4 


ゾ ーー ナ '」 名 由 0 2 

一 緑 和 中 を や っ つけ よう と する の だ が ……。 
を いこ 900 [jl6] キー で 、 カ ミナ リ こ ぞう を 左右 
に ミリ た に 動か し な が ら 、 緑 思 に つか ま ら な い 

よう 、 う まく 逃げ て ほし い 。 

ヤバ イ ! と 思っ た ら 、 ス ペー スキ 

ー で ジャ ング 。 緑 提 を 飛び 越し て 、 と 


を 27 け 


ーー HAIRNTRET 


写真 だ と 回 じ に 見 え ち ゃ いま す 。 て も 、 


プ こぞう と 緑野 は 色 て 区 別 す る の て 、 白 黒 
本 物 て は ちゃ ん と わか る の て ご 安心 を 。 


ん どん 逃げ ば よう 。 で も 、 画 面 の 左下 と 


右上 、 右 下 と 左上 は ワー フ プ 通路 に な っ 


て いる の で て 、 い き な り ワー し て や ら 


ぞう が 1 人 増え る 。 ビ カッ! 
支 子 ども の ころ か ら カ ミナ リ が 大 嫌い 
な タケ ちゃ ん を びび ら せ て ヨッ シャ 賞 。 


れ な いよ う 十 分 注意 する 
ee 
アン テ ナ を 設置 する と 
き は | キー。 タ イミ ング 
よく お け ば 、 カ ミナ 
リ が アン テ ナ に 落ち 
だ と き 、 す で 返 く に いる 
緑 思 を も や っ つけ て くれ る 
0 に 2Ce EE 20 ええ プリ 
こぐ どう が カミ ナリ に あ だ 
ぁ だ がら 、 一 気 に ゲ ー ム オオ 
ーッ ャ ー に が っ て し まう 。 
な ミナ リ は 、 寺 が 衣 


写真 で 見 る と 画面 の 迫力 は 伝わっ て 
ご な か いみ た だい だ け は ど 、 これ で が か 飲 か 
ビク ビク も の の ゲー ム な ん で す 。 雲 が 
ズ オ ッ ズ オッ と いう ムー ド で 青く な り 、 
いき な り 、 ビ カッ ! ひる み ま す ぜ 。 


の 遊び 方 


ある 日 、 カ ミナ リ こ ぞう が 雲の上 で 
遊ん で いる と 、 エ アポ ケッ ト に 吸い 込 
まれ て 地上 へ まっ きか る ま 。 悪い こと 
に 凶悪 な 緑 時 もい っ し ょ に つい て き て 
し まっ だ に 。 カ ミナ リ こ ぞう の 臣 准 は だ 
だ ひと つの 、 マー グ み の デ アン テテ ナ だけ 。 


アン テ ナ に 沙 ち た カミ ナリ が 悪い 緑 擬 を 焼き つく 


ピカッ | 
う す 瞬 間 。 カ ミナ リ こ ぞう は 、 画面 右端 で ビョン と ジャ ンプ し 
て お り ま す 。 残 る は 2 匹 、 緑 鬼 を 全滅 させ ろ ! 


200 て 210 端 で の 処理 
緑 串 表示 
こぞう が つか まっ た : 570 て 660 デモ 

か どう か 判定 : 680 て 700 デー タ 読 み 込み 処理 
カミ ナリ を 落と すか : 720750 デー タ 

どう か 判定 : 支 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

カミ ナリ が あたっ た : 作者 ちい っ て いる よう に PLAY 


変数 リス ト | A$…… キ ー ス キャ ン 
L…… こ ぞう 残り 数 : KR 多 …… こ ぞう キャ ラク タ  : 220 
っ : 230~240 


こ を ひし EFT、 ラ ウッ 


・ 520 て 550 
ド 表示 


支 プ ログ ラム の 説明 250 
・ 20< 50 初期 設定 ・ 
Ye カミ ナリ の 状態 ・ 70 カミ ナリ ニニ デ うう が ジ : 
了 oao 死ん だ 緑 昌 の 数 : ャ ンプ し て いる 時 の : か どう か の 判定 婦 を も う 少 し 入れ て も よい か な 。 
CNGVAwe 雲 、 カ ミナ リ の 色 ・ 処理 ・ 300 分 泊 容 グッ テ デ ナ が \ ぜ な の で 、 こ の へ ん 
2 ジャ ンプ し て いる と き の : 80 て 150 キー 入力 の 処理 320<330 雲 の 色 を 決め る も 工夫 が ほし い 。 ス ペー スキ ー 
状態 160 カミ ナリ こぞう 表示 : 350 ご 370 カミ ナリ 表示 を 押し 続け る と 、JUMP し 続け 
X. Y…… こ ぞう の 座標 : 170 アン テ ナ 表 示  。  : 390 て 420 スコ ア 表 示 : る の も 問題 。 
X( ),Y( )…… 緑 四 の 座標 ": 180 緑 昨 消去 : 440 ラウ ンド クリ ア 処 理 : 
SX き Y on アン テ ナ の 座標 ・ 190 追い か け ル ー チ ン 460 て 500 画面 表示 


260 て 280 


カラ の そう 


16 " 敵 開 議 較 間 欄 ショ + サ セ ゥ ティ 時 還 間 較 


29 MIDTH 949,25SiDEFINT 占 Z :GHSUBS89 : GUSUB5/Z6 : し デコ : ご ニ 9 ドニ 1 

E12| INTEPVALOFF : CLS: GS=9 :E=G iC1 ニア ョ メニ コ 2 コ ミイ テー182 5 が 1) う ニコ 4 7 て 1 う 三 1 ジョ (2) ニ 61 Ci テイ ドジ ) ニ 1 ロジ 
49 X(3)= ニ 323』YK3) う =1 コ / 』S※ ニ コジ 9 SY ニ 1 82Z iCULUR ニ (9。/) : GUSUB4 ら 69 : GUSUE コ ッ 9 : GUSUBSZ9 

Sg GUSUBS49:iINTERURL SiINTERURL ロロ NiTIHE ま = リ "Gidgdi9d9V gd INTERMGL GOSUE ミ コジ 


9 " 還 較 議 議 較 畔 IN LOUF 開 還 還 較 較 

Z8 FOR =1T0O3:IF J>G aND JJ<3 THEN = ニ J+1:GUTU12G ELSE IF J>3 THEN J=g@:GOSUB3GG6 :Y ニ 

Y+18 

6 仙 ま =INKEY* : (りー 

26 IF ="4" THEN GSUB366 :X= メ ー1Z:K= ニ 9 ELSE TF 人 ま =" ら る" THEN GUSUB30 :※ ニ メキ 17 ア :K=o 

199 IF も =" " THEN GOSUB366 :Y=Yー18:J=】 

119 IF 仙 $="5" THEN SYMBOL(SX 。SY-13) 。" り 2。2。6:SX ニ XiSY=Y : SS=1 

128 IF X<@ THEN X= る 11:IF Y<138 THEN Y=Y+45 ELSE Y=Yー45 

136 IF X>6 る 11 THEN X=:IF Y<138 THEN Y=Y+95 ELSE Y=Y-45 

14@ IF =1 THEN 1 る 9 ELSE い =1 

1 5g 仙 ま =RIGHT も (STR も (K) 。1) :GUTn@ 

16@ BEEP1 :PUT32ACX 。Yー15) CX+1Z。Y) ,。KRZ ,PSET : BEEP@ 

1Z8 IF SS=1 THEN SYMBOL(SX ,SYー13) 。" り 2。2。 ア 

189 IF X〈Q)=8B996 THEN GOTQn23@ ELSE LINEXKXKQ) 。Y て 合う 15)-CX( 人 2+18,』Y( 全 ) ) ,。PRESET 。9 , BF 

129 IF Y〈)=Y THEN Ca)= ニ (CSGNCX-XK 全 )) ) ま 1Z) :X( 合 )= ニ XX 合う +CC 合 ) ELSE XX( 谷 う = 合う) +C 谷 ) 

289 IF XaQ)<9 THEN X( 全 )= ニ 611:IF YKA)< く 196 THEN Ya)=Y(AQ)+45 ELSE Ya)=YX 人 Q)-45 

219 IF Xa)>811 THEN XX( 生 う =:TF YK 合う く 19 る THEN YRQ) う =YY て 合う 4 ELSE Y( 合 )=YK 谷 ) -45 

226 PUT3ACX(A) 。Y(Q) 15) CX 向う +1Z。Y(A) ) 。KGZ 。PSET 

23@ FOUR B=1TO3:IF X=X〈B) AND Y=YCB) ロ R X=XKB)-1 AND Y=YKB) THEN し = し L-1:GHTI249 EL 

SE NEXT:GOT0259 

249 PLAY" ロ 2C1" :IF L=9 THEN GUTUS46 ELSE 36 

25@ IF C1<>1 OR SS=@ THEN 288 ELSE IF KRND*5)<1 THEN GUSUB35@ ELSE 289 

24@ FOR B=1ITQ3:IF XXB)>SX-18 aND XXB)<SX+18 THEN S=S+186:GOUSUB326:LINEKX(B) ,。Y(B) 

ー15)-KXKB)+18,YCB) ) 。PRESET 。@ ,BF : XXB)=B86 :E=E+ 1 :NEXT 

2Z IF X>SX-18 AND X く <SX+18 THEN さ 46 ELSE IF E=3 THEN 44@ 

289 NEXT : GOT0Z@ 

の G " 敵 較 較 識 議 田 カミ ナリ コソ " ウ ウジ ご LE 還 還 間 較 較 較 

39 LINECX,Yー15) CX+1Z。Y) 。PRESET , 9 ,BF : RETURN 

31 " 較 較 較 較 還 クモ ノ イロ +/ SUE 回 還 還 還 還 

329 IF に 1=Z THEN C1=5 ELSE IF C1=5 THEN C1=1 ELSE IF Ci1=1 THEN C1=Z 

33@ COLOR=(,C1) : RETURN 

349 " 還 議 議 較 較 議 カミ ナリ ヒョウ ジ シ " ら SUB 

359 FOR Bー=4@TO1S@ STEPZ@:CUNNECTX SX ,B) (5SX+29 B+16)-(SX,B+29) ,。:NEXT 

3 る 6 SOUND さ ,13:SUUND フ ZZ:SOUUND 8,16:SOUND み 。1 る :SDUND ウ 」1Z:SOUND 12,29:SOUND13 

3Z9 FOR B=48T1Sg STEP2G@:CUNNECT(SX 。B)-(SX+26 B+16)-(SX,B+29) 。@ :NEXT : RETURN 

389 " 敵 還 還 較 SCORE ヒョウ シ " SUB 

3 の 9 S ま =STR ま も (S) :LDCATEB 。 24 :PRINT RIGHT ま ("88999"+MID ま てく G も 2。LENCS も ) 1) 。 る ) 

4@d IF S>HS THEN HS=S 

419 HS あ =STR ま も 〈HS) :LOCATE24 。 24:PRINT RIGHT ま ("BBBGB"+MID ま (HG も,2。LENCHS も ) 一 1) 。 る ) 

428 RETURN 

43G " 議 較 較 詳 議 較 RUUND フリ ィ 還 還 還 還 較 

449 FOUR =1TO2889:NEXT :PLAY" ロ ZESC2" :FUR 人 Q=1Tn4866 :NEXT : S=S+ 386 : R=R+ 1 : GOUTQ3@ 

459 " 証 軒 間 還 較 ) メ - 還 還 還 還 還 

469 LINE(d@ ,183) - て 3 の 。 1 タ 1) 。PSET 。3。BF :LINEK@ ,138) (る 3 の 。 1 る) 。PSET 。 3 ,BF 

4Z9 LINE(5,188) -( る 34 。188) ,PSET , 4 ,BF :LINE(5,141)-( る 34 ,143) ,PSET , 9 , BF 

489 FOR B=@TO ゥ :CIRKCLE(5+B*Z9 。19) , 99 。5:NEXT 

4 ヶ 29 LINE(1,19)-( る 38,19) 。PRESET 。 9 :PAINT( 1 19) ,5,5 

5 SYMBOLC9,1 ヶ 2)。" SCORE : HI SCURE : LEFT :"」2。1。6: RETURN 

519 " 較 議 議 較 議 議 力 = ミ ナリ コソ "ウノ コリ スウ ヒョウ ジ ^ 

29 LOCATE3Z ,24 : し ま =STR ま も 〈L) :PRINT RIGHT ま ("88"+MID ま (し も 。2。LEN(L ま )-】) 。2) 』: RETURN 

539 " 還 還 開 較 較 畔 DUNID ヒョウ シ ' 還 還 還 還 詳 較 

4@ LOCATE14,8:COLUR4:PRINT "[ ROUND" Ri 1" igLOCATE1Z,13:COLORZ EPRINT "READY" 

559 FOR Q=1T0O4669 :NEXT :LINE( 225, る 9) (415。118) ,PRESET 。@ ,BF : RETURN 

stc12 導 = = 純 り コ ulm 

5Z9 CONNECT〈199 ,42)-(198。1 の 5)-(53 ヶ 195) -〈53 ヶ ,42) ,4 

5S8g SYMHBOL39 ,8B) "カミ ナリ コソ "ウリ 85 る SYMBOL( 2 ,179) "HIT ANY KEY" 。3 

5?9 PUT3A(186 ,55)-(19Z。Z9) 。KRZ』PSET : SYMBDL(285。55) 」"。.....。 コウ 

る 9 PUTaRC186」 タ 9)-(12Z」195) ,。KGZ。PSET : SYMBOL(285,?6) 。" 、...。. 局 lk の 義和 、0 

619 SYMBOL( 182,126) 。" ま "2。2。 の : SYMBOL 285,125) 」" 。。。。。.。 アン テ ナ " 。2。2 フ 

る 26 IF INKEY ま も く >"" THEN GOSUB446: RETURN ELSE 2 

る 3 "回 識 間 較 症 較 ED DEMO 回 還 較 較 較 較 

S49 PLAY"O1C1" :CLS:SYMBOL て (39 , 35) ," GAME OMER" ,8, る,4:SYMHBOLC165。1Z8) "TRY 人 AGAIN っ 
WWZND の 、2、 ア 

GSG Q ま =INKEY も :TF 人 Q ま ="N" 和 THEN END ELSE IF Q も ="Y" THEN S=g: し =3:R ニ 1 :GOUSUBS38 : GOT038 

ELSE <5dg 

さる 9 PLAY" り 19 ロ 4T255C4R5SGR55GRS8A2R3362RSBRSN42" :FHR 人 Q=1THZ888 :NEXT : RETURN 

6 る Z9 "回 還 還 較 較 間 DQTQ ヨミ コ = 還 還 還 還 還 較 

る 89 DIMKGZ(188) 。KRZC186 ) 

る 9 FOR B=@TO54 :READKGZB) :NEXT 

Z69 FOR B=@TO54 :READKRZZ(B) :NEXT : RETURN 

/109 "時間 間 還 且 DQTA 還 是 是 還 較 

Z29 DATAG@ , 9 ,51 1 2Z の 3Z 。 8 プー の プー2 る 。24 , 32Z る 4 , 1 の 9 ,B1 2Z6,2835 く る, 885 く ,85 く , 1 28 , 9 , 2 る 

8,15699 ,9,9,51 1 。-Z の 4? 15484 1 2385 , 26, 24 32Z る 4 。B1 の 9 ,8182,-418Z。ー133,- の 381 。-16Z 

る 5 ,-1Z152,22568 , 1 5 る 99 ,528 462 ,51 1 , アウ 4 。 15484 12385 」 2 る,13980 , 32Z64 8B1 9 ,B18 タ 。 

ー-419Z。-133 

Z39 DATA- の 381 , 1 6Z65 。-17Z152,22568 , 15 る 9 ,8 

Z49 DAQTA9 , 9 ,51 1 ,-Z3Z 8?Z ,ー タ Z」ー26 29 一 32Z64 ,81 2 ,81 6 , 2865 る ,895o , 856, 1 28 , 9 ,2256 

8,15 る 8@ ,528 , 4 る 2 ,51 1 。-Z の 4 。15484 , 1 2385 , 26 13989 , 327 る 4 , 81 の 6 ,81 2 , 1 る 。-133。-1 1 

8 の ,-18813,-1 6 る 49 , 2 の 568 , 1 5499 , 9 , 9 ,51 1 ,-Z の 4 の 9,15484 , 1 2385 , 26 。24 , 327 る 4 , 81 の 9 ,81 9 , 

ー4166。-133 

Z5g DATA-118 ヶ 2,』-18813,-1 る 49 , 2 の 568 , 1 5 る 6 ,@ 
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の 人 の 人 S ⑫ @ 導 衝 あゆ ② ぬ め @ 《 や ゆめ 2 @ め ⑳ @ 補 


、 兵 庫 県 立 西宮 規 高 校 の 1 
DDL 
す 9。 今回 の Down DOown は 、 ア イ 
デア に 悩み まし だ が ガ が 、 悩 ん で 作 つ 
だ だ け あ つて 上 自分 で も まあ まあ だ 
と 思 つ て いま す 。 炎 回 は RF" も 、 こ わざ わ 中 に 入っ て いっ た 
G. を ね ら つ て いま す (山口 和男 )。 


利多 あめ か 全 ⑨ る る 久 
人 0 商 め 久 仙 丈 多 人 ② き 


交信 金 交 交 多 金 届 交 銘 
あ 介 全 る 金 疫 金 免 交 
人 ② 部 多久 生 ゆめ ゆ 


旬 多 ああ な の の の ⑫ 償 の あき ゆあ あの の 全 人 融和 
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で も 、 そこ で 待っ て いた の は 人 金目 の 怪 
物 、 ト ンカ チン (トン カチ の お ば け )、 
ハサミ ン 〇 いす サミ の お ば け )、 カ ネ ダ ワ 
cN シド ン ( 金 ダ リ シ の お ば け )。 こ いつ ら 
の 遊び 方 人 6 牧人 
に つか まる と や られ ちゃ う 。 う まく 逃 
主人 公 は 丸っこい ボン 君 。 ウ ィ ス キ げ な が ら 、 お 金 を 全部 も と っ て し まお 2 う 。 
Qta 『 放 は NR 。。 NN ヾ Se oy 0 < マ さ に 

Re ー ボ ン ボ ン の 食べ すぎ で お 小遣い が な げに あと こす ム 上 |4|6| キ ー で 左右 に し か カ * 操 
人 CA く な っ て し まっ だ 。 そん な ころ 、 妹 色 作 で き な い 。 あ と は 、 上 か ら 下 に 自然 
053 の プ ブロック て 作ら れ た 不思議 な 部 屋 に に 落ち て いく だ け 。 た だ し 、 い ちば ん 

HIT SPACE KEV TO STaRT お 金 が だ ん ま り 落ち て いる の を 見 つけ 下 の 出口 ま で きた ら 6、 また 上 の 入口 ま 
ゲー ム の 内 容 は これ で だ いた いわ か る デ だ ボン 若 、 い け な い こと と 知り つつ で ワー プ '。 再び や り 直 し が :*36 ペ ー ジ 
モ 画 面 。 お っ と 、Mony と ある の ば M 

oney の ミス 。 あ と て 直し と いて ね 。 
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229 PPP=〈SGNCINTCRND〈 1 ) \5) -4) )+ 1 :PX=PPPSGN(XーCX ) : PY=PPP\SGN(YーCY ) : ヒメ ミニ CX+PX : CY= ヒ 

Y+PY : PUT2AC CX*1 る 6,。CYX8B)-(CX*16+15。CY*B+Z) 。 和 CZ 。XOR iPUT AR((C ペ ーPX) ※1 る 6。(CYーPY) \8) う 一 (〈 じ 

※X-PX) 1 る +415。〈CYーPY) %8+ の ) MCZ ,XUR 

289 IFC((QAX(9)-X)\199)+(QY(9)-Y))※( て (人 QX(1)-X)x199)+〈(QYC(1)--Y))※( て (て (内 X(2)ーX)※199)+ く 

内 Y て 2)-Y))XCC て CBX(9)-X)\189)+(BYC9)-Y))\((CBX(1)-X)\199)+CBY(1)-Y))※C(CBX(2)-X)%19 

8)+〈BY(2)-Y)) う ※(((CXーX)※199)+(CY-Y) う ) う =9 THEN 459 

229 FOR 』=9 TO EiCX(i エ ) う =CKE) う +1 jiD( エ ) う =D( エ )+1 siNEXT 』 

389 FOR 1=9 TO E:C(】)=C( 1)*(ABS(SGN(CK 1) 13))) :D( エ ) う =D(T)\( 人 ABS て SGND〈 エ うー121)))sN 

EXT 1』 

319 し ビ Z*(CKB) う (FIXC(C(9)/2))*2)) jiCULOR= テ (1 。 グ アー) gi CHLOR デ (3 さり) 

329 SU デバ (SU+ 1 ) *(QBSK SGN( SUー ク ) ) ) : PLY HUS ま (SU) 

339 T ト 人 テ T-1 iCOLOR 12:iLOUCATE 32.2:iPRKINTUSING" 折 神 電 " 本 内 

339 IF THMH く <1 HEN 428 

359 IF いし =15 丁 HENI 8Z@ 

3 る 9 GQTO 139@ 

329 C(8)=@:D〈 コ )= ニ 9 :QXKd) ニ 3Z: 伯 YY て)= ニ ZiBX(B)=3Z』BY て コ 8)= テ Zi CX ニコ 3Z 』CY= テ 1 の :E= ニ 9 : ペ = ニ 1 ウツ 』Y= ニ 4 』 = 

399 : SU テー1 : い りり =9 

389 IF ST<3 THEN_ RETURN ELSE IF ST< る THEN 41@ ELSE 3%@ 

3 の 29 C(2)=12:QX(2)= ニ 25』QY て (2)= ニ Z:D(2)=12:BX〈2)= ニ 3Z 』 BY(2)=1 の :E ニ 2 

489 CK1)= テ Gi 人 SXX て 1)=31 iQY(1) う = ニ グ ZD(1)=6:BX( 1)=3Z』:BY〈1)=13:RKETURN 

419 C(1)=6』i 人 OX( 1)=31 iAY( 1) ニ ZiD(1)=6』BX( 1)=3Z:BY( 1) う =13』E=1 : RETURN 

20 -※※※ 1 和 E UP 天美 

34398 FOUR 1!=@ TO 1:BEEP1 :FOR !』=9 TO 259:NEXT II:BEEPGdiFOR 1I ほ =9 TO 5S8iNEXT エ IiNEXT 
Ii siBEEP1 :FUR 』=9 TU 5989:NEXT IiBEEP@g 

9349 LOCATE 14。5:iCOLOR 2:PRINT"TIME UP 748 

49459 “えー フラ ゅ シュ 肌 一 チン 甘美 半 基 

469 XX= ニ X※1 る:YY ニ Y テ BiXX ペ ニ ペ \※1 る +15:YYY ニ Y※+ ア 

4Z9 SOUND 13,9:FUR I=@ TO 3999:NEXT Ii:PLAY"t1 る 9sm5889o6c4o5b1 6a16g16f16e16d16c す 4『" 

488 FOR !=1 TO る iLINE(X ペ ーー バエ ※2) 。YYー1) う (XX メキ (エメ 2) 。YYY+ エ E),XOR 。 1 」BiNEXT 1# 

4 ヶ 29 FOUR = くる TO 1 STEP -1 iLINE(X※ー( T 2) 。YYー】) う ーー て XXX+(【 2) YYYT エ IE) 。XOR 1 。BiNEXT 1 


5989 FOR 』=@ TO 4』LINE(X※+(J を 2) 。YY+T エ うー(X※ メ ー( エ 2) 。YYY-1)。PSET ,】。BiNEXT 1 


519 FOR 』=4 TO 9 STEP -1:iLINE(XX+(T テ 2) YY+【 エ ) う (XX ペー( エ %2) 。YYY-1) 。PSET 。9,BiNEXT 【I 

529 COLOR Z,9:iLOCATE X」YiPRKINT" “ 

5S39 LEFT=LEFT-】:COLOR 2:LOCATE る ,23:PRINT LEFT:IF LEFT=9 THEN 54@ ELSE 5S8@ 

540 が ロロ Am 〇 り @F 革 区 基 

559 PLQY "t1 る 9smSs989o4c4f4.f8f4a49 ロ 4.fBq4a4f4f4a4o5ScC4d2F47 "tt169sm599go4r2r 2f4c4。 

dBe 4c4r 2f4a4b2r4" 

S る 9 IF SC>HS THEN HS=SC 

5Z9 LINEK(9 , タ 5) (る 63 。115) 。PSET ,9.BF 

5S89 FOR !=629 TO 189@ STEP -3@:SYNMHBOLC TI,199) ,"GQME OMER" 4.2 2 9。PSET : SYHHBOL'】。19 

9) 。" GANE OUER" 4.。249.9,PSET :iNEXT 1 

5?2@ SYHBOL159 ,189) ,。 "GRME OMER" 4.2.2.9。PSET 

る 9@ COLOR Z,9:iLOCATE 12,18:PRINT "TrFy gain 2 YZN" 内 まや = ニ INKEY も :TF 生ま = ニ "Y リ "OUR 内 名 ニ リッ リ 

THEN 2q ELSE IF Q ま ="N" OR 人 も ="n" THEN CLS:B も ="HI-SCOURE"+STR も て HS) : SYMBOL い (39 ,89) ,B 

も ,5,3,Z:END 

る 19 LOCATE 12,18iPRINT" 

る 29 GOTQ 5S@ 

る 39 LINE(B,9) う (3 タツ 2) 。" 菩 "「,4.BF 

6 る 49 LINE(@ 。3〉)-(3 タ ?。 22) 。" ロ "12.BF 

る 59 LINE( 1 。3)-ー く 3Z。1 タ ) 。" "9。BF 

る 69 LINE(12。29) う 一 (1?,。22) リリ 9 

る 2Z@ SYHBOLC1 タ の .2) "DounDowun "5 2 ご 42 

689 SYMBOL 16,2) 。" DowunDowun" 。5,2.5,6 

る ?9 SYNMHBOL( 338 , 184) 。"by Kazuo.YamaduChiW 』 2 1 2 

Z89 SYMBOL( 33 る 4,184〉) 。" セ > Kazuo.YamaduchiP 。2。1 。 ら 6 

フ 19 COLOR 12:LOCATE 23,9:PRINTUSING" 日 ーSCURE : 寺村 補 提 幸村" ョ HSEiLUCATE 2S。1 iPFRKINT "SCORE : 
"siLOUCATE 2Z,2:PRINT "TIME : 396" 

Z29 LOCATE 14.5:PRINT "ロロ DU ロ ロロ ロ ロロ " 

Z38 FOR !=9 TO 3:LOUCATE I*6+8.8:PRINT "ロロ HH ロロ" ENEXT 1 

Z49 FOR 1』=qd TO 2:FOR 1 エ = TO 5:iLOCATE 1TT* る 42 1* コ +1 1 :PRINT "ロロ ロ ロ D" ELOC 全 TE 】」 エ ※ さ + す 4。 1 

*3+19』iPRINT "まま" :PUT9ARC(TIT テ 6+ す 49)※16。(TX3+19)#)ーK て (て IT る + 和 9) う 16+1 コ (TI テ 3+19)※ ロ +/) 。GR。P 

SET :NEXT II:NEXT 1 


"si GO0TO る 86 


Z5@ FOR 1=@ TO 2:QG デ INTKRNDK1)*6) iLINEKG ま る 2 エコ 3+19) KUO さ + す る 。】 まさ + キ 11) の の d。EFiN 
EXT 1I 
Z69 LOCATE 1 ヶ ,22:COLOR 3:PRINT"Q" :iSYHBOLK399 1 26 う 。 リ < 2。1 1 


ZZ9 COLOR 2sLOCATE 】,23:PRINT"LEFT 5" 5LEF げ 

288 COQLORS:jLOCATE ?,。23:PRINT "STAGE』" iST 

Z ゥ 9@ MGX= テ バ (((INTCRND(C1)*3))+(CINTKRNDC1)※2) うう) )※ ら 6+1) 
Bd _ PUT る ACNGX\1 る 。24) て MGX*16+15,31) 。MGZ FPSET 

81q SU ノリ = テ (INTCRND て (1) テ ※2) ) : SGUX= ニ SUU を る + 1 6 


82@ LOCRTE SUX。 ア PRINT" 桂 ":PUTACSUX1 る 5 ら )- く SUX\1 る +15。63) 。 SUZ PSET 

3 _ RETURN 

4 PUT NKK を 1 る 。Y*B)ーKX ペ 16+15。Y*+Z) MS 。XOR:FOR 1= ニ 9 TO Ez:PUT2ACAXCT)*16。RYK】) う を ご) 
ー バ atI)*1 る 415。AYC て ID)*B+ ア ) MaZ。XOUR :PUT3ACBX(I)*16。BY(1)*8B)--<BXCT)*16+15」BYKI) テ 8+ グ ) 
。HBEZ 。XOR :NEXT' TiPUTaRCCX ま 1 る 。CYXB) (CX*1 る 415,。CY テ B+ ブフ) 。MCZ。XOR 

85@ LUCATE 1 る 。12:COLOR Si:PRINT"Ready!! "iPLAY"t168sm5999oSc8BcBc8e8g8ag8g4dBd8dgf8g 
8q8qg9r ggggg+8aga8asgg+8qg.r1Sb8.F1eGoSc4r4" :iFOUR != ニ 9 TO 3 る 89』NEXT Ii:LOCRTE 1 る 。12: ピ 
KINT" 

きる ed RETURN 

BZ PLAY "t1 さ gsm5dggdoSaBb8oZc8cBoeb8b1 SGb1 く aSaga8b8oZc8c8oob49" 。"t169smSd9goSr Ga ご a 
aa8e 1 ee 1 る 和 fBeSaSb4" 

8S8gd PLRY "oecgcGd8ed+TG ロ GaGB8oZcC す OSG ロ 94oZc4" 

8 ァ g ST=ST+1 

ヶ 99 GTQ Sg 

ツア 1 | 到 基 スズ イ 中 チー 上 NN 直 一 チン 甘 甘 甘 

ァ 2q BEEF1 

の 39 FOR !=@ TO 12 る STEP 4:LINE(MGX*1 ら ,32) 一 (MGX*1 る +15。324 1】1) 。XUR。2。BiNEXT 】 

249 FOUR !=g TO 12e STEP 4:LINE(MGX テ 1 6,32) 一 く MGX*1 る +15。32+ 1 ) 。XOUR 。2。B:NEXT 1 

ゥ 5g BEEPGM 

ゥ る gd FOR 1=@ TO E:IF AX〈IT)=MGX THEN LOCATE MGX,AY(】):BEEP:PRINT "リグ" iPUTMACHGX*1 る 』 谷 
YCI)* ヨ )- バ MGX*16+15。Y て TI)*8+Z) 。QPZ 。PSET :NEXT I 

の Zg FOR 』=9 TO E:IF BX〈1I)=NHGX THEN LOUCATE MGX 。BY(T):BEEP iPRINT" リ "PUT3ACMGX*16。.B 
YI)*8)-(HGX*16+15。BY て 1) B+Z) ,。 人 QPZ PSET :NEXT 1 

ッ 89 IF CX=MGX THEN LOCATE HGX ,CY :BEEP : PRINT"" iPUT3AKMGX ま 1 る,CYXB) う (MGXX1 る 4115。CY テ 
8+Z) 。 人 PPSET 

9 FOR 】= ニ 9 TO E:IF AXCI) う =MGX THEN PUT2ACHGX テ 1 る 。QY(】)*8)-(MGX*1 る +15。AYC(I) う *8+ の ) 
AZ XUR iNEXT I 

16qdB FOUR 』=9d TO E:IF BXX( TI)=MGX THEN PUT3ACMGX*1 る 。BYCT)*B) う (MGX*1 さ +15,BY て 1 エ ) テコ + グ ) 。 
MBZ 』XOR :NEXT I 

1816 IF CX=MGX THEN PUT3MNXMGX\1 る 。CY*B う (MGX*1 る +15,CY*B+ フ ) 。 和 CZ OR 

1929 =T-29 

1838 LOCATE MGX 。3:PRINT" " 

1849 MGX=〈 バ KCINTCRNDC1)*3))+( て INTCRND( 1 ) *2) ) *4) )% る 6+1) 

1858 PUT3ACMGX*1 る 。24) (MGX*13 る +15。31 ) ,GZ 。 PSET 

1869 IF CX=MGX THEN LOCATE MGX。CY :BEEP :PRINT"" ョ PUT MACMGXX16。CY*8B) (MGX*1 6 る +15。CY 
※+ フ ) 。QPZ 。 PSET 

19Z9 SUM=(SUVM+ 1 ) *( 人 BS て SU リー1 ) ) : SUX=SUU*\6+ 1 6 

1889 PUT39ACSUX*1 る 6,5 る )-(SUX*1 る +15。 る 3) 。 SUZ 。XUR 

19?9 RETURN 

11dd  “ 交 天 を D ヒト 1 時 甘 寺 基 

1119 COLOR 2:CLS:COLOR=( 2 ,9) : CULUR=( 4 ,9) 


1139 LOCATE 5,4:PRINT" | 11 1 


! 半 | | | 
1146 LOCATE 5,SiPRKINT"| テ エ スー | と R 日 0 R 
1159 LOCATE 5S,6esiPRINT“TE 1 1 11 本 1 昌 トト 
11 る 9 LOCATE 5,Z5PRINT ア リー レー | ーー IE も! 4 
11Z9 LOCATE 5,8i:PRINT" | 1 IE ェ エ つ 00 1 の 


1189 LOCATE 5,?:PRINT" レーーーーー プ トーーーーー ノ トー リー に ブレ リル レーーJ 
1128 LOCATE 5S。19:PRINT" 9 
1289 LOCATE 5,11:PRINT" ローーー ハ へ ーーーー ハ へ m ビレ コロ ロー コー ビ コ ーー“ 
1219 LOUCATE 5,12:PRINT" | | 
1229 LOCATE 5,13iPRINT" | | 
1239 LOUCATE 5,14:PRINT" 1 すま 』 』 
1246 LOCATE 5,15iPRINT" | ! 
1259 LOCATE 5,16 る iPRINT" | | 
1229 LOCATE 5。1Z:PRINT" ーーーー ソ ーーーーー ノ トー ブー レブ ビブ レー 

12Z9 PAINT(23.44) 4,2:PAINT(135,44).4。.2 

1289 PAINT(249 493) 4。2:PAINT(369 。44) 4 2 

1 229 PAINT(16Z。198) ,4。2:PaINT(289 ,198) 。4 2 

1389 PAINT385 , 198) 。4。2:PQAINT(S99 ,198) ,4,2 

1319 COLOR=(2,2):COULOR デ (人 4, す 4) 

1329 LOCATE ヽ 12.29:COLOR 6:PRINT "HIT ANY KEY" 

1339 PLAY"t16 る 9sm5999oZq8ege 4f8d8d4c8d8e8f8g8g8g4g8e8e8Be8f8d8d8d8cge8g8g8e8eg8e4rS 
1349 IF INKEY ま も まく > "9 丁 HEN 1 ELSE 1339 
13S9 BLS 

13 る 9 SYMHBOL(1989,38)。"Dowun Down "5。4。 る 


13Z@ SYMBOL(194,32) 。"Dowun 。 Down" 。5,4。 る 6,9 。XOR 中 次 ペー ジ へ 続く 


MM 


そそ ミミ そそる そそ そそ そそ そそ で そそ そそ そそ そそ る 
ネー る マミー マデ トー ビ る ご ど 叶 ヨ 填 2 
を 

* 1 ロコ ロロ ど 届 だ 

を ーー ロ デ セ ッ ロ ロロ 

を UP7| Jr る. 


、 キ ャ 


定 サ フ 


840<860 初期 PUT サブ プ 


駐 
870>900 面 ク リア 


そそ テキ そ そそ キャ そ キ テマ そそ そ ゃ そそ エモ そそ そそ で 
ゴゴ 
DS {9@ [13S【DP マ ST フロ コ ュ テモ ャ の ラッ まま ご 月 は ュ 條 


デモ 用 サブ 
1550 て 1810 PUT 用 配列 定義 サ 
プ 


廊 チ ェ ッ ク ポ イン ト 


画面 


ぃ もつ うら TP の TPO【 39【 9 =ー(/ さま ら 朋 向 :。 
TS の [の [9【8 ュー( ロ ) ま ら 品 NB らら ロロ ら ワ 8 つつ ぷり 』 =( 人 セ ) ま ら 介 や らら らら 
日 3 ュー( ご さま ご 員 内 : 』 セ つづ せ TPS【D の 3 の 【9』 ニ (1) ま S 員 内,BD の 1 3 の [38 [DP ッ 
HLdI 失 で ヨ 和 [上 よさ ヨ Z Tn ロト IE 
9 【 57 ヨウ ンー ニ ( ご 『 ュ の 
gd"'T9【' 982!"【-*e8B!b8'【 9" と 8)! ごと)!【[ー" 1 ! ら の 
"BE "エー"d"2 と "BI!g* 7 で 7)"「【' ロ "IT' ロ ゼ 」 ロ T BZ〆Z 
I 」x ヨ Ni 
ロ nl ョ ロゴ 9 マ 〆[{ 
(ご る 『 リン kd ら ど 
作ら 前 上 
も "TTY イ 【 8 ダ 【【 を EE 8 【ー* を TU BZ 【 BZ メ 2 2 て セ と "る 「 BE" で と! g" らら に! 1BO af と 【 
】 」X ヨ N: 
II 」w ヨ NE BE+ 軸 =(TE YEAH セ + イ = ニ (I エ TYPxotE ロ 」 エ =I】 ロゴ ミド 内) N ド トー ロロ ヨド は ロ 」 =】 ロゴ 9EZ【 
' セ BT" セン 6 る 9【 
あー ナル を p8【' ・! の ゥ と IT9' ロ 'g'9' ロ 1B 9Z/【 
(エッ 2 コウ ニー ロワ ヨド セン ロロ 1 9=I ロゴ 9 と 【 
4 っ ウゥ 〆 ご と ー リ エー リエ ー リ と どー" 【 ご マー! と 9 も ご どー「 【 
ー "どの / 選 と どー! と の どー" と の / と どー" エー IM 9/【 
j 』X ヨ Ni CT)2TS ヨド セン リ 上 =I ロゴ 929[{ 
9" セ 9【ー "も 選 9Tー" セ ご 【 一 "1 の るー" BE-! の 9/ ご と BE の 【「 989b 
「9' TB "もご 9『ー "セー リセ 91ー"【 の る ー" は ビ ー「 の の ご と ごと! BOT" Ba も ワ 19O 989【 
I 1X ヨ NE: て 1』)Z ロ MM d ロ ヨ d: セ ご 0 9=I ロゴ 9Z の 1 
" ど 【 ロ ー「 セ どり セー" 8Gー「 ヨン / ロ のど 【 リセ 5 も“ 
985 どら 『 8 【 の 1 "ET ロー" セ E9 セ ー "98 ロー" と /Z8 選 "の と 【" セ GZ セ "988 "8 と Cf の 1T'9'9'9'9'9'『9'g'9 1 9%?【 
IT IX ヨ NI (CT) ロロ ヨ ヨド セン ロ 」 9=I ロゴ 9 ら マ 9[{ 
"gg セ 選 "BES【「 セ の ン / と 『 BE ウ 【! 9 と 9【 "9/Z【18『 ロ の と 
る /! る BB と の [リセ ウン に "セー" どー" 94 1) ロ と る 【 "の /【18「 の の / の と リー ドイ ー ド エー ドリ フー! の の / と と ! ら と の 9【[ JO 9 も?【{ 
1 1X ヨ N: (1)2 コ N 9 ヨ ョ : セ セン ロロ 9=I ロリ ロゴ 9E の 【 
6 "の 98【 ど " セ 【 と の 2 の 6242STT ロ IBT9'9'a'g'g" 
bBE "bB8E "992 る "の [9 ご "9 の o" セ 8 と "の 981E" セ 1 と 9 の 9426T' セ BT8「 91/ZTE "< の 1 の 9- "981 ど -『 セ BE マ 」 ウ d 9Z?【{ 
IT 1X ヨ NE CT エ ュ ンコ ウヨ ヨド セン ロ 」 9=I ロゴ 9 の 
B' 9" セ の 9 "の 1 ロロ ご" の [19 ご "98E の "bB18『 9d2 く "9' 8B?/『 セ 8 と 『 セ 
"の セロ 2 "と 5 の 【'「8818 "こら 9 も "セル ご 9【「 98B/" セ 8【8! 88 と 9【「 の の と / の と 「 [ーー ド 9B と どの 【「 ロ Bg セ 「 らら 9 JO ウ d 99?1 
1 1」X ヨ Ni て エラ うと ウヨ: セン 0」 9@=】 0 ロゴ 96S【 
"9' BZ の の / ど と! 9 と Z【ー'「 61881-" る 188『--"【9 と と 【-' マ ツァ Z と 『「 選 
ン "SgZZE!' [9EZ1-" る 【I98BT-" る 【T88【-' TdEZ1-" タ の /E『G8E-ー"G8E-"9'9'9'"9'"9'9 1CO 98GS【 
1 1X ヨ Ni (TSMN 9 ヨ d セン ロ 」 9=I 引 0 ゴ オ 9ZGI 
1 と IZA "(と [52X ヨ 日" (E る 1 うと 人 ウ ウ 『( ど 
コピ "て と どう ZS! てら) 内! (てら と )2 ロ 7 (て G う ジコ! てら と う 衝 昌 (て (G う ン MM (て G と うと 5 内 MIO 9%G【I 
基 芝 え 。 、 上 て ーー と と の と 4 土 ※※※ ミ ニー 9GGI 
. 99I【 ヨ S] コ ヨ 9b セ GT『T N ヨ H」 ,,』= ニ まげ ゴ エ 』 ヨ S] ヨ 
NJn ユ ヨー NN ヨロ H」 」。 ーー 和 まげ ヴー ゴ 1 まま 人 ヨ 半 NT ニー まま: の エコ "858585 。 人 ロイ ゴゴ ミエ T 1X ヨ NE 9GT 0」 9=】 ロゴ:〈9" 1)=80 ユ 
ロコ Ii (〆! だ)= ニ 8 ロイ ロロ コミ 』B+ す 38P8 う 』 人 ワイ ロゴ! エー 1X ヨ NE 95【 上 = 0 ゴ コ !『(/"T)=0]n コ Ii (98" ど )=n] イ 0n コ 9 も GT 
IS 01 ヨッ ヨコ 9dS 1 上 IHaLNIdd セ と 『/ ヨ 」9 コ 0]:T 010J 9ES 
1 ヨ Sd リコ" (8【 "どら と ZZ ュー( の /Z【『 9)OP 1 9 と GT 
1 ヨ Sd リン (と / の 【 "EZ と うー-(9 の 1『89 う end 87GI 
1 ヨ S』 リ ンコ 内 "(で 【TG【 "と と と)-(b セ 【'「89 と )e Td 99S【 
1 ヨ S』" "(GET "EZ と うー(8B と 1 "89 選 )Ce」nd 9 る 6【 
1 ヨ S』 リ "ZN (る 【【 "EZ と )-ー( 選 [TI'8B9 と )ME」d 88 セ 【 
1 ヨコ Sd』" ン SMM" (て E9【 "と と と ) う 一 (〈⑦ る "89 と) 9Z セ { 
n"+ リ ロリ 15 99G+ 31dd ウ ・・・・・ TNI ドン と リセ 【[ ヨコ 0] 9 タ 【{ 
"+U1Od 99『+ ベ UOM・・・・・ 上 NTId! 9 と " セ 【 ヨ よ 00] 9GbI 
nrNDOISMIMd ヨ N ウ 」 コ 31 ミ 0UO・・』 TNId ド 8【" セ 【 ヨ 』 ウ コ 0] 9 
nrNIMMSH 」 コ き 1 SUO・・・・・ LNTId ド の 1" セ { ヨ 」 マ 0] 9Eb【 
ws"「NIH コ ウ ND 上 」 コ 31 SUOM・・・・・。 上 NT ミセ 【" セ 【 ヨ エ 0n] 9@Z セ 【 
sa"rNTH2NOD ヨ 」 DO 人 人 ・・・・・』 上 NTId ド と 1" セ 【 ヨ 19 コ ロ ]: 9"Z 0]0 コ 9 
1 ヨ Sd" ン SM" て 9TT "の 8B)-( と 9I'【/)Ve」Td 99 セ 【 
の と アセ "の セ ョ "(9ET "9E ゝ >]0 ヨ AS 96EI 
〆! 選 ! セ も! (で コ 【H タ ) ま HH コ + て と H) ま HH コ +(dTH タ ) ま H コ ' て (888E)] コ 0 ヨ MAS 98E【I 


180 行 も 使っ て いる た め 
ラク ター や タイ トル な ど は 、 特 


10 を ポー ナス 点 と し て 加算 し て 


910 て 1090 スイ ッ チ ON サブ 

行 の GOTO0 50 は 、 い り ま せん 。 
面 ク リア の 時 に 、 残 り タ イム ※ 
みて も いい ん じゃ な い の か な 。 


SI NFKmー ロ 
630<830 
1100 て 1540 


\ 


ドコ 


の 2 


コ 
へ 


ーー 


ュ ル ー テ チン 
サ 


= 一 / 


ン 君 の 横 移動 


170 スイ ッ チ ON 判定 
ン 君 の 縦 移動 


220 スコ ア 表 示 


に 


フッ ン 


定 T サ ブ 
420 ン 440 TIME UP サ プ 


450<530 ク 
540 て 620 


ド ュ 
\ 


双 
ム オ 


ン 君 と モン スタ ー 
の 判定 


190>210 


ゲー 


ト ィ 
\ 


の こう 


> 
や 
ノ 


だ O 
上 


全部 捨 

モン スタ 
る 。 

悩ん 
130 キー 入力 


230 て 300 モン スタ ー 移 動 
| 定 
パレ ッ ト 変 換 


ン 導 は プ 
140 て 160 

320 BGM 

330 タイ ム 表 示 
340 タイ ム 判 定 
350 面 ク リア 判定 


360 
370<410 初期 


180 
310 


り 、 モ ンス ター 


FN 
\ 


を 
ーー 


ee ee ee ee ee eo e eo e の の の e ee ee e ee e e ee oe ee e ee oe eo oe eo ooo oe の の の る の の の る 


な っ け 
ゅ 


りす る と 、 


引か れる の て 注 
TIME が 0! 


ー 


6 


コン 
ッ 


トコ 


落ち て いる お 人 金 を 
の まっ 


と 1 面 ク リア 。 る さら! 
ー の 数 が 増え て 、 ゲ ー ム 再開 


チ 


7 に 


な っ て し ま 
サイ コー 賞 を 投 け る 。 


及 定 I ル サブ へ 


7 
J 
ン ル 


b 寿 


懇 わ れ 
屋 ! 


に 

ジ ト 【 
立 
ロ 

う 


- 斉 
ミ 【 
ン 君 の PUT @ A 用 


っ て し ま お う 。 日 リ 
PUT 用 配列 定義 サブ 


の ヽ 
画面 表示 サ 


90 て 100 初期 PUT 用 サブ へ 


120<360 メイ 


・BGM 用 
7 電 用 サダ 
初期 


50 60 初期 


ト 4 
\ 


・ ス イッ チ の X 座 標 
・ ス イッ チ の PUT @ A 用 
リン ゴ の PUT @ A 用 


ドル 袋 の 残り の 数 
… 磁 石 の PUT @ A 用 


モン スタ ー の 数 


ー 


ター の PUT @ A 用 


WE っ 
ン 君 
20 
30- 40 
70^ 80 


か ら 磁 力 ビ ー ム 発射 。 う まく 、 
10 
20 


FN 
\ 
や 


MA %, MB %, MC 2…… 
廊 プ ログ ラム の 説明 


に レタ 
ンコ ン 
MUS $ …… 


MG 


SUX…… 
MS … 


に 
7 
TIME が 
< WV-…… 
E・… 


れ 


ら 
OFF 


ン 君 専用 の 必殺 技 が 
ある 。ON” と 書い て ある 四角 の 箱 ! 

取り 付け 

る と 。 王 ツ ス メー は 

この リン シン ゴ を > 

・ モ ンス ター 

・ モ ンス ター 


亜 
示 


り M 
2 
が 取る と 、 二 500 ボ イン ト 。 
座 # 


^ON” を 1 回 使う ご と 
ッ チ の ON 


あ 


い 


・ モ ンス ターC の 座標 
ン 君 の 数 
ンク 君 の 1 つま え の 


ミン 惹 の 
).AY( )…… 
A の 座標 
葉 紀 ず 
*・ ハ イス コア 


け 、: 


* 
に つつ 


残り の : 
… タ イム 


TM 
MGX…… 


/ 


磁石 の 座標 
… ス テー ジ 数 
… モ ンス ター 移動 用 加算 


)、BY( )… ッ 
デー タ 
スイ 


B の 座標 


CX CY…… 


座標 


WW 


ひとつ 
し びれ て し まっ て 持っ て いた り シ ン ゴ を 


に ・ 


i 


磁石 
モン スタ ー! 


に 
AAX, AAY め , BBX め , BBY 多 


HS …… 
LEFT…… 


触れ る と 、 天 井 ! 


で きる っ て わり 。 
弄 


X1.Y1…… 


文 変 数 リス ト 
に 1 


XY 
AX( 
BX( 


S6 


旬 2 し 
OO es 旬 節 多 久 @ る % あ 


の タ @ る 9 ② 5 め で (人 人 の 科 @ 久 る 
多 @ る @ る ぁ * ト 】 * トコ FM 
の の oe る ee あの 9 ら る ああ @ 多 届 光る る 


お ー い 、 十 生 入 る そ 。」 作 の 
| 8 時 と も な る と 政 ず 現れ る 
尾崎 先 募 。 ふと ん を 敷く ころ に 現 
れる 秘 田 ・ 植 松 両 先 理 。 ザ ー ム を 
忌 つ 企 分 し な が ら 、 買 い お き の せ 0 
NM つの 0eg RS い 。 ね え 、 開 いて 聞い て 、 編 集 部 で や 
ぐ 困 つ だ も ん で ある (伊豆 千林 )。 っ て た ら 、 い つま で た っ て も マゼンダ 
が 現れ な くっ て 、 み ん な で 首 を か し げ 

RT TI で いじ たら 、 か な ん と 、 ス ペー ス だ っ た か 
1 画面 な の に 、 凝っ た 注釈 行 が ドー FM-7 は 、 私 に 何 を 求め て いる の だ ろ ん て こと も ある 。 で 、 ス ペー スキ ー を 


ンジ と あっ つて 、 ま だ 1 人生 あ まっ て る 。 し の 7 だ だ く と ビッ ポー ン ゆ “。 

か も 、 ユ ニー ク な お も し ろ ゲ ー ム と あ 早い 話 が 、 こ の マゼンダ が 示す 形 の 出題 は 5 問 。 解 くま で に か か っ た 時 

っ て は 、 ま いっ た ぜ よ 、 千 穂 さ ん 。 キャ ラク タ の キー を 押せ と いう クイ ズ 間 に よ っ て 、 符 点 が 決ま る 。 

の 遊び 方 な の だ 。 数字 や アル ファ ベッ ト だ け で 廊 サ イ 0 りな く 近 い バ ッ チ リ 
は な く 、 カ ンマ や セミ コロ ン 、 漢 字 や 賞 アイ デア は ビ ピカ 1 の ユニ ー ク き 。 


まい っ た タヌキ は 目 で わか る 。 とり カナ まで 入っ て くる か ら 話 は や や こし 【 参 考 」『「 ク イズ ・ ヒ ント で ピン ト 』 
あえ ぇ ず 、RUN さ せる と 、 微 妙 に 色 の ち 
が う モ ザイ ク が ラン ダム に 現れ る の だ 
が 、 こ の ゲー ム の テー マ は 色 弟 検査 で 
は 断じて な い 。 

じ ー つ の も を の まま 見 つゆ や いる と 。 
赤い モザ イク に 混じっ た マゼンダ 色 の 
モザ イク が 、 次 第 に な に か の 形 に な っ 


ここ っ 
に し つ し り し ゃ し つい しり 


( For FNM-Z ) 
by Chiho 


7 の どど 
2eOeOeOeOeOeOeOeOCeOeOWUCe 
T=@s FOR S=1 TO 5iRANDOM1IZE TIME ノ 3 
MIDTH 49。25S:iCULUR=( 1 。9) 
N=INTCRND*222+32) : 上 コ "N=1 4 る 9 THEN 1929@ 
SYMHBOL229 。 <9) 。CHR 和 も ま (N) 。25。 158。1 
LINE(215。 29 ) - (425 , 149) 。 PSET 。 の B 
T 三 + 1 : 仙 和 ま ニ INKEY も を: PLAY" 0ZG64" 
ベーZ1 6 る +RND*1 の 2 Y= ミ 21+RND テ 1 1 1 
SYHBOULKXK YY うり のり 2 1 。2。。XOR 
LOCRATE 14。20 1 PRINT INT(T ノ 13) "お" 
IFQ 和 ま = ニ じ HR 和 も (N)THENCOLOUR=( 1 。1 ) ELSE229g 
PLAY*YOSB8G4" :iFOUR =1 T ロ 5969 : NEXT 
NEXT 』CLSs LUCATE 19。1 1 
PRINT "YUUR SCORE = リ : 1TNT(59999@!/T) 
LUCRTE 14。.15: PRINT"Rep1lay ポー 
どん どん 放 え る モザ イク 。 うー ん これ 以 記 か B ま =INKEY ま : IFB ま ="Y" THEN _ RUN ELSE31 8 
な 、2 か な ……。 仲間 て で わい わい 楽し む に は 
3 っ て つけ の ゲー ルム 


レン ーー ーーUS コ ーー コー ョ ぁ ー 
0 へ ひい ひ ロ ど の ロー の 
GOQG SG 


文 変 数 リス ト : 190 問題 の 文字 の アス キ : 270 チャ イム 、 時 間 待 ち :  D*58 十 65):IF N>90 AND 
T…… 時 間 カ ウン タ ー コ ー ド る を 決定 : 280 S ぐ 5 な ら ば は 爽 の 問 : N ぐ 97THEN 190 

S…… 出 題 数 : 200 問題 の 表示 (見 えな : 題 へ 。 画 面 ク リア  : Level2( カ ナ の み ) N =INT(RN 
eee 出題 文字 の アス キー・ コ ー : い ) : 290 スコ ア の 表示 ・ D*56 十 166) 

ド (10 進 ) : 210 枠 を 書く 300 て 310 リプ レイ 入力 、 判 断 : Level3( す べ て ) N ニ INT(RND 
A$,B$…… キ ー 入 力 : 220 ゲー ム 開 始 ・ 時 間 計 : 太 チ ェ ッ ク ポ イン ト :  ※222 十 32) : IF N ニ 160 
ao い 仙 "表示 の X・Y 座 標 出 ・ キ ー 入 力 : 者 : 40 宇 モー ド で 、 し か も 、 実 質 : THEN 190 
W…… 時 間 待 ち : 230 て 240 "を 書く : 15 行 で これ だ け 楽 し め る ゲー ム : Level4( コ ント ロー ルモード を 含 
放 プ ログ ラム の 説明 : 250 時 刻 の 表示 : を 作っ て くれ た 。 あ と 、 レ ベル : むす べ て )N=INT(RND* 
100 て 160 REM 文 : 260 正解 な ら ば 解答 を 表 : の 選定 は 、190 行 を 、 : 253 十 1) : IF N 三 160 THEN 
170 て 180 初期 設定 示 、 違 えば 220 行 へ  : Level1( 英 字 の み )N 三 INT(RN : 190 


7 


ys=nrel 


の の の の も の を 


人 る 
! 銘 み @ % を @ る 必 
介 移 の 分 あみ あみ % 多 


人 


久 を 


み の の 多 @ @ 多 る @ % 多 @ る あめ 


の の の の の 多 る さ 多 み @ 放 多 


【 


る の 
> の ww 久 ② @ を の 


金 識 


宇宙 へ の 夢 は 、 シ ンプ ブル な 画面 の ほ 
う が 効 果 的 に 演出 し て くれ る 。 か えっ 
て 、 イ ラス ト 的 な 星 や 宇宙 毅 は な い ほ 
う が 、 無 限 に 広がる 宇宙 の と めど と な く 
も 果て し な い 大 き さ を 感じ させ て くれ 


る も の な の だ 。 


そう いう 意味 で は 、 1 画面 ブロ グラ 
ム こ そ 、 ス ペー ス ・ シ ュー ティ ング ・ 
ゲー ム に いち ば ん あっ た 形 か も し れ な 


Ab 


手のひら に の る よう な 、 限 られ た バ 
イト 数 の プロ グラ ム の な か に 閉じ 込め 


られ た 暗黒 の 宇宙 、 の わ 
ん ちっ て 。 


友 変 数 リス ト 
A 96 る GAS 
B…… MISSILE 
C……SCORE 


0.H…… 英 の 出 て くる 最初 の 座 
標 の Y 方 向 

PE …… 敵 の 出 て くる 最初 の 座 
標 の X 方 向 


② め 遊び 万 


(ATE66 


と と ミュン は 日 日 ) 一 士 ) し 中 
デ 由 間 に 技 凛 き 


れ わ れ は ブロ グラ ム 授 稿 の 
サバ イ バ ル を 生き ぬき 、 が か 
つて い ガ な る 先 音 も 代り えな ガ つ 
た マイナー ショ ー ト ノロ リゾ ラム を 
削り あげ る だ ろう 。 あ みあ 病気 に な 
り し 者 と 層 松 こ 不 安 、 共 に われ に あ 
り ( 斉 膝 喜 選 『 目 己 給 介 前 史 』) 。 


れ た 胎 准 が キミ の 
スペ ー ス ビー ム の 目印 だ 。 |214I6I8] キ 
ー で 交点 を 移動 きせ て 、 敵 を 捉え て く 
れ 。 敵 は 最初 、 ポ ツン と 輝く 自 い 点 に 


16 COLOR7,1iCLSIDEFINT -RJU-M:DEFSTR X 
,5)-(629」195) ,PSET 
NE16iUF247: 人 1666: 
20 人 PA-1:EOLOR 7:LOCATE 64。7:PRINT"6AS "AiLOCATE6110:PRINT"NISSILE "BiLOCATE 
64,12:PRJNTI"FIRE ":LOCATE63,14:PRINT"BURNER 


iPAINT(@ 9) ,5,7:PAINT(1 
:SOUNU 6 


7.B 


36 


すぎ な い が 、 加 キー て パー ナー を ふか 
せ ば 近づい て くる 。 

中 準 の 中 心 (に 捉え を たら 、 ス ペー スキ 
ー で ビー ム 発 射 や っ て みれ ば わか る 
けど 、 け っ こう 手 こ ず る ぞ 。 敵 は 3 種 
類 、 大 きる は 3 段階 ある 。 

グ ガス 。、 ミサ イル が だ なく で 全 る と ゲー ム 
Bo 
【 注 意 ] プロ グラ ム は 、 必 ず WIDTH 
80 に し て か ら 、RUN き せる こと 。 
友愛 する 宇 由 へ バッ チリ 賞 。 


7:LINE(16,5)-(456,195),PSET,7,BiLINE(470 
1.6).0』7:0=86:E=226 :( 上 220:L=80:6: 
250:S0UND 1,4:SOUND 6,166:60T0 79 


"iLOCATE63.16:PRINT"SCORE "iCiLO 


5:PRINT"HI SCORE "itilF 人 (16 OR BK16 THEN COLOR=(1.2) ELSE COLOR=(1.1) 
36 274=]NKEY%:F 274="2" AND D(186 THEN =D45 ELSE IF 74="8* AND 0D)14 THEN lcD-5 E 
LSE 1F 7="4"9ND E)29 THEN E=E-16 ELSE IF 79="6" AND E〈431 THEN E=Et16 


: J……SOUND の ノイ ズ 周 波数 。 : Y$…… 敵 キャ ラク ター : 90 


: V.Vi……SYMBOL の 補正 X 座 標 : 60 
SYMBOL の 補正 Y 座 標 : 70 
= 部 ここ リブ レイ 入力 : 80 


49 FsCINT(RND*2-1) 6=C1NT(RND ま 2-1)ilF F=-1 人 ND HD59 THEN H-5 ELSE 1F Fs1ND HK1 
45 THEN 中 HtS ELSE IF =-1AND 169 THEN 1=1-19 ELSE IF =16ND 1391 THEN 1=1t16 
58 IF A<1 OR BK1THEN SYNBOL(56,89) "64E OVER "4.4,2.6,PSET:SDUND89jLOCATE68」 
18:NPUT"HIT RETURN KEY',X$: 人 1600:B=58:LOCATE69 18:PRINI" "iLINE( 
11,6)-(449。194) ,PSET,6,BF:S0UND8,16:lF CDE1 THEN Ci=Cic6:60T076ELSE に 6:601076 
68 1FZ=CHR$(&H28)THENBEEP:COLOR2:LDCATE64,12:PRINT"FIRE !":1FD0 人 ND E=P THBN よ 
49 :NE7:U=246:(Ct16:60T070ELSEB=B-1:60T016ELSE 1F 7$="$" 人 AND 11.5THEN T=Tt 1 件 
6-9:J=9:NE13COLOR2:LOCATE6314:PRINT*BURNERON' :60T096ELSE8 :N18:F247:60T096 
76 1=6:K=JNT(RND344) idF K=4THEN Y=" "ELSE 1F KeS THEN YE "ELSE Ys X 
80 時 1NT(RND*916)*10:1=1NT(RND*3347)*16:SYWBOLPtU1,0tM1) "PS,2,R,PSE 
90 HANDOH1ZE(TIRE) :SOUND 7,U:S0UND 8,16:S0UND 112:SOUND 12,JS0UND 13.N 

100 誕 】NT(RND*3):iF 6 AND T(1.5 THRN いよ -11: 叶 -4 ELSE 1F 8 AND T)1.4 THEN - 
23:-9 ELSE 1F le1 人 NO 11.5 THEN た -4: 叶 11 ELSE 1F 昨 1 人 ND T)1.4 THEN -8:F2 
3 ELSE IF 誕 2 AND T1.5 THEN 12: 叶 4 ELSE IF F2 AND T)1.4 THEN 23:8 

116 SYWBOL(PtU1 ,04M1) " 較 計 699R,PSET:PSET(P,00):SWWMB0OLG11U」HU) ,Y$,TiT」KiN。 
PSET:PSET(1 HK):L1NE(0,6)-(0194) ,PSET,0iLINE(11.L)-(449」L) ,PSET。9:LINECE,6)-(E 
i194),PSET,7:LJNE(11,D)-(449 0D) PSET,7:0=E:L=D:F=] HiS=TiRHIUI=UM1=Mi60T026 


音 を 出す 


K…… 敵 キャ ラク タ 、 色 決め 。  : Z$…… キ ー 入 力 : 100 SYMBOL の 補正 
R,M…… 敵 キャ ラク タ の 表示 角  : C1……HI -SCORE : 110 敵 キ ャ ラク ター、 照 準 表示 
< 度 : 廊 プロ グラ ム の 説明 : 支 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

: N……SOUND の エン ベロ ー プ パ : 10 初期 設定 ・ 画 面 設定 : 敵 キ ャ ラ が 3 種 、 大 き さ が 3 
| ター ン : 20 GAS な どの 表示 : 段階 に 変わ る と ころ は 、 一 画面 
: S,T…… 英 キャ ラク タ の 表示 の : 30 キー 入力 、 照 準 処理 : に し て は すご い 。 た だ し 、 背 景 
大 き さ : 40 敵 の 動き : が さみし い の と 、 照 準 を 工夫 し 
: U……SOUND の ミキ サー : 50 ゲー ム 終 了 判 断 と 終了 : で も ちい た か っ た 。 


MISSILE, BURNER の 処理 : 
敵 の キャ ラク ター 決定 % 
最初 に 出る 位置 決め 


の の 5 で で の の の 5 の で ウ 7 @ で の で @ 室 
】 


演 
S % の @ の の る % る ② % の 3 % @ 夕 の ② % の 金 
SS る の る 9 の 人 交 急 る る あ か 爺 @ る % 償 飼 和 多 る 


過半 護 気 。 


の 2 み ② の の み る 2 多 @ 夕 の ③ の 光る る 
に 錠 仙人 の あ め 員 


仙人 の 多 る ②⑳ 婦 る 区 入 


だ た だ だ デル ケア 


@ ああ 交 移 


タタ ひみ @ 2% 人 委 る あみ る % & ② 多 @ ⑧ あみ 信久 る 


優 薔 す る は 敵 に あり 


は */? を 使い 始め た 
ら 4 行 プ ログラム や 1 画面 
2 に RON 

で は 技 術 の 回 上 は 望 
今 ^* サ ッ ツ カ ー ゲ ー 
定 作 つて る と ころ 。 これ が の つた 
ら み ん な Key-I し よう (小野 哲也 )。 


うる わし の 2 人 用 ゲー ム 。 数 年 前 、 
こん が が ーー ム が ゲー ム セ シ ター に 還 


し て いた よう なか 所 が する け と を 、 
に も マイ ナー だ っ た の で 、 多 分 、 知 る 


人 ほ は 少な い だ ろ う 。 


2 


左側 は IQIAIZ 


向 ・, 貸 ・ 2 Al, 1] で ビー 
っ 発射 0 THEN 96 ELSE 6 
貼 間 に ボツ ボツ と ある * を 撃つ と 10 


二 2 和 因 選 の な Bi00 品 た 


も う 、 こ うな っ た ら 


文 変 数 リス ト 

本 rte RANDOMIZE の 式 
Ms 左 の エネ ルキ ギー 波 の 始点 
X2…… 右 の エネ ルキ ギー 波 の 始点 
だ 左 の Y 軸 位 置 

Y2…… 右 の Y 軸 位 置 

YA…… 左 の 1 回 前 の 位置 
YB…… 右 の 1 回 前 の 位置 


必 T yt 左 の エネ ルキ ギー 波 の 終点 

昌和 res 右 の エネ ルキ ー 波 の 終点 

| …… INKEY $ 

2S っ or 右 の エネ ルギー 波 
の 始点 

ZE…… 左 or 右 の エネ ルギー 波 
の 終点 


Y…… Y1 or Y2 の 増減 
M, N…… 左 、 右 の 得点 


、 医 側 は [HE を 使う 


ナム アミ ダブ ツ 。 ピー ム 発 
射 の 最 中 は 、 キ ー が 全て きか な く 〈 く な る の た 。 


XY…… の 生 


: C ana エネ ルギー 
: 夏 プ ログ ラム の 説明 


寺 2) 


ノリ ログ ラム に 
と ご れ だ け て 
め な い 、 Ye 


rt2E で 、 
あま り 


あま り ビ ー ム を 続け て 撃つ と 、 エ ネル 
届か な いこ と が ある 。 ん 、 


RUN させ て も 動か な い ? を その へ ん の 
キー を 押し て ご らん 。 支 ヨッ シャ 賞 。 


19 RAFUAL(RI6HT$TIHE$,2) ):S0UND6,26:S0UND1.8:S0UND7,8:S0UND8,9:S0UND13,14 
26 RANDOHIZE MAMIDTH46,25X に 2:Y1=3Y 人 3:X2=37:Y2=22:YB=22:=3:B1=36:605UB266 
36 LINE(1,8)-(638.188) ,PSET,7,BiLINE(1,18)-(638,18) ,PSET,7 

46 LINE(92.8)-(46618) PSET,7,B:SYNBOL(266,2)」 "FIRE"」5」2,6 


66 人 ]= 人 1 衣 F 人 1)36 THEN A1=36 


70 Bi=B】-1 ji]FB1(3 THEN B1=3 


39 FORI=8T026:LOCATE RND(1)*29411 RND(1)*1943:COLOR RND(1)*6t1 :PRINT"X" NEXT 


86 だ JNKEY$HFH"[7OR 1770R だ /" TEN116 ELSE IF】 生 "9"0R "OR "72" 


Ph 
っ た 時 (あたっ た 時 ) の 
表示 の た め の 座 標 


: P OS エネ ルキ ー 波 の 方 向 


( 左 十 1、 右 一 1) 
波 の 色 


10- 20 初期 設定 
30… 50 画面 作成 
60 70 左右 の エネ ルギー 


加 
80 の 
90 左 キ 一 入力 に お ける 
< 分 岐 
・100 左側 の 表示 


: 110 右 キー 入力 に お ける 分 岐 : 
: 120 右側 の 表示 
: 130 て 140 移動 

: 150 て 160 エネ ルギー 
に ぶつ か っ て いる か : 


波 が 何 か 


判断 
・ 170 どちら に あたっ た か : 
判定 

: 180 勝者 表示 

: 190 リプ レイ 

: 200 コア 表示 


・ 支 チェ ッ ク ボ ポイ ント 


1 画面 に は 収まら な く な る が 、 


: 次 の よう に 直せ ば 1 人 で で きる 。 
: 1 GOTO 10 
: 5 A 三 INT(RND( 1 ) * 30) 十 1 : 


IF A ニ 15 THEN ="A"' 


26 1 だ "BTHEN Y=Y1i609UB136 ELSE 】FH 和 "72"THEN Y=Y1 :60SUB146 ELSE JF 1 生 "A" 用 
N =7】 :29=3:ZE= 人 1 に]1 (に 2:50C ゴ 1:6060B156 :A1=3: 放 SC:609UB266 

166 Yj=YiLOCATE2,YRiPRINTT "iL0CATE2,Y1:EOLOR5:PRINT う "YEY1:60T066 

116 FI 生 "["THEN 7=Y2:6090B136 ELSE IFI 和 ="/"THEN Y=Y2:60SUB146 ELSE IF 1 持 "TH 
EN Y=Y2:29=36:ZE=B] に -] (=1:5C=N:60SUB156 :B1=36:NESC:605UB266 

126 Y2=Y:L0CATE37,YBiPRINTT "LOCATE37,Y2:EOLOR6:PRINT"(":Y 時 Y2:60T066 

136 Y=Y-1 idF Y=2 THEN Y=3:RETURN ELSE RETURN 
149 Y=Yt1 iTF =23 THEN Y=22:RETURN ELSE RETURN 
156 FORI=ZS TO ZE STEP PiS0UND8 11:9SCREENHtPY)LJNE(HJY)-( 且 fP Y) 7 EiHF9=4 
2 THEN LOCATEI TYPRINTT " ELSE ]F(9=125 OR 6=123)THEN 176 ELSE NEXT 

166 SOUND8,6: LINE(5, リー ロイ P Y) 96iHF5=42THEN 6( と 6C416:LOCATE RND(1)*28411, 礁 
D(1)%1913: COLOR RND(1)*611: PRINT'*"iRETURN ELSE RETUNN 

176 S0UND8.6:jF 5=125THEN N だ "RI6HT ) 計 ":NENt169ELSEN$= LEFT ) 好人 FNt166 

196 X=96: Y=56: FORI=7T02STEP-1 た X-1iY=Y-1:SYNBOLOJY) JNN 6.51」,X0R:NEXT 

176 FORI=6T05866:NEXT:60T016 
266 LOCATE1」1iEOLORZiPRINT"LEFT=" NiLOCATE27,1:PRINT"RI6HT=" NRETURN 


ELSE IF A>25 THEN |I$ 
="O ELSE IF A ぐ 6 THEN 
生 三 "Z" 


: 7IF(Y1 ニ Y2 AND A1 ニ =36 


AND INT(RND(1) *10) >5) 
THEN 1$ 三 "A" : RETURN 
ELSE RETURN 


: 60 A1 三 A1 十 1 を A1 三 A1 十 2 に 変 


え る 。 


: 80 |$ ニ INKEY$ : の 後に GOSUB 


5 : を 追加 


9 


v=Te ll 


り の % な の る ひ の 人 の 信 の る あ % ひ の の ⑳ % め 人 つる る 
る る KK の @② % あ の の の の @ を @ @ % な @ 多 る ま 
5 の 人 の 少 @ @ ※ 信 る ぐ 


タタ る ② ⑳ 多 @ る % 
PD み の 9 償 @ @ ⑫ る 
る の ま の 多 る 仙 党 
) る KK の る % ぬ め 人 
る 9 を @ る %@@ 
り で の る % ゆあ の を @ る 
る @ あみ @ ② みる @ 
* る る め 人 @ る % か 
ん る @ ※ @ ② % 
ちの み の の の る が る 
る を @ つる 人 全 多 


0) の 9 あみ 交 ? タタ の ひ 條 の ⑳ @ 侵 の ② @ つ の % の の ? %9 る 
て 才 / み @ る % の あの る を @ 2 % ひ の 2 % の 人 


y ト 】 。 @ る 

多 あ な の 多 る あ の の 多 

ロ る る % ト に 
人 多久 @ @ を み る 層 多 @ る あ % 全 の 


も ろ に 、 
\ パ ソコン” と いう 感 
じ の MZ-2000 版 、 ゼ ビ ウ ス or ア ルフ ォ 
ス 。 う まく 基地 に bomb が あたら な い 
と 、 つ い 、 バ キラ "(クル クル 回 っ て や 
っ て くる 破壊 不能 な 、 あ の 板 ) に わ さ 
と どぶ つかり た て な っ て し まう 和 ほ 、 実 
二 で し ょ うか 。 


へ ) い 
② の 遊び方 

未来 の 100 年 戦争 。 一 方 の アス テロ イ 
ド 軍 に ひと り の 若者 が いた 。 軍隊 が い 


文 変数 リス ト : PP$, SS$ 


X, Y…… 自 機 の 座標 
A, B…… 敵 機 の 座標 


C, D…… 敵 ミサ イル の 座標 1 BA 


S, HI …… コア * ャ ハイス コア 


SP…… 自 機 の 残り 数 5 SEWmes 


ッ ク ク リア パタ : 10<20 
: 100 て 151 
SP$…… 自 機 の グラ フィ ッ ク バ パ : 
ター ン : 155 て 156 
QA$…… ター ゲッ トル の ダラ フィ 
ッ ク パ ター ン : 170 て 300 


M 有 ZZ-2000・2200 


TGRAMI 


つっ きり い つて 、 ご の ま の グ 
ー ム 多い て す 。 て も 、 テ 
フス が 申し て くる の これ けけ と 
忌 い ます 。 人 変数 は その 場 その 場 で 
コワ だ の て の ら や こら や に な うつ て 
し まけ は こ m。 どー も 、 9 


ませ ん ( 足 Y 博 忌 )。 


や に な り 、 開 発 中 の スペ ー ス ハリ ヤー 


テラ ズ か ら 発 射 さ きれ る ミサ イル は 小 


て 脱走 を 試み た が 、 ハ リヤ ー に は 宇宙 き な 円 朋 て 、 ハ リヤ ギー を 追う よう に 追 


へ 脱出 する た め の エ ンジ ン が まだ 取り 
つけ られ て いな か っ た 。 追 いつ め ゆら れ 
た 若者 は 、 敵 の アス テロ ス 車 に 突っ 込 


ん だ の だ が … 上 


I2【41618| キ ー で スペ ー ス ハリ ヤー を 
操っ て 、 テ ラズ ( 空 対空 ミサ イル を 発 


射す る 戦闘 機 )、 バ キラ 

(破壊 不可 能 ) か ら の 
攻撃 を か わし 、 敵 基地 
を や っ つけ て くれ 。 

テラ ズ に 対し て ぼ ば 、 
[人 ZI キー で ビー ム 、 基 地 
に 装 し て は 図 で ミサ 4 
ル を 打っ て くれ 。 

だ だ し 、 基 地 は 真中 
を ね ら わ な いと 破壊 で 
き な い 。 その か わり 、 
基地 を 破壊 し な く て も 
と うつ て こと な が いん だ 
け と ね 。 


Fs 英機 の グラ フィ ッ 


グ メ 9 が デン 
(下向き 、 上 向き ) 


敵 ミ サイ ル グ ラ フ ィ ッ 
グ ィ % ダ ー シ 
ピー ム の グラ フィ ッ ク 
ダー ジン 

… 各 種 フ ラグ 
CL$, CR$…… 16 メ 16 の グラ フィ : 婦 プ ログ ラム 説明 


初期 設定 


キー 入力 ・ 自 機 座標 : 2030 ご 2067 グラ フィ ッ ク バ ター : 


移動 処理 ・ 自 機 表 示 


判定 


敵 機 の 向き 移動 ・ 敵 : 3000 て 3050 地上 用 ビーム 処理 ・: 


っ て くる 。 こ れ も 破 壊 で き な い か ら 、 
間 に あ う うち に 逃げ る 算段 を 且 え て お 
まう が Iy い 。 


支 チェ ッ ク ボ イン ト の 理由 に より 、 ヨ 


SC と ひ RE 4 お 8 


310<390 


400<470 
900>560 
570 て 810 


900 て 1010 


SH は #P 


ッ シ ャ 賞 。〔 参 考 ]'84・4「 マ イコ ン BAS 
IC マ ガ ジ ン 」『CPYOU』。 ア ルフ ォ ス 。 


HH!-ーSCORE 人 き 


基地 に 生け て ミサ イル 発射 。 うわ っ ち 、 右 に それ て し まっ 


た 。 ぬ ぬ ぬ 、 知 ら ぬ ま に 円 盤 ミサ イル が 目 の 前 ま て き て い 
る こり 人 や 、 も うだ めか か: ? 


機 表 示 


瑞 ミ サイ ル 移 動 ・ 敵 : 


ミサ イル 表示 
ビー ム 処 理 判定 
の oo が ーッ グー 
ゲー ム の 説明 
各 敵 キャ ラク ター 
表示 ルー チン 


2000 て 2010 マシ ン 語 読み 込み ・: 


マン ツン 衣 デー タ 


ン 読 み 込み 


キー 入力 (ビー ム )  : 2070 て 2107 グラ フィ ッ ク バ ター : 


ン デ ー タ 


判定 
4000 て 4170 ゲー ム の 説明 の つづ 
き 
10000 て 10170 タイ トル ・ 音 楽 
支 チ ェ ッ クボ ポイント 
各 ル ー チ ン が あっ ちこ っ ち に 
飛ん で いて わか り に くい 。 そ の 
た めか スピ ー ド も ちょ っ と 遅い 。 
こう いう ゲー ム 自 体 は 見 な れ 
て し まっ た 今 、 ス ピー ド や 特別 
な 設定 を 工夫 し て ほし か っ た 。 


【 ヤ 


アル フィ スバ ー ス 


79O PRINT" ーー HIT ANY KEY" 
BOO GET Q ま 』 IF 人 Q 和 まく >"" THEN PRINTCHR を (6) : GDTD 400O 

1 GOTO 200O 1O GUTD BOO 

2 っ GOTO 7OO 9OO BG=INT (RND( 1 ) * さ 7 ) 

1 〇 DEF KEY (5) =PUKE ま 952 。 1 66 1O CURSDR BG。 つ PRINT "リノ へ " 

18. PUKE も 552。O 920 CURSDR BG。 さ :PRINT" "BOTD 103 

20 GH=O : QM=O : B=2』 X= ニ ロニ 5』 Y= ニ 155: ら 5FP= ス : =O: PRINTCHR ま (6) : P ロ =O 94O BG=INT (RND ( 1 ) * さ ア ) 

1OO GET の $ ま 950 CURSUR BB。2:PRINT" 還 " 

1O1 IF PQ=1 THEN USR( 多 AOOO) 960 CURSODR BG。 さ :PRINT" 画 O 右 " 

102 IF PQ=O THEN MZ=INT (RND(1) *1O)+1』DN MZ GOTD 940、900。98O。90O。9OO 970 CURSDR BG。4』PRINT" 軸 "gGBOTD 10 

10 さ PQ=PGQ+ 1 の OBG=INT (RND( 1 ) * る 7 ) 

104 IF PQ=2 THEN PQR=O 990 CURSUR BG。 フ 2:PRINTW/ 閉 N" 

105 CURSDR O。OIPRINT"SCORE" 5: CURSDR 2O。OsPRINT "HI 一 BCURE " 』 HI iCURSDR 5。1:PRINT"5 100O CURSDR BG。 さ 』PRINT "回 O 可 " 
HIP"』SP 1O10 CURSUR BG。4:PRINT"N 業 /"g BOTD 10 マ 

110 POUSITIUNX* 日 。Y* 日 :PATTERN-16。 ヒ L* 20OO FDR 1I=O TO 2:READY=s PUKE52992+1 。 Ys NEXT 

115 PUSITIUNX# 日 。Y* ヨ -64』PATTERN 一 16。 じ R を 2010 DATA 2 つ 19。 つ 32。 203。 つ 55。 つ 1 1 。 つう 2 つ 。 ささ 。 191 。 つ 1 1 。17。 フ つう 1 。 つ 1 1 、1 。、11 つ 。 さ 。 フ 37。 1 日 4 。 うき 。 日 4 。 
1 さ O 『F( 人 も ="4")#(X> つ ) THEN X= ニ Xー1 : POUKE も 9 っ 。O る 。 19。 1 。 さ 9。O。 175。 1 19。 つ 3 フ 。 1 76。 つ O1 

1 さ 1 』IF (人 Q も =" 日 ")%(Y>11) THEN Y=Yー1 : PUKE ま 2 。 〇 203O FOR 1!=1 TO さ 2』READA SGP も =5SP ま + じ CHR も (人 Q) : NEXT 

1 さ つ IF (人 Q ま =" つ ")%(Y く つう) THEN Y=Y+1 =: PUKE952。O 20 る 5 C し =5STRING ま (CHR 和 ま (O) 。 2) 

135 ITF (QA ま を =" ら 6")*(X く る 日 ) THEN X=X+1』POUKE ま 5 。O 2O4O FOR !=1 TU 32』READAs PP も =PP ま すじ CHR も (人 Q) : NEXT 

1 さ 6 IF CHARACTER も (X 。Y) ="ー" THEN SP=SP-1 : MUSIC"FEDFED" 3 BRAFHC : X=5= Y=15 2045 CR ま =5STR TNG まま (CHR 和 ま ( り ) 。 日 ) 

145 IF SP<1 THEN 5OO 205O FUR 1!=1 TOU 3 つ 2』READAI 58 ま = も +CHR も (人 Q) : NEXT 

15O PO0SITIDN X# 日 。Y*B:PATTERN-1 6 。GP も 206O FOR 1=1 TO 』READAs BA も =BA ま +CHR ま (人 Q) NEXT 

151 PUSITIUNX* 日 。Y* 日 - ら 4: PATTERN-16。 ロ も 2065 FOUR 1=1 TO 日 :sREADA SE も =5E も +CHR も (人 Q) s NEXT 

155 IF Q も ="Z" THEN PUKE ま 952。 166』 GUDTD4OO 2 っ 2067 FOR 1=1 TO 日 :READAE DA ま =QQ ま + じ CHR も (人 Q) s NEXT 

156 IF 人 Q ま ="X" THEN POUKE ま 952 。1 66s GDTD さ OOO 207O DATA 1 。1 。 う 。 つ 。14。15。 1 4 る 。 159。 191 。 つ 47。247。247。 151 。 つ 9。 つ 9。29。O。O。 1 2 日 。 1 2 日 。 224 。 22 
17O PUSITIUNA*。B*BsPATTERN-16。 じ しゃ 4 、224 。 つ 42。250 。 222 。 つ 22 。 つ フフ 。 つ 10。112。112。112 

19O B=B+1 208O DATA 62。62。 26。 10。 1 1 、254 。 つら 5 。 1 26。 る 1 。 ら 。 さ 。 つ 。 つ 。 1 。 1 。 1 。24 日 。24 日 。 176。 16O。 1 6O,。 255。 2 
20O 人 Q=Q+1 5 。 252 。 24 ひ の 。 1 92。 1 2 日 。 1 2 日 。 12。O。O。O 

201 IF((B=Y)+(B=Y+1 ) ) * (人 Q=X) THEN MUSIC"CODECDE" : SBP=SPー 1 : GRAPHC :』 X=5 ョ Y=15』 ロニ フ 2 っ 209O DATA 1 。1 。 さ 。2。 さ 。 う 。 15。 6 う 。 つら 5。 255。 う 。 さる 。 さ 。 7。 29。 29。 0 。O。 1 2 日 。 1 2 日 。 128。 1 2 日 。 224 。 24 日 。 2 
204 IF QM=1 THEN さ 1O0 4 、 254 。 1 2 日 。 1 2 日 。1 2 日 。 192。1 12。11 つ 

205 E=INT(RND (1) *U)+1』 IF E=1 THEN QM=1 2100 DATA 60。 126。 195。2 つ 19。 フ 219。 1955。 1 つ 6。6O 

210 IF B>1 日 THEN QA5=1 2 っ 105 DATA 1 1 。1。1。1。1。1。1 

220 IF AG=1 THEN B=Bー フ 2107 DAQTA 2 さ 1 。1 つ 9。129。0。 ひ 。129。12 つ 9。 つ さる 1 

2 る O IF <1 THEN 人 Q=1 2110 GOTD 2 

24O IF 人 Q> る 7 THEN 人 Q= ス フ る OOO_ MUSIC"AO"sLTINE X% 日 + 日 。Y* 日 。 X*\ 日 + 日 。Y* 日 64 

25O IF B<2 THEN AS=OsA=INT (RND( 1 ) *2O) る O1O IFCHARACTER も (X 。 Yー 日 ) ="!O"THEN =5+5O ょ MUSIC"DOEFE" 』 CURSDR X。Y-ー 昌 PRINT"K" 
255 IF AS=1 THEN 28O る O4O MUSIC"AO" BLINE X* 日 + 日 。Y* 日 。 X\ 日 + 日 。Y* 晶 64 

26O P0nSITIONA* 日 。 B* 日 sPATTERN 一 1 6 。 PP を る O5O_ GOTO 17O 

275 GOTO 10O 4OOO_ PRINTCHR も (6) 

28O PO0SITIUNA* 昌 。 B* 日 sPATTERN-1 6。 55 ま も 4010 PRINT" CHARACTERS 

る OO GOTO 10O 4020_ PRINT"YUUR SHIP (SPACE ハリ ヤー) 

10 1IF ER=1 THEN ささ O 4O さ O PDSITIDN15* 日 。 4* 日 sPATTERN 一 1 6 。P* 

2O ヒビ =As D=B 4040 CURSDR O。6:PRINT" テ ラス ~ 

くる O _ POSITIONC* 日 。D* 日 : PAQTTERN- 日 , CR を 405O PDSITIOUN 2* 日 。 7* 日 sPATTERN 一 1 6 。PP ま を 

335 じ = ヒ +INT (RND( 1 ) *1.5) -O.5 406O_ POSITION 5*# 日 。7*BsFATTERN- 1 6 。 5* 

さ 4O IF(X<C) (>1) THEN ビ = ビ ー1 4070 CURSDR O。9』PRINT"DY~ キラ " 

る 5O IF(X>C) * (上 くう 日 ) THEN ヒビ = ビ +1 408O PRINT 

さる 6O D=D+1 409O0 PRINT" ベツ 

る 65 IF((D=Y)+(D=Y+1 ) ) *( じ =X) THEN MUSIC"CODECDE" 』 SP=SPー1 : BRQPHC : X=5: Y=15 41OO PRINT" ーーー ッ 9 

る 7O IF D>22 THEN ER=O』 QRM=O: GBDTD 210 4110 PRINT "キチ" 

3 さ 8O_ POSITIONC* 日 。 D*B』 PATTERN- 日 , BA ま = ER=1 4120 PRINT" ノ 導 ヽ | Mu 

る 9O GOTO 210 413 る O PRINT" 騰 O 右 or 問 O 較 " 

4OO FOR 1!=Y TO 2 STEP -1 414O PRINT" へ ヽ 北 ノ | ju 

410 IF (1I=B)#(X=Q) THEN ら = ら +10』 MUSIC"DOEFE"』 GRAPHC : B= フ 』 QG=O』 =TNT (RND( 1 ) *2O) 415O PRINT" HIT ANY KEY TO START 

44O _ POSITIONX* 日 。 1 * ヨ s PATTERN- 日 、 SE も : NEXT 1 416O BETA ま を 』 IF Q も ="" THEN 416O0 
45O FOR 1I=Y TO 2 STEP -1 4170 BRAPHC PRINTCHR ま も (6) : GDTU 1O 
46O PDSITIDNX* 日 。 1 *Bs PATTERN- 日 。 CR も 』 NEXTI 1OOOO CURSOR O。O 

47O BOTO 17O 1O0O5 PRINT "SPACE RANAMAY 

5OO CURSOR 15。12』PRINT"BQAME OVER" 10O1O PRINT" 

10 CURSDR 5。14:PRINT"DOD YODU PLAY TIHS GAME?" 1OO2O PRINT" 

52O CURSDR 。15』PRINT"E Y or N ]" 1003O PRINT" 

品 SO BET QA も: IF Q 和 を ="N"THENPUKE ま 952。 166』 END 10O4O PRINT" 

54O IF 人 Q*="Y" THEN POKE$952。 166』 GRAPHC』 GUTU 56O 1OO5O PRINT" 

55O BOTO 53O 1OO6O PRINT" 

5S6O IF HI<G THEN HI=S 1OO7O PRINT" 

57O PRINTCHR を も (6) 』 GDTD 1O 1OOBO PRINT" 

7OO _ CONSOLESO 。 24 。 C40』 GRAPHT 1 。 じ 。01 1OO?O PRINT" 

フ 705 BOT0 1O0000 1O1OO PRINT" 

710 PRINT" アル フォ 。 ズ へ * ー ス 1011O PRINT" 

72O PRINT 1O120 PRINT" 

フ 73O PRINT" テ ラス ~ ノ ミサ イル ラ ヨ ケ ヒ "ー ム テ ^ 101 さ O PRINT" 

フ 4O PRTINT "タオ シマ ス 。 テラ ス ~ ノ チュ ウシ ン ニ アテ テク フタ" サイ 。 1O14O PRINT" 

745 PRINT" テ キ ノ キチ )\ BOMB テ ^ チュ ウシ ン ラ ネ ラ イ マシ 生 ウ 。)\^ キラ ニハ フフ "リウ カラ ナイ ウニ シテ クタ ~ サイ 。 1015O PRINT" 

75O PRINT" Fm“ 10151 PRINT" 

76O PRINT" エ ココ 181F コ rm ビデ mn " 10155 PRINT" by-HIRDYUKI ADACHI" 

77O PRINT"141 ト HH 1 る 1 1Z1 そ を ヒ * - ム 6 1XI を BOT 介 " 1O16O TEMPO 5』MUSTIC"ー ビ アーD フ + ィ ド ビ 5 共 ロア ー ビ 4R フ ー ビ フ ー ビ フ クー 内 CRSD 1 DDASR2D 1 DDASR2D 1 DDQ さ - ビ 5" 
78O PRINT"ー つ 21 テー テー ーー " 1017O TEMPD 7』PRINTCHR$ も (6) 』 GBDTD 710 


| 1 
| まき 8 | 
硬 
回 挟 大 立 
| 
O 


ooov-hS@ 川 


交 旬 
ト 】 


多 あみ ぬ 人 の 


の なる の の つる の の の み の @ る @ 2 み あの の る る ※% 
多 の る ああ を @ ② 登 を ゆみ 婦 @ ⑫ 層 多 


多 あみ 
人 


み な 9 2 9 る @ ゆめ 信久 ああ 多 @ る ⑳ 多 あ 交 
人 る @ 多 みゆ の の ⑳ 2 る る さ ② る ああ 
人 


登 負 


の な の 多 みあ の @ 人 銘 多 
を る 


@ る 
あの @ る % 科 の ② S の の 交 ② の で 補 の の で の 人 写 
る る 人 0 久 ゆあ か @ タ 8 委 る @ @  % あま @ る 


多 介 お 3 1 1OGQOn GaYrI 人 の 多 


移 ニ 39 は P 和 も S。 まあ = 届 O7 ぬ 


ドキ ま えさ ぶ ぶ メ ズ ええ 4 
し ええ さく さ で よぶ ス エズ 2 


えみ まえ 大 さ ささ 


8 
アテ ッ 2 * さく よ で で で ママ 
ンチ ーー 


ン ル ン と 首 を 振る 気球 の 両側 に は ビッ シ 
リ と あの チク チク が ……-。 


子ども の ころ 、 風 船 が 異常 に 嫌い だ 
っ うた 。 ぞ ば で プ ウ ーッ と くらま され 
る と 、 ビ クビ ピク ッ と 鳥肌 が 立っ た 。 

意地 悪 な オヤ ジ は 、 そ ん な オレ を お 
も し ろ が っ て 、 な か なにか と いう と 、 便 の 
安っぽ い ゴ ム 風 船 を 買っ て きた も の だ 。 

朝 、 目 が 覚め る と 、 目 の 前 で 風船 を 
ぷく ら ま せ て いる 、 デ ザク タチ ク 貞 精 ヒ ゲ 
の オヤ ンジ な 68795 98 

この ゲー ム を や っ て る と 。、 そ ぞ そんな い 
まわ し い 過 去 を 思い 出し て し まう 。 


の 遊び 方 

以前 、 一 部 の ビデ オ ゲ ー ム ファ ン を 
と りこ に し だ 『 ク レイ ジー ノシ レーン 』 
の MZ-2000 版 。 

スタ ー ト 画面 は 、 陽 所 に 首 を ふる 気 
球 が ノン 気 に 漂 よっ て いて 、 平 和 そ の 
も の 。 バ パッ ク に は 、 チ テト リ チ テ トリ 
人 人 と 、 『 ドア ドア 』 の メ ロディ ー が : 流 
れ て 〈 く る 。 ま あ 、『 ク レイ ジー ルーン 』 
と 同じ よう な も の 。 

と ころ が 、[5I キ ー を 押し た と た だ ん 、 


4 る 


明る (健康 8 的 な スタ ー ト 画面 。 て も 、 ル 
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ASIC は 覚え だ も の の 、 学 
業 の は つが お ろ そ が に な り 、 
両親 は 渋い 顔 。 目 下 、 反 省 中 で す 。 
いずれ 、 マ シン 語 も マス ダー し て 、 
パソ コン の 限り な い 夢 て 学業 こ を 
けじめ を つけ て 両立 させ 、 示 ん で 
いき だ いこ 窓 い ます (山下 重明 )。 


ッ プ 。 鳥肌 ガマン し つつ 、 バ ッ チ リ 賞 
を あげ ちゃ いま す 。【〔 参 考 〕 気球 は 、 
『 グ シン イオ ジー バル ー ン ジン 」( ビ デオ ゲー ゥ )、 
BGM は 『 ド アド ア 』( エ ニッ クス ) の 


眼下 に 見 る も る おぞましい チク チク が ババ 
ー ン と 、 現 れる 。 こ れ に あたる と 、 ど 
うな る か ……・ いわ れ な く て も わか っ て 
いる ね 。 

左右 移動 は |416! キ ー、[5] キ ー で 下降 。 
キー を 押し て な いと き は 、 そ の まま の 
位置 で 気球 を ふり つづ ける 。 あ 、 ま た 


パロ デイ ー。 


と に か 〈 く 、 こ の チク チク で 閉 
まれ た だ 穴 に 入っ て いか な いと ゲー 
& ぶ に が ら な い 。 で 、 炊 ネス メ 由 多 
し っ か りあ (は て 入っ て いく 。 

スク ロー ル 1 回 で 10 点 。 途中 に 現れ 
る 浴 マ ー ク を 取る と 、 ボ ー ナ ス 100 点 。 
朝 マ ー ク は 、 気 球 の カゴ の 部 分 で し か 
取れ な い の で 、 ち ょ っ と 注意 が 必要 。 

あと は 、 風 船 の 揺れ と 、[4I5I6] キ ー 
の タダ タイミング 
を 微妙 に 調整 DRE : 1968 
し な が 6、 ズ い 
ンズ メン 下がっ 
て い 〈《 の み 。 
この テク ニッ 


ご 向っ oe oo の で 、 CC < 
ク グ カ * むず > を 旨い mw ooo な 
ヽ et ・ きま を : 
拉 9 へ 


が ゆい よう 
な 、 中 苦しい 
よう が な 快感 を 
生み だ す の が だ 。 
文 基 机 交 に は 、 
よく あの あろ る スク 
ロー ル ゲ ー ム 
な ん だ けれ ど と 、 
タ M 求 登場 で 評 
価 は グン と ア 


0 
4 
和 人 


本 


スス る d 


1 村 し 間 し 析 ト 


アデ パー ン / うち ち 、 欲 張っ て し まっ た ば っ か り に 。 と 悔 ん で も あと の 祭 
@ 人 まり 。 四 方 八方 に 散ら ば る 気球 の 近く に は 、 今 取っ た ば か り の ボー ナス 得 
点 が 2 つ 、 む な し く 表 示さ れ て お り ま す 。 


100 REM 


ウッ ゲー 


110 BAQ 和 ま = リ So 人 E 認 軸 3m べ " 
120 に 人 = リ "TT 上 会 BS "+CHR ま (O) +CHR ま ( ひ ) 
1 さ O GSP ま = ら STRINB ま (CHR も (O) 。) 


140 REM 


ショ キ セ ゅ ティ 1 
150 TEMPOU 7』:DEF KEY(5) =PUKE も 952 。 166 マ て 


160 MU も ="AGEGAGEBAGEGRARe" s HI=O 


17O0 REM 


ショ ギ キ Ew テ イィ ご 


18O 5GC=Os MX=144』MY=BO NMU=O: じ =15 
190 BX=MXs BY=MYー16』 XB=(Os BN= く 


2OO REM 


"メン 


21O0 CUNSULE SO。24。 じ 40。S2。24s GRAPHTI101C じ 
220 FOUR Im2 TU 23 CURSUR O。TkFPRINT リ KK"sSPACE 和 ま ( う 4) 5 "% 率 "asNEXT 


230 CURSUDR 2 ご 1。OgPRINT"H エ -SCURE 


240 CURSUDR 3。OgPRINT "SCURE "SC 


250_ CURSUR 10。3s PRINT" 
260 CURSUR 10。6sPRINT" 疹 = 
270 CURSOR 14。1OsFRINT "4 と 


1 DO ロ pt もら < 
で さら" 


2BO CURSDR 1B。12:PRINT"L5" 


290 REM 


メ ゴ イン ルー チン 


3QO_PDSITIUN MX。MY:PATTERN- 日 、 GF'$ 
さ 10 PUSITIUN BX』BY:PATTERN- 。 GP を 
320 BLINE MX+4。MY。BX+4。BY+_ 

ささ O PUKE ま 952。O』 BET KsPUKE も 9 呈 2 。 1 66 
さ 40 MX=MX+((K=4) 一 (=6) ) *4 


さら 60 _XB=XB+BNs エ F 


(XB ベ ペー10)+(XB>1O) 


さ 7O BX=MX+XBs BY=MY-16 

さ O PDGITIDN MX。MY:PQTTERN- 晶 。 ド Q ま 
さ 9O PUSITIUN BX。』BY:PATTERN- 日 。 BA を 
40O LINE MX+4。MY。BX+4。BY+ 昌 


410 jJF 


= 品 BODSUB 470 


人 1 


Ba1 1oon am 
* = BoOmb『" 


THEN BN=BN*ー1 


420 1 も =CHARACTER も (MX/ 日 。MY/ 日 ) : じ 2 も =C じ HARACTER 和 まま (BX/ 日 。 BY/ 日 ) 


430 エ TF (1 も = リ ポリ う +( じ 2 まま = リポ ボリ) BUTOD 


ウ /O 


440 エ IF じ 1 生 = 人 のり THEN CURSDR MX/ ヨ -1。MY/ ヨ giPRINT "100" SC=SC+100: MUSICVCOEG" 
450 _MU=MU+ 1 : Q ま =MTD も ま (MU ま 。 MMU。 1 ) 』TF ="! THEN MU=O 
460_ MUSIC 人 すす "O"gBOUTU 29O 


470 REMN 


メソ ロー ルル 
48O_ CURSUR 0。 ご 4sgPRINT STRING ま (りり 3 日 ) 


490 じじ = じ +INT(RND( 1 )※ う ) 一 1 
ら 00 IF CC くう THEN = ラ 

っ 10 IF C>2OTHEN じ = ジ O 

っ 2O CURSUDR C。23sPFRINT SPACE ま (INT(RND(1)%10) +5) 


つこ 〇 On 生 = リ "sgTF RND(1) く 0。 2 THEN 人 呈 ー リ の 


っ 4O0_ CURSODR INT(RND(1)%35) ナ 1 。 2EsPRINTN 和 も 
250 SC=SC+10s CURSUR 10。OsFRINT SC 


っ 60_ RETURN 
ゥ 7O REN 
っ 8O FUR エエ =1 TO 


の ン  。 


さ O 


59O LINE BX+ 和 4。BY+4。 INT(RND(1) 3OO) す 1 。TNT(RND( 1) *200)+1 


600_ MUSTC"+TAO" ENEXTEMUSIC"R9VsBRaFH C 
610 CURSOUR 14。1OgPRINT"EBAME VER1" 


620 CURSDR 14。12sPRINT"SCDRE : "』BC 
63O IF SC>HI THEN HI=SC:CURSDR 14。14』PRINT"You get HI-SCORE ! " 
64O CURSDR 14。16』PRINT"TRY ABAIN?(Y/N) " 
650 BET も 』 TIF まま ="Y" BOTO 17O 


660 TF 人 本 で テリ NP 


BUTOU 650 


670 CUNSDLE SO。24。N: END 


文 変数 リス ト 


BA$…… 風 船 の グラ フィ ッ ク キ : 


ャ ラク タ 


KA$…… か ご の グラ フィ ッ ク キ : 


ャ ラク タ ・ 
SP$…… ス ペー ス の グラ フィ ッ : 

クキ ャ ラク タ 
MU$…… BGM 用 


HL, SC…… の パス コア スコ ア 
MX, MY…… か ご の 座標 


上 BY 風船 の 座標 
XB, BN…… バ 風船 を 左右 に 揺らす 


支 プ ログ ラム の 説明 

300 ン 130 グラ フィ ッ ク キ ャ ラ 
クタ 設定 

140<160 初期 設定 1 

170 て 190 初期 設定 2 

200<280 画面 設定 


290…460 メイ ン ル ー チ ン 
(風船 の 動き ) 


: 470 て 560 スク ロー ル 


570 て 670 ゲー ム オ ー バ ー 
廊 チ ェ ッ クボ ポイント 


どっ か で 見 た よう な ゲー ム だ : 
けど や っ て みる と 思わ ず 熱 中 / : 
と ころ が キー 操作 で 少々 ま ご : 
つい て し まっ た 。Down は や は り : 


"る 2 の 方 が いい の で は ? 


そこ で 280 行 と 410 行 の 5 を 2 
に すれ ば OK。 

また 530 行 の 0.2 を 0.5 く らい に 
すれ ば ハー ト が 多く な る し 、520 
行 の 最後 の 5 を 大 きく する と 穴 
が 広がる (その 場合 は 510 行 の 20 
を 小さ くす る こと )。 


4 


pS-N ミ CoOo-hs@ 


る る G の の あみ な @⑥ ひる な を の の 9 る 2 % @ @ @ 合 を 
る の の の の な @ る ⑳ ゆ % み @ 9 @② を @ ある ⑨@ の 
の あみ ひみ の る 0 2 み ひら ⑥ る % な @ @ @ タ % る @ る 
る か の の も G の の も @ の る か の の 人 で ⑨ 2 あ % る @ 
の 人 G タ み の の 9 る な を @ の る G ⑰ @ &A @ ⑨ @ を @ の 
の の の あ の の 2 か の あの の の ⑳ @ 6 ひみ @⑨ @ 人 ゆ を み 


の まず 、 等 加速 

度 運動 と 等 速度 運動 の 違い 

を 説明 し た い (その ほう が ゲー ム を 説 
明 し や すい ん だ も ん ね わ ね )。 

等 加速 度 運動 と は 、 同 じ 加 速 を ずっ 


と 続け て いく 運動 。 つ まり 、 ど ん どん 
速く な っ て いく の だ 。 物 が 上 か ら 下 に 
沙 ち る の は 、 等 加速 度 運動 。 

等 束 度 運動 と は 、 も っ と 単純 に 、 同 
じ ス ピー ド で 運動 する こと 。 

以上 説明 お わり 。 チ ャ ンチ ャ ン 。 


アー) 
の 遊び 方 
2 D-SP-33 の 空間 に ワー プ し た キミ 
は 、 敵 の バリ ヤー で 囲ま れ た 小惑星 群 


丸 変数 リス ト 放 プ ログ ラム の 説明 

XX…… 自 機 の X 座標 : 10 初期 設定 

Ws 自 機 の Y 座標 『 ジ 。 画面 設定 

CR$…… グリ アグ ラフ ィ ッ ク パ ェ ャ 14 ハー ト の 表示 < 
ター ン : 15 グラ フィ ッ ク バ ター : 

G$…… 自 機 の グラ フィ ッ ク バ タ : ン 到 十 ' タ イマ ー0 : 
ニー ン シ : 20< 60 キー 入力 

TI$…… 開 始 か ら の タイ ム : 75 78 自 機 加 束 


MX. PX, MY,PY…… キー が 押さ : 8g0 
れ て いた か の 判定 用 ・ 
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回 の プロ プラ ム は 、 も と も と シ 
ョ ヨー トブ ロブ ラム 用 に 作 つ た も 
の で 9 が 、 短 くし て みだら 、 1 画面 に 
な つて し まい まし だ 。 ば ぐ は 、 信 、 M 
〆-B こ と えん (し を 待つ て し (て C 、 マ イコ ン 
座ら 年 s。 こ 1 の か ら 、 こ ん どん プラ うら 
を 授 稿 し た いと 思い ます (汐入 則 和 )。 


に 出 た 。 0 こち に 散ら ば る ハー ト 型 えん ペー スキ ー を ブッ シェ ュ 。 運動 は 、 そ 
宇宙 般 の 中 に は と ら わ れ の 人 々 が -…… 8 こ か ら 穏 や か な 等 速度 運動 に 変わ る 。 
Hf ヤー に ぶつ か ' ら な いよ う 、 この 2 つの 動き を 利用 し キミ は 
朝 に た どり つき 人 々 を 救出 し て ほし い 。 字 直 船 を 操作 する わけ だ けど 、 結 構 操 

[2I4I6I8]l キ ー は 、 それ ぞ れ の 方 向 に 作 が 難し いん だ よね 。 Pe Pe あ 


等 加速 度 運 動 を する ボタ ン だ 。 だ か ら 
押し た と だ た ん 、 み る みる スピ ー ド が あ 
がかり た ん て も だ いこ ょ と 


に な る 。 を そこ で 


さら めす に カン ッ \ し 
衣 えら 〈 ぐ 上 難し いけ ど 、 を そこ が いい の か 
ben で MY う と この か て フッ チリ 梁 。 


Tne Universe 


6 (0050LE(C40: 衣 民 ,01 11 直せ 1 也 : 隊 =) PA に 5 
4 FNI ゴ 1040: げ 基 1 6 0 ee hyP_ 


必 Ll 8.319.8 wt 6.199.8 


= お: 代 X 
15 6-0R4(24)1"( * 代 (24) 
た "3 わ - 了 ア 99 6 
0 作手 "6" 2 


人 『 
6 『 
7 間 
0⑯『 
6 
際 


WT-4 :PWTTER 


PA=S :P5 : TUWP07 


GE OVER 
:OUKSOMMRY PRINT や 才 名 


FOWI107: (た ON41OR400 EXT:11 和 "0800": 
de 革 0: 生 "ESEOESCOR" 


8"THEN PF6: 隊 
70 PSITI 介 居 -4, 剛 -4:PRITENF8.ORETFM 和 "THEH 3: 障 う : 院 3:P5 
NE1 THEN た M10.2 


6) CINT(W78): に OMCTEN( (1) :jFK 生 "だ EN OURS05,2: 了 須 
9=SCt1 SIC'C3":OURSOR (Y: 要 MM" "IF 03 THEN OO 


1 典 1167 9 729" 憶 5] 


(CFSCSFS00- 人 4- 人 "人 


バリ アー に ぶつ か っ 
た か 判定 


: 100 星 に ぶつ か っ た か 判 : 

5 呈 

110 ver 刺 記 まう か っ た * 
か 判定 


廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 


1 画面 に し て は な か な か 難 か : 
し い 。 テ ン キ ー を 押し た ら す ぐ : 
: な い (し か し 1 画面 に お さめ る 


さま スペ ー ス キー を 押 き ない と 


あっ と いう 間 に 加速 し て し まう 。 : 
て こ で 75 ン 78 行 の 0.2 を 0.1 に 


すれ ば 加速 が 少し は ゆる や か に 


・ な る 。 


星 の 数 が 多 過 ぎる の で 最初 は 


な く 画 クリ デラ と に だ ん だ ん 
・ や せ ば いい の で は な い だ ろ う 
か 。 そ の た め に は 、END で 終り 、 


また RUN さ せる と いう の は よく 


の は 大 変 だ ね )。 


es 人 半 和 し el|ー 


生 定 写 な の で の の の の の の ママ の 錠 補 写 


1 が 人 外 あ ああ あふ の の る の の の の ⑤ の の 人 る 
人 の の 少 ※ あみ 人 あみ みる @ ふみ @ め る @ @ の @ 9⑨ の ② 


人 る の ② つ な ② つ ぬ 6 ⑫ 3 2 タ あみ 委 の 多 @ 委 @ 全 

タタ あみ る る @ @ の @ ひ ②③ の る ⑳ % 多 8 多 ああ 多め る 

秋 多 あみ つる め % ⑨ ぬる @ る ⑳ る 仙人 @ 多 和 多 
論 る 


どう し て 、 宇宙 に スイ カ が ある の だ 
の 。 素朴 な 疑問 を 持ち つつ も 、 


あの 腹 赤 い ス イカ が ベッ シャ ンコ に つ 
ぶさ れる 小気味 よさ を 想像 し な が ら 、 
生理 的 に 納得 し て し まう 私 …… 


字 宙 パト ロー ル 散 、 SR- JZZ( と に 


が く 飛行 機 で す 」 と 作者 は いう の だ が 、 
そう か 、 飛 行 機 か ) は 突然 故障 を 起こ 
し 、 近 く の 惑 星 に 不時着 。 そ の 量 の 名 
は スイ カ 星 。 この 星 で は 、 常 に も の す 
ご い 風 が 吹き 、 土 地 に 生 を て る 巨大 な 


スイ カ が 風 で 巻き あげ られ 、 空 か ら ふ 
っ て 〈 る の だ 


プラ スタ ー が 落ち た 位 
赴 に ある も の の 判定 用 


| 寺川 県 立 神奈 川 工 業 高 等 学 
| 扱 の みな さ ー ん / こ 書 ぐ 
こ 自 本 つゆ の て し レ し ゅ ーー か れ ね 一 、 ツマ 
最近 、 土 日 に 友だち の FM -/ を 人 触 
り に 行き ます 。 カ ラー は いい な あ 。 
百 も 画面 も すばらし いし …… の 
ハハ い …… バ ハー あー あ (小原 祐一 )。 


KAUUESAA2MH ELPLAICE RMBNSS 


坦 只 。 1 9 X=29 Y=29 D=199 5=9 Z=9 U=9 G0SUB17 


MO HT3("86999'*STR6(S 6) 「 0 人 人 GE RIGHT 


8C4i USRr 49152. = ti=4) 


199- (6s 64 情 199 = 4400038- -(X《1) 


Y) CURSORX Y PRINTM' USRI WP14. FT "0 お 記 2=) 9 6 の EN 
AT MUSIC'S5FE703EFDC7" 60102 


FN 90T03 


00 
=Z6THENCURSORRND 1 440.Z 0 MUSICD9" 


SL DOBR 守 "5= ー 0 6 


DRTA211 1 に 231 

51008 50「 0e DRIH14. 39 

CONSOLER . 2=188-! 5456 MUSIC'tE9BRtD" 6 U-99) UM 

CURSOR9.5 PRINTR6 0 = 
-14660- 666.。 2 


3 CURSORB 2 2 PRINTTGT 4 
14 CURSORX-1. 1 PRINYT' | 
INT'PLNV RIN 1 YiNE 


k 人 If"W' THENPOKE3952 165 POKE3863.336 し 


MV 4150TO01S 


と 293.22> 63 183 <11. 22 と 9.194 


2 0N 0 6 0 711. 12 MUSIC 
yy 抽 98 197.27 


.g11 
17S 149 2 


て 


U=60 2=1 NMUS 1 1 FURN 
MICEF3A BB "CURS0R12.16 P 


uNSOLEN PEINPe END 


ES10WE LT49151 RI =9T028 RERDJ POKE4915241 J NERT POKE3863 7 RT" FOR 
崩 RSR39"OT NEXT Pt 代 8tCRtC CR CRtCtC' RETURN 


SPACE MEVERS 5 1984.4 by いて て. 


じ か が ら も フラ ノッ ヤ ラ と ふっ る て くる スイ オカ 

( 〇 ) を 、[416@] キ ー で 左右 に よ け な が 

ら 、 ス ペー スキ ー で ハン ドブ ラス ター 

を 撃ち 、 ス イカ を クラ ッシュ 。 

ふつ う の 状 態 で は 、 ス イカ に あたる 

と 一 巻 の お わり だ けど 、 ス イカ を や っ 

つけ て か らし ば ら 〈 の 間 、 世 界 は 反転 
(revers@9 す る 。 こ うな る と 、 ス 
4 方 に 体 あ だ り し て や っ つけ る こ 
と が で きる の だ 。 

再び も と の 状態 に も どる 少し まえ に 

は ご 皮 な し スイ カ "( 倫 ) も 落ち て くる 。 


3 4 敵 表示 ・ プ レイ ヤー 移動 : 16 
5 て 6 プレ イヤ ー 判 断 


W…… プ ラス ター 判定 用 
し Sa 撃っ て か ら の 時 間 
T$…… 新 し い 座標 の 判定 用 
Z……REVERSE の 判定 


: U……REVERSE の 時 間 
: R$…… 並 ん だ スイ カ 
: J…… マ シン 語 デ ー タ の READ 


用 


: 放 プ ログ ラム の 説明 


1 初期 設定 
2 スコ ア 等 表示 


(の 9 


・ 10 て 11 


REVERSE 時 の 処理 ・ 


に 


H・ ブ ラス ター 処理 


こい つ を や っ つけ る と な ん と 1000 点 ! 

し ば らく や っ て いる と 、 反 転 時 間 が 
短く な っ て き て 、 皮 な し スイ カ も 出 な 
と の て し まう 、。 も し で て で 、 つい 8 夫 務 
の スイ カ 還 団 総 攻撃 に な っ て し まう 。 
ここ を な ん と か 生き の びれ ば 、 再 び も 
と の よう に 反転 する よう に な る 。 

ちな み に 、 ブ ラス ター を ムダ 撃ち し 
すぎ る と 、 反 転 時 間 は すぐ に 短く な る 
廊 ス イカ の 食べ すぎ で ヨッ シャ 賞 。【 参 
考 〕84・3「 マ イコ ン BASIC マ が ジン 」 
『Pan Pan』。 
マシ ン 語 書き 込み 
・ 文 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

最初 見 た 時 た だ の スク ロー ル 


: ゲー ム か と 思っ た が 画面 が 反転 
: (REVERSE ) し て 自 機 が 強く な 


: 12 て 13 スイ カ に あたっ た 時 の : る と いう アイ ディ ア は な か な か 
5 処理 3 ま 

: 14 一 面 ク リア 処理 

s 抽 ゲー ム オ ー バ ー 
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ps-Ns oooN-Ns@ MI 


多 ああ の る % み の る ある の 錠 あ 交 の 5 記 の の 空 
の 5 多 @ @ % タタ の 2 を の  ②@ る 委 人 @ の 必 多 の WS 交 
の 多 多 の S 多め 交 ② る 必 @ る ③ % タタ る 3 る 仙人 の 
の の 2 みみ な の る の の ② 2 多 ② で 多 み の る 科 あ 信 る 
な ぐる 6 六 る る ⑳  % の 迷 の る 層 の 急 み 入る 人 多 の 
2 る 愉 分 9 な の み のみ の る % 多 る 2 六 @ @ の 多 る 


人 の る み の る 必 入る 3 区 ② で 党 
多久 % 多 @ 8 ※ 金 届 人 急 交 区 の る % 立 


に は 提 M121 ク 2 ラム と ガ の 
ンマ てこ は 思い ませ ん で し た 。 
この リー の は ほ 、 HIF-SOOFE ガ お 有 H 
すず 、 ミ サイ ル を 撃て ば 画面 止ま 
る こいつ みじめ な ブロ グラ ム で す 。 
だ ガ がら 、 いろ いろ うけ 州 えて みて を 向い て いる と きだ け 人 破壊 可能 。 
ぐだ さい (園田 仕 )。 雄 も 、 サ イコ ー 賞 。 全 部 の 場面 も 見 た 
いと き は 560 行 に RETURN 
を 入れ て みて 。 


冬 ほ と な っ て 細 っ て くる な か を よ け な が 
ら 進 ん で いく 。 
[第 3 面 ]" 共 ” は 敵 の 倉庫 。 
上 池 型 の や つ は 敵 の 機 吉 で 、 
夜 に な る と 端 が 光る 。 
【 第 4 商 ] KM" が 左右 を 行っ た 
りき た り 。 破壊 天 E これ も 人 夜 
に な る と 穴 の 淵 が 光る 。 
[第 5 面 ] 谷 川 。 横 に あだたら な いよ うに 
突き 進ん で いく 〈。 
【 第 6 面 ] 避 と 壁 の あい だ を レー ザー が 
ちよ っ と れ ね お た い ゼ 慌 ん で いる 。 レ 
ビ ウ ス 。 だ か ら 、 ネ ビ ピウス 。 ザー の も だ 
。 だ とき を 見 は か 
② の 遊び 方 者 
タダ イト ル か らし て 、 ど うい う ゲ ー ム ) が リー 
か は お わか り で すね 。 し て 追っ て くる 
カー ソル キー で 4 方 向 に 動き な が ら 、 が 、 こ れ は 破壊 
スペ ー ス キー で ミサ イル 発射 。 7 つの 不能 。 逃げ る し 
面 を 次 々 に 突破 し て ゆく 〈《 の だ 。 か な い 。 


(第 1 面 ) 2 タイ プ の 基地 が 出 て てる 。  【 第 7 面 ] 炒 な 飛 
この 中 心 に ビー ム を あて る と 破壊 で き 行 体 が 自 機 の 手 
る の だ 。~*” は 地 中 か ら 垂 直 に ビー ム 前 まで き て 、 宙 


を 出し て いて 、 ミ サイ ル も る きよ た ぎっ て 返り し な が ら 
し まう や っ か いも の 。 * 〇 ” を 発射 し て 
第 2 面 ] 例 の 破壊 不能 の 空 飛ぶ 板 が 逃げ て い 〈。 表 


第 生 面 に 突入 し た と た ん 、 ド コー シ ジ と や られ て し まっ た 。 1 ラウ ン 
* 走 りき る ま て 、 あ と 4 面 を クリ ア し な くち や ゃ いけ な い の だ 。 プ ロ 
クラ ム 改 造 の 誘惑 に 耐え 、 自 カ て 新しい 面 を 見 た い / 


娘 変 数 リス ト : ZX( ),ZY( )…… 英 移動 座標 : イル 発射 判定 ルー チ : 支 チ ェ ッ クボ イン ト 

X.Y…… 自 機 の 座標 : SX…… 川 の X 座標 3 : 。 また ゼビウス も どき か と 思い 
R…… メ イン ルー チン ルー プ 数 : EY,XK…… 壁 の スキ マ の 座標 ": 620 て 710 ミサ イル 移動 お よび : つつ RUN す る と タイ トル は きれ 
A…… ど の 場面 に 行く か : D…… 英 の 移動 判定 用 : 爆発 判定 ルー チン  : い だ し 、 各 キャ ラク タ も な か な 
CL…… バ ッ ク カ ラー : DX, DY…… 敵 の 座標 : 720 て 810 爆発 ルー チン お よび : か だ し 、 ス ピー ド も あり 、 十 分 
TY…… ミ サイ ル Y 座 標 : 放 プ ログ ラム 説明 と = ly : 楽し め る 。 そ し て 各 面 と も 変化 
SS…… ス コア 増分 : 10140 初期 設定 : 820 こ 940 END 判 定 : が あっ て 次 の 面 を 見 た く な る 。 
SC … ャ スコ ア > JS0U つ 370 メイ シン デー タ ・ 950 て 1800 サブ プル ー チ ン 群 ・: また プロ グラ ム も きれ い に サ 
(4) や 回 転 壁 キャ ラ 用 ・ 380 て 440 メイ ン ル ー チ ン ・ 1810 て 2080 オー プ ニ ン グ ・ ブル ー チ ン 化 され て いて と て も 
X( ),Y( )…… 回 転 履 の 座標 : 450<610 自 機 移動 お よび ミサ : 2090<2120 END 処 理 : 読み や すい 。 
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1 胡 CDNSOLE 
2Z9 UEF1INT 有朋 一 と る 》TENIPGU デ / 


39 X=9:T=1S :CL=4 :B=9 :SX=8 :DX=19:D=1:DY=1・ 


・SC= の 9 :HSC= の :1=4 

4 り DIFH X$(4),zX(3),T(3),T(3), (3), (3) 
59 X$〔( ] 〕=「 尊 譜 譜 半 出 田 田 田 暫 M 

69 り X$( 2 ) = 「 人 識 議 、 則 田 円 由 暫 凍 譜 

2 X$( 3 ) = 「 男 還 詳 題 記 に 人 ド 関 隊 議 計 

8P X$( 4 〕) = 「 狂 計 請 計 記 由 円 | 坦 議 間 

gp COLOR,9:CLS :GO0SUB 1829 

199 COLOR,9:CLS :GO0SHB 135g 

119 TEIIPO フ 

129 CONSOULE9, 25, り ,2 1 

139 FOR 1=1 TO 3:T(1I)=1 :X( 1 エ )=( エー-1J*6+2 : 1 


1)=1 NEXT』 
149 FOUR 」=1 TOU 3:T( エミ =1 iC )= ミ (エー1 J* ネ 6+2 
COULOR, す 4 :CLS :R=299 : 朋 =6 :CL=4 :GOSHB 


COLOUR, 9 : CL=g :GUSUB 339 


COLOR, 4 : :R=1g9: 朋 =1 :CL=4 :G0SUB 
COLOR, 9 : :CL=9 :GO0SUB 399 


COLOR, 4 : :R=299: 有 =2 1:CL=4 :GOSHB 
CULOR, り の: :CL=9 :GUSHB 339 


COLOR,4 :CLS :R=199: 有 =3:CL=4 :G0SUB 
COLOUR, の: :CL=9 :GUSUB 33p 


COULOR, 1 :C 
HB 339 
2Z39 BCL=:GOUSLUB 
1212| 
319 CULOR,4 iCLS iC=g : 朋 =5 :CL=4 :GUSUB 339 
329 COULOUR,9:CLS :C=9 :CL= ウ :GUSUB 339 
33g 
349 COULUR」4 iCLS 月 = モ フ ECL=4 :GO0SUB 33g 
359 COULOR,9:CLS :CL=9 :GUSLUB .339 
36g 
32P 
389 
339 FOR IT=g TO R 
499 ON 介 GOSUB 369, 1 939, 1 1 39, 1 269, 1 329, 1 
っ 99, 1639 
419 IF 介 =1 UR 人 =3 THEN GOTO 43 り g 
429 GOSLHB 46g 
43 り 9 NEXT ] 
449 RETURN 
459 < 
469 人 R$=INKEY$( り 9) 
429 IF 則 $= リ 回) 朋 NDX>1 THEN メニ ペー1 :S ま = リ "回 
-:5UTO 53g 
489 IF $=" 四 ” RNDX く 12 THEN =X+] :S$= リ 回 
りう 39 
499 」 = JRNDUTOD ノ グフ THEN ゴイ = イン 1 8 
周回 回 回 "UTU 53 
っ 99 【F 昌 ま =" 団 ) 人 NDT く 29 THEN Y=YT+1 :GDTO 53 
9 
うっ 19 1F $=" | THEN PHUSIC"+B9" :GDSUB63p 
っ 2 り S$=" 
っ 3g COLORCL ,CL :CHRSURg,9:PRINT CHR$(15) 
っ 949 COLOR2,CL ECHRSORX」Y:PRINT "日 1 田 周回 
っ 59 COULOURS,CL iCHRSUR XY イ +1 :PRINTS$ 
529 IF CHRRRCTER$ ま (X+1,T-2) く < つり "THENGOSUB 
83 り 
っ 89g IF =1 THEN RETURN 
っ 39 IF CHRRRCTER$ ま (XY イ -1) く "UKR CHRRRCT 
ER$(X+2,Y-1) く "THENGOSUB839 
5699 IF CHRRRCTER$(X+1 ,T-2) く < くつ" "THENGOSHL 
B3 り 
519 RETURN 


T「 イ = ヤー2 

に MLUR/) し UL TUURNSUR AM. TTIPRINI" MM 凡 すす 
TT=TT-1 

C$=CHRRRCTER$(X+1 1TT) 

IF C$=" 可 "THEN SS=19:GOSUB 239:RETUR 


IF C$="44 お | OR C ま = リプ "| THEN SS=5 り の :GOUSLI 


B 239:RETHRN 

639 IF C$="|。 RND R=2 フ THEN SS=299 GOSUB! 
229 :GOT022g 

299 IF C$⑦②" ) DR TTYT=g9 THEN COULORCL ,CL :C 
HURSUR X+1,TT+ す 1 EPRINT DU ERETUHRN 

219 GOUTO 64 み 

〆 ま 昌 “ 

239 COLUR2」CL :CHRSOUR TTYー1 iPRTINT "1 ん 回 回 回 
同一 一 図 還 加 回 ノ よ まい "ji1 人 HUHSIC"ーC9" 


:249 CULOUR2」CL iCHRSOUR X」TYT-1 iPRINT | , 回 困 回 


同 , . . 団 周回 還 . "「:BEEP1 :BEEP1 :BEEP9 :PRUSE . 4 
259 CHRSDR X%,TY-1 :PRINT" ii: 回 回 回 回 : ・ 加 回 回 回 :: 
"EPRUSE 1 

269 CURSDR X,TY-1 :PRINT" 還 同 回 國 還 加 加 
229 COLOR3,g :CONSDLE :SC=SC+SS 

289 IF SC>599999 THEN 219g 

299 COLOR3、9 :CURSODR 25,9:PRINT SC 

899 CONSOLE9, 25, 9, 2 1 

819 RETURN 

829 

839 COLOR3,CL :CURSOR X,Y-1:PRINT" * 還 還 回 加 
玉 六 田 回 加 " :BEEP 1 :BEEPg :BEEP1 :BEEPg :PRUSE2 
849 FOR J=g TO 2*3.14 STEP3. 14 ノ 5 

859 E=4*XSIN(J) 

86g N=4*XCOS(J) 

829 COLOR2,CL :PSET(X*2+2TE ァ TX※2+N) 

889 NEXT J 

89g BEEP9 :HUSIC"-Eg-D9" :PRUSE 1 ロ 

389 =H-1 :CDNSOLE :CODLDR3, 9 :CURSOR 23,16: 
PRINT 

319 IF =g THEN 219g 

329 CONSOLEB, 25, 9, 21 :CDLOR,CL :CLS 

939 X=19 Y=15:C=g 

49 RETURN 

959 ^、 

969 FOR C=1 TO 3 

329 I(C)=I(C)+1 :IF I(C)=5THEN IIC)=1 

989 Y(C〕)=Y(C)+3:IF Y(C)>22 OR RND(1 )> . 95 
THEN Y(C〕)=1 :X(C〕)=RND( 1 )*15+ 1 

999 CURSORX(C),Y(C) :COLOR1.CL :PRINT X$(1 
た 2 

1 8999 GOSUB 469 

1919 NEXT C:RETURN 

1g29 < 

1839 IF RND(1)> . 8THEN ON INT(RND( 1 )*3)GO 
SUB 1969, 19939, 1999 

1849 RETURN 

1959 ^/ 一 - ーー ーー ーーー ーー ーー ーー ーー ーー 
1869 CURSOR INT(RND( 1)*1 フ )+1, 1 :COLOR5, フ : 
PRINT" 田 放 「):CODLUR1,5:PR INT " 男 箇 は" 

1929 RETURN 

1889 < -- = ニー -ー ニーー ーー ーー ーー ーー ーー 
1899 IF CL=4 THEN GOTO 11ggELSE 1119 
1189 CHRSDR INT(RND( 1)*1 フ )+1 2:COLOR5, フ : 
PR INT " 組 央 次 " ) :CDLUR5, 9 :PRINT" 還 FE 村 開 同 還 還 職 ":RET 
URN 

1119 CURSOR INT(RND( 1)*1 フ )+1,2:COLOR2, 9 : 
PR INT "英名 田 還 識 田 開 '「:RETLURN 

1 用 

113g FOR C=1 TO 3 

114g Y(C)= ヌ Y(C)+3 :IF CHRRRCTER$〔ZX(C)+1 
,YT(C))=" "THEN #YT(C)=1 :X(C)=RND( 1 )*16+ 
1 

1159 IF を Y(C〕)>2g OR RND(1)> .95 THEN を Y(C 
)=1 :%X(C)=RND( 1 )*15+ 1 


IlooNFNSe 


116g T=RND( 1 )*2 

1129 IF T=g RND %X(C) く 15 THEN gX(C〕)=gX(C 
)+ 1 

1189 IF T=1 ND 8X(C〕)>1 THEN gX(C)=&X(C) 
-1 :BEEP1 :BEEPg 

1139 IF CL=4 THEN GOSUB1229 ELSE GOSUB 1 

239 

1299 GOSUB 469 

1219 NEXT C:RETURN 

1229 CURSORgX(C),gT(C) :CULUR フ , 4 :PRINT" 朋 

回 回 回 候 「):COLORS, 4 :PRINT " 田 音 回 回 4 RETHURN 
1239 CURSORg&(C),gY(C) :COLUR2,9:PRINT" / 

へ 還 司 還 還 NZ | ERETURN 

124g 

125 ぼ g 

1269 S=RND( 1 )*4 

1229 IF SX> 1 RND 5=1 THEN SX=SX- 1 

128 り 9 IF SX<13 RND 5=2THEN SX=SX+ 1 

1299 CULUR BCL,BCL :CURSUR9g, 1 :PR INT 「 細 証 細 還 請 
1399 COLOR1 , 1 :CHRSORSX, 1 :PRINTSPC(6 ) :RET 

HURN 

131 * 

1329 IF RND(1)> .85 RND C=15 THEN IF CL=4 
THEN GOSUB1429 ELSE GODSUB 1489 

133g COLOR6, 6 :CIRSDR INTCRND(1)*18)+1,1: 

PRINT" 

134 り IF C=21 THEN C=9 

1359 IF C=g THEN XK=RND( 1)*11+2:EY=1 :G0S 

UB 142g 

1369 C=C+1 

132g EY=EY+ 1 

1389 COLUR6, CL :CHRSURXK+ 1 ,EYT :PRINT E$ 

1339 IF RND( 1)> . 93THEN E$="ーーー-":ELSE E$ 


14g9 COLOR6,CL :CURSURXK+1,EY:PRINT [* 
1419 RETURN 
142g COLOR1.5 :CURSODR1, 1:PRINT 靖 貫 半 線 靖 半 線 


多義 

143g COLUR5,CL :CIRSOR 1 . 2 :PRTNT 「 二 還 還 間 間 病 間 基 
Eo 

1448 COLOR1.CL :CURSOR XK, 1 :PRINT " 但 )SPC( 
4) "独り 

1459 CULODR1,5:CURSDR XK,2:PRINT " 間 「)SPC〔 
4)j" 切 " 

1469 RETURN 

1429 CDLOR 4,9:CURSOR %+1.Y-5:PRTNT "| :R 
ETURN 

1489 CDLOR 5,9:CURSOR X+1,Y-5:PRINT "0" :R 
ETHRN 

149g ^ 

15g98 し =INT(RND( 1 )* フ )+1 

151g IF L>2 THEN 154g 

1529 K=INT(RND( 1)*19)+1 

1539 COLORL ,CL :CHRSOURK, 1 :PRINT"*" 

1549 UX=RND( 1 )*※16+1 :DN INT(RND( 1 )*25)G0S 
UB 1529,16g9 

1559 RETURN 

1569 ^ ーー ーー 。 ーー ーー ーーー ーー ーー ーーー ーーー 
152g COLOUR5,g:CHRSOR UX,」2:PRINT' 軒 菩 曲 " 
COLOR5,5 PRINT "回 回 回 " 

1589 COLORCL, 2:CUHRSOR HUX+1.2:PRINT" 訂 | 
1599 RETURN 

1699 COLOR フ , 5 :CHRSOR UX, 1 :PRINT' 吹 COLO 
R5, 2:PRINT "COLOR5, 1 :PRINT "中 「 

1619 RETURN 


1529 

1639 UN D GDSJB 1229,124g 

164 り [IF DY>2T-8 FNUD D=1 NRND DY25 「HEN 日 =2 
GUSHB 1689 

1659 IF RND(1)>.9 NNDD=2 THEN GOSIHB 1639 
1669 RETJRN 


168g CURSDR DX,DYT :CDLOR2,CL :PRINT「 
COLOR5, フ :PR INT "回 和義 , CULOR5,CL :PRTINT "回 
N 4HIGIGIEI "iPHSF 1 :BFFP1 :BEEPg 
1639 COLOR5,CL :CHRSDR DX+1 、DT+3:PRINT 
D" 
1299 RETURN 
1 フ 1 ロ g 
1 フ 229 DY=DY+1 :CHRSOR DX,DY :COLOUR2 フ .CL :PRIN 
T" 作 - 馬 COLOR5, フ PRINT "回 昌 回 閥 旭 COLDR2, 
2:PRINT "国生 凌 COULDR5, CL :PRTNT "回 回 還 才 " 
1 フ 239 RETURN 
1249 DY=DY- 1 :CURSOR DX,DY :COLOR フ 、CL :PR IN 
TP 作 Wi CODLOR1」5:PRINT "回 回 較 「):COULUR5, フ :P 
RINT" 回 回 . 四 "COLOR5,CL :PRINT "回 回 回 回 電 妥 「j:C 
DLORCL ,CL :PRINT" 団 回 還 還 因 5 
1259 IF DY=1 THEN GOSUB1289 :D: 1 
1269 RETURN 
1229 COLOR2,CL :CURSDR DX,DT :PRINT "XCR 上 
OCR 還 ZOO HUSTC"ーDC1" 
1289 COLOR5,CL :CHRSOR DX,DY :PRINT" 回 回 
回 。 回 DO 0" :D=1 :DY=1 
1299 D=1 :DY=1 :IF RND(1)> .85 THEN DX=X EL 
SE DX=RND( 1 )*16+ 1 
1899 RETURN 
181 ロ g 
1829 COLOR, 4 :CLS 
1839 COLOR2、4 :PRINT :PRINT :PRINT 
YES ON 
1849 PRINT 
「 日 日 回 蘭 N ヽ ー 一 上 ーー 光 副 | 一 一 瞳 位 一 / 全 一 | 本 弄 騰 一 /4 光 " 
185g PRINT 
「 昌 HH 議 還 いい 、 問 | 4 少 / 各 | 組 | 凍 ンプ | 胃 | 坦 ン クア" 
1869 COLnR5, 4 :PPIN~ 
「 BEE 男 理論 、、 し 症 症 | 韻 | 問 | | 回 少 。 上 還 | 較 で" 
1829 COLOR1 ,4:PRINT 
EEIEE| 四 、 パ 自 、 て 還 II 、 直 4 WE 和朗 S、 も 
1889 COLOR5, 4 :PR INT 
HHR 部 | 電王 | 0、、 上 騰 | | 古い ダダ ノ 宛 " 
1899 COLDR2, 4 :PRINT 
"EEEE 坦 。 補 」 3 罰 | 較 いい へ 可 ノノ 多 " 
1959 PRINT 
MEIEIEP = = パパ ー ーー  . 全 昌 昌 間 間 是 「 
1919 PRINT 
前 CIEE ア NM = っ つつ オレ レ 全 光 作 
1929 PRINT 
| に に そん 人 
1939 [LHSIC"+C5R1B2R 1A5R 1G6R1E2R3E4R1D2R 1 
C4R2D5R 1 C5R2D8R2C5D5E9" 
1949 RETURN 
1959 CDNSDLE 
1969 COLORB、9 :CHRSOR 21,1 :PRINT STRING$( 
19," 較 ') 
1329 FORI=2 TO 21 
1989 CURSUR 21,1:PRINT" 置 1SPC(12) )" 軒 " 
199g NEXT1 
2999 CHRSODR 21.22:PRINT STRING$( 19, ' 置 ") 
2919 COLOR5,9:CURSODR 23,2:PRINT 

MD 須 NN 5 ルル 
2929 CURSDR 23,3:PRINT 


| | 還 四 
2939 CURSDR 23.4 .PRINT 
男 - ヽ 咽 敵 較 
2 り 949 CHRSOR 23.5:PRINT 
| 32 
2 り 9S9 CURSOR 22.6:PRTNT 


COLDR3.9:CHRSOR 25,8:PRINT TSCURE 回 回 加 


し UKRSUR 2 コ 。 (6 が PRINU SHIP すず / 
RE TURN 


GUSLUB 182 り 9 
COLOR!」4:CURSOUR 5,15:PRKINT "SCURE = 


USIC "E8『" 


ト 】 2 
人 久 % る あの る る ゆる 革 


E 導 デ ー 
ト . 
ゃ 多用 久 
み る か @ 9 3 
ぁ 
さ 
の 5 
あみ あ の 
免 多久 


多 あ 多 あ 


の る 区 多 


ゲ が ーー ムタ ダイ トル が か ちら 。 パグ マン の 
よう な ゲー ム を 想像 し た 人 は 負け (な 
ん の こっ ちゃ )。 単 に 、 羊 飼い が 走り ま 
わる と いう ゲー ム な の で す 。 


の 遊び 方 
ふつ うな ら 、 こ ん な 山 は 自衛 隊 に よ 
っ て 封鎖 きれ て いる は ず な ん だ けど と … 
…。 な に し ろ 、 地 軍 は ある わ 、 毒 を 持 
っ た お じゃ ま 虫 は いる わ で 、 危 険 な こ 
と この うえ た ない 


で も 、 前 世に どん な 悪い こと を し で 


か し た の か 、 キ ミ は この 山 を 走り まわ 
ゥ う て 、 考 た だ た ち を つかま えな く て は か なら 
EKOO が つつ 


の ー 


し な 
夫 レン は 


2 


か わこ 


文 変数 リス ト 3 0 em 
Ft )erc お じゃ ま 由 の フラ グ の  :S5…… 


C( )……… お じゃ ま 虫 の カウ ンタ ー : 


K( )…… お じゃ ま 躍 の X 座 標 -: D$…… 


に ある キャ ラク タ : 
お じゃ ま 忠 の 新しい 座 。 : 90 


M 有 〆-/00 
Hu- BASIC 


し 1/ ゆり は で い 、 りう 
9 ん / オレ の 名 前 は こむ 
きき やつ とう て し いう / 必 で い 。 オレ は 
中 央 中 バレ ー 部 な ん で い 。 も う 1 
本 の 自信 作 の ほう は 見 事 に ボツ で 
し ガ つ て お て い / デン ポ し 佑 
ん が きら いで い (と お むき や つと )。 


カー ソル キー を 使っ て 、 ラ ン ナ ー を 
ト 上下 左 右 に 動か し な が ら 、“ ァ に よく 
似 た 羊 を 10 匹 つか まえ よ 2 う 。 

~ 韻 "は 地雷 。 も ちろ ん 、 踏 ん で し ま 
っ た だ た ら 料 発し わ ちゃ う 。 

画面 の 上 か ら 、 ピ ビリ ビリ ビリ ピリ と 
ラン ナー を 追っ か け て くる ^ 葵 は 、 お 
じ キ ま 晴 だ 。 た だ ジャ マ や する だ け じ 
ゃ な (て 、 恐 み し い 骨 で ラン ナー を 倒 
し て し まう の だ 。 

で も 、 お じゃ ま 虫 に も 表 点 が ひと つ 
ある 。 それは 、 急 に は 曲 が れ な いこ と 


旨 
M 
6 
マズ 


SQ ma 
や 
ed 0 トッ 


QNO 
かき 
T 介 ビワ 
「T 


い 拓 
「 
和 


TObdOA MTTOw OOOOR 


て とう KO> TK つ 


に 
けし 科 り 


マ ャ ー 


Il ト や や や 


や 


で 


…ー 導 OO に 


HO いい 


US う 夫 栓 6 門 


ー キ 


に 
P 夫 


ゴ 03201H 
は ない 


や もら 人 ペ 
() 


に 】 
に 


に に Ga 
Q⑪ND の 昌 


(4 和 Td 夫 旧 
“TO に は 


CC トイ トト 
h1ULASKS 


4 
が 


ぃ や 旧 が 上 


オー 
42 2 才 … ee 4 


+ 
つ 
1 
に ) 
そ 
き 
ッ 
3 
に 
・ 
生 
ぅ 


窒 字 い H の い 
や? に は に 


前 イ 。 いま 
"本 ・ 替 ご 


ね ふい の 内 いり 
いい | 
ズ ーー の 


に コ 
に 】 


9 半 い ) 
こつ は … * と と 
ひい の 愉 > 十 


で 


50 て 80 


キー 入力 お よび 娘 理 
羊 飼い の 新しい 座標 


だ 。 そこ て 、 3 まく 読 * こ ん て 、 現 圭 
に ぶつ か ら せ ち ゃ お う 。 お じゃ ま 忠 も 
地雷 を 踏ん だ ら 死 ん で し まう の だ 。 
こい つき えい な く な れ ば 、 あ と は 動 
か ない 地 雷 だ け 。 1 面 ク リア する の は 
ラク ラク な の だ 。 
文 壮 や 人 の キャ ラク タ を で き あ い の キ 
タグ クタ で ざま か し て な いと ころ は 立 
派 。 で も 、 ゲ ー ム と し て き や っ きゃ っ 
と 楽し むす に は も う ひ と つ 何 か が だ りな 
Ce が Rn。 ま 、 旨 ッ シ ャ 抽 と いう と と 
9 年 も よう 和 和 。 


op 


+ ゴ 
ME 


じ さ 


た 


・ で ー 稚 
和合 マ ヨコ "BRGF " 
TO1 4 ELSE 」 


デ 
人 


3 は ごい その 0 


お じゃ ま 虫 の キャ ラク タ : 30 羊 を ラン ダム 表示  : 理 
羊 飼い の 新しい 座標 : 40 各種 設定 : 130 お じゃ ま 躍 の 新しい 


座標 判定 地雷 だ っ 
た 5 フラ ダグ が だ つ 


L( )…… お じゃ ま 虫 の Y 座 標 : 標 に ある キャ ラク タ 判定 羊 な ら ス コア  : 140 スコ ア 表 示 ・ 羊 飼い 
XY…… 羊 飼い の 座標 [ 信 ・f の : ど ツ グ を 消す 

U…… つ か まえ た 羊 の 数 : 放 プ ログ ラム 説明 : 110 地雷 を ふん だ 。 ゲ ー 

A$…… キー 入力 用 : 10 初期 設定 | ム オ ー バ ー 処 理 

B$…… 地 雷 の キャ ラク タ ・ 20 地雷 を ラン ダム 表示 : 120 お じゃ ま 忠 の 移動 処 


49 


Iloo-nse 


_M Imsy SOS 
2222222 提 本 FOR X 1( D ) 


〇 G を あま あく < 見 て 、 デ ー 
ー コマ を 亡 眼 紙 か が ら ほ と ん ど ま 
作業 で 変換 し 、 寝 不足 に な つて し 
まつ た だ た 。 同じ 天文 部 の 友だち か が ら 
「 最近 暗い ん と ちゃ う や 」 と いわ 
れ な が ら 、 高 楼 の 年 に な つ だ 不 議 
(?) の 青年 で す (山脇 自 樹 )。 


みみ @ ⑳ 准 多 


の る @ を の ぬ @ @ 入る 
: @ ら る @ 2 みあ る る ひ 人 % み @ @ ⑳ あゆ 4 層 の 
多 の の る @ タタ の ぬ ⑨ 2 用 多 の な ⑳ の Pr 


KK は 2 と 8 0 81 1 229209) 


シュ ルル ルン 夫 と ミ ム ジ ー が 空 か ら 落 ち 


ミ ム み ジ ー は 、 有 な な ゆめ 下 に フワ ー タ 
と 挫 ち て くる 。 キ ミ は 、 メス ペー ヌス ギー 
の み で 、 ト ラン ポリ ン を 動か し て 、 う 
まく ミ ム ジ ー を トラ ン ポ リン で 受け て 
は し い 。 

で も 、 こ の トラ ン ポ リン 操作 、 最 初 
は 結構 難し いん だ 。 

スペ デース キー を だ だ くき て 、 ド ラン 
ポリ ン は 止ま っ て いて 、 キ ー を た だ た たく 


失敗 し た ら 、「 ケ ン ナ ンカ ドウ ァ イ キ 

ライ ./ ワー ン // フウ ェ ー ン /」 と 
ミ ム ジ ー が 怒っ ちゃ う 。 成 功 し た ら 、 
「 ケ イ ダイ ッ ス キ 朝 清 稼 」。 

8 ミネ し だ 65 「 守 ツウ ゼ メッ メ ミ ウ ョ 
メデ リュ も KC。 ター ム な オーバー も 
誠 ゲー ム は 単純 び だ けど 、 キ ャ ラク タ が 
いい ね 。 ミ ムジ ー 大 好き 
の バッ チリ 賞 。 


て (る 。 地 上 の トラ ン ポ リン を 動か し て 、 
ミ ム ジ ー の 人 危機 を 救え / 


と 同時 に 画面 の 反対 方 向 に 走り は じ め 
る だ け 。 ミ ムジ ー の 落下 地 
点 を すばやく 見当 
の 7 け て 。 グ ダメ オミ ペ 
グ よ く 《 押 さき なく (くち 
ゃ な だ なら な い 。 

途中 で 止め た り 、 
方 向 転 換 し た り 、 
な ん た て こも 放 て き な い 
ん だ よね 。 た だ し 、 端 
に だ と りつ く と た ト ラッ ン ボ 
リン は 止ま り 、 も う 一 度 
スペ ー ス キ を た だ け ば 反対 
方 向 に 走り つづ ける 。 


男の子 が 、 な に か で ガン バル と きっ 
て の は 、 そ の 背後 に 必ず 女の子 の 影 が 
ある も ん だ 。 そ こら へ ん を 鋭く つい た 
キャ ラク タゲ ー ム 。 

アー | い 
② 遊 び 万 

ゲー ム の 内 容 は た だ ひと つ 。 空 か ら 
落ち て くる ミ ム ジ ー を トラ ン ポ リン で 
助け る 、 と いう も の 。 

ミ ム ジ ー は 、 ど う や ら キ ミ の こと を 


「 ケ イ 」 だ と 思っ て る らし いか が から 、 を 
の つも り で 。 


文 変数 リス ト た か どう か の フラ グ 用 
c$( 1 )…… ミ ム ジ ー の キャ ラク | SC スコ ア 
ター パタ ー ン : 支 プ ログ ラム の 説明 
c$( 2 )…・ ス ペー ス の キャ ラク : 1000 Al 
ター パタ ー ン ・ 1010 ア , 回 数 表示 
s$( )…… トラ ン ポ リン の キャ : 1030 て 1040 ミ 衝 の に 
ラグ ター パタ ー ン 3 表 友 


: 1140 て 1150 


トラ ン ボ リン が 画 : トル 


面 か ら は み 出 な い 
よう に する 処理 
ミ ム ジ ー が 地面 に 
落ち た 時 の 処理 
7 ムギ ーー 
ムジ ーー が トド タダ シ 


文 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
3 ギ キャ タジン ター は いい の に 、 痛 
: が な い の で 今 一 歩 、 音 を 入れ て 
: みよ う 
: 1025 SOUND 0,l* 3: 
SOUND 1.0:SOUND 


: 1160 ン 1180 


: 1190 て 1220 
: 1230 て 1240 


27 ミ ム ジ ー の 座標 1060 て 1070 キー 入力 判定 ・ : ポリ ン に 乗っ た 時 7.62:SOUND 8.15 
MRA スペ ー ス の 座標 トラ ン ポ リン 移動 : の 処理 : 1095 SOUND 8.0 
PP トラ ン ポ リン の X 座 標 : 1080 トラ ン ポ リン 表示 : 1250 て 1310 PCG 設 定 :- 他 に も 楽し い 効果 音 を 入れ て 
委 和 Mbtoeeop トラ ン ポ リン の 移動 : 1100 ミ ム ジ ー の 落ち た : 1330 て 1440 キャ ラク ター 設定 


> 流 は? 
と ころ は トラ ン ポ 
リン か 判定 
トラ ン ポ リン 表示 


及び 反転 用 
ch………… ミ ム ジ ー の 残り の 数 : 
eaiee スペ ー ス キー 入力 が あっ : 1130 


お よび 画面 作成 
PCG 用 DATA 
オー プ ニ ン グ タ イ 


: 1450 ン 1580 
・ 1590 て 1700 


1dg ロ 9 PRMILMIINDOMID IT トド fs も も (3) MIDTH 89i ら ご じ REE ト IM) ドキ ニー コミ ロニ 
SUB 15 ァ 9 
1919 CGENGELOUCATE gg,。gdiPRINT TABE(8SB)US TNG "くく くく くく ト ア テン 
"$% ら Cch iCGEN1 
1929 FOR ji=1 TU 1?i:CGEN1 
1939 LUCATExx。 ッ yiPRINTcC ま (どう 
18949 LUCATE x。 ッ yiPRINTC ま (1) 
1 959 xx=x ミ ッッ = ニッ : じ CD5E ト IG 
1 9 る 9 IF K=1THEN と =c+f+sGOUSLUB 113 ロ gd ELSE IF STRIGCG〉2 THENI K=1: キ ニキ ボー1 1 て ヒ ニ C+ キミ し ロビ 白 TEC と 
> ご ど CiPR INTS 和 も (3) 
1dZ9 xX= ニ x+1: ソ ニッ +1 3 て CC=C 
1889 LUCATE c。2C2iCOULUR 1EPRTINT こも (G)IC ビ ULOR ア 7 
1 99 NEXT ik じ CGENBg 
1199 IF CHaRQCTER ま (xx+ オ のど ュ ッッ + キ 3) = リ 生 | THEN 1239 ELSE 11 ら 0 
1119 x=INTXKRND(1) 涼 4) ミソ =1 
1129 GOTO 1919 
1139 LUCTECC。 2 ご 2 5 ミ PR INTS ま (は) 
1149 IF c>265 THEN  C=65:K=giRETURN 
1159 IF c<1g THEN c=19:K=giRETURN ELSE RETURN 
1 1 る 9 C5EN giLUEQATE xx- の ど 。 ッッ ー38PR1NT リウ ーーー ン に "giFUR ッ =1 TH SggINEXT ッ 
1179 CGEN 9:iLUCRTE xx-4。 ッッ jjPRTINT "リフ ウェ ーー ンー "sgFHR ッッ =1 ロロ 5g9dihHE※T 
1189 LUCQATE xx- ら 6。 ッッ ー5PR INT "ケイ ナン カカ ト ~ ウフ ァ イ キ ライ ! "sg FOUR ッ = ニ 1 TU SMgshEXT 
11 ら 9 IF ch=1 THEN に CSIZE2 ILOUCRTE 19。19: PRINT 柏 9" モ うつ セ ーッ コウ ヨ フン 0 "5E じ SIZEKGUSLB _ 1219i じ し 
SBEEPIGUTOU1119 
1299 FOUR h=g@ T 129@kNEXTi Ch=Ch-ー 1『 じ し S* BUTOU111g 
1219 LUCTE 13,13IINPUT"Hit return Ke ッ +O tarte"ir 
12 ご の 9 Ch= づ 3: ロ =1: ら こ =gIiRKETURN 
1 ご づ 39 ら C= ほ CT19sCGEN ロ :L 上 ロ C ビ TEC』。 ど 2IPK INTS も (2 どう ELUCRTExx ッッ kBEN1 PRINTC ま (1)1L ロ CTE xx 一 
3。 ッ ー-3』CSENI9 Ii PR INT "ケイ う タダ トイ ッ ス ズ スキ" sgEOULHR 2kPRINT" 靖 殖 の ゆり けり CHLUR 了 ア E IFSC> さ MTHE ト | †=8 
12C49 FUR ッ =1 T 有 U 1C9gdiNEXTICLSIK=1* 5UT ロ 111@g 
1259 DEFCHR も (SCC" "うう ) =HEXCHR ま ("9 ロロ 9d9999999ddB り 9 は ddd9HHHBBIMBBO99d999d9 り MMBBB9B ロ 
LM 
1 ご ら 9 FOUR t=4? TO 62 
1C79d FUR ij=1 TOU 3 
1 ご 89 READa ま も まま も まお ( ュ 」) う =H ロ HE ビビ じ HR ま て ョ 所 う 
12?9g NEXT 1+i 
1399 DEF じ CHR も (t) = もら も (1) う + も も (どう + ピ ま (3) 
1319 NEXT t 
13 ど 9 CGE ト | 1 
133 Cc 所 (1) = リ "14 ア 7 ョ 9"+ オ CHR 季 ( づ 1。 ど アッ ご ジア ジウ ご ジア)+ ィ "ジコ B く "+ ビ HR 和 も ( づ コ 1。 どど ンタ 。 ジア ジマ ツラ う + ィ "リコ 6 アタ = ェ リ + ォ ヒビ HR 放 く 
づ 1 。 の タツ 。 の タウ う +"s>" 
1349d C ま (どう ="“ リ + ォ ヒ HR 多 (3 1 。 の つ ア 。 どら の の ンタ 。 ご ツタ)+ リ " リ ォ じ HRK ま ( コ 1 。 ご ど ア ご ジア ご アッ ど ア う +" リ + ォ ヒビ ヒ HR 主 て 
3 1 。 ご? 。 2 タツ) + リ 
135g9 my =189imnx= り Im= ニ 1 ご 9 
13 ら 9 FUR キ =9 ウ 和 「 口 15 ロ STEP  : ロ = キト 水 紀 ー5 
1379 LINEK(n。m)-(nxsmy)。 FPSET。 4 
1389 my=rnim=INT(CRRHIDK1) 氷 ア う +17 ア る In ロ x ニ ri 
13 ツ 9 NEXT t 
1499 PAINT (19 ロ dB。 1 アツ う 。 4。4 
141 9 キビ ロロ ド まま (1 ジア ュ ご アッ ジ アッ ご アッ ご アッ ジア ご と ア ュ ご アッ と ア ツィ ど アッ ジア ジア >)+ リ ロー0 
ロー ロ 0 ロ " 


1429 っ も (の うー kd の に 4 ココ に る スス ミキ スオミ キス オキ スー オ サ ー ス キス オ テス オ ミス イキ スイ オキ オオ キス オ キー オプ ELFTT T TIT 
品 ニーロ " 
1439 ら ま (3)= リ " ジー トト ミリ すま キャ ステ ス スル イース ルオ イス ス オ ル イス キー スル ドー ステ スオミ スオミ スオミ スポ シト グ た 


1449 RETURN) 

1459 DQT 必 999999999999d9999M 99C dd ら 5 ロ da 15 ご ジョ 15 ら 。 99 ウ gg99d9 ロ BBGOO9MG 
14 る 9 DATQR 999999GBd づ 9 り / ウ SC 。 ロコ ョ ロ 5 ロ CC9598914191。 9 は 9999d9ddBB コ 397 ロジ 
1479 DQT 各 999999d9d9dddBMBUOGd。 ご ロロ 4 ロロ ご 1 コ 4 ご ど ョ 14999d ロ 。 ウロ ロロ ロロ BBg9B9 ロ B 
1489 DQTQA 9d99d9d9dH は HBHHIOGB 。 ロ dd ロロ ョ ョ ララ 5 ョ ョ うら ュ ョ 5 。 9 ウロ HHBBBGMB 
1429 DATA 139a1868Bf ア 3†9 け 97。 Bd コ 5† す も セ す 5 ゴキ オア キキ 寺下 †。 1 1 すそ こす 了 プ つ そら 9 すす 7 ア 
1599 D 馬 T 貞 99917 ョ ヨロ アセ アセ 7 ア 753 ビ ) 午 917 ョ コロ アロ 7 ロア ロコ ビュ 997 ロ アロ 3 ビア 5 了 アセ 了 コピ 
1519 DQT 呈 9dd9999 ロ 999d ロ CBB。 ロロ 4 コロ ら ョ ョ 5 ラ ョ ュ ョ Cd 9 ロ 9 GO こと 
1529 D 馬 T 台 る 4a8 1 d4 ヨ ョ コ こ 5 と ご は ココ る らら ココ ゴ ョ こら は と ゴ ゴア コロ ら と こら は コロ と こさ と ゴア ロア 
1539 D 失 T 販 こ 4 ら ョ イア ウロ 9 アア アロ 4 」 コア 己 コ キア ロア ヒア ロア キロ 4 。 こ 7 イコ ロビ 1 し と も ほら セイ 4 
1549 DRTA 773†5 す 呈 7 ア 787 1 。 アア ヨイ オロ 和 † ら 7 了 アロ コア 1 3 コ 。 ア アコ イラ 7 アロア 呈 1 3 
1559 DQTQ ロ ロ BIO999d9GGdBBdBB。 dBOBBBMGG ロ HO コロ 4 ロ 。 ロ GOBBIOBMB ロ HGBBB 
15 る 9 DRT ロ 99998d99 は Bd 有 dB ロロ 7 。 94 ご は 134 ど ョ 14 は アロ 。 9 ロロ HG アロ 
1579 D 呈 T 負 すこ す 呈 = コロ すっ ロロ †。† て 和 † モ † す らら づら けら ロ け す 己 。 和 † こ 和 † 号 ] ご ら ロ † け る ら ロ イロ 
1589 D 失 TA 和 す て 生 呈 和 † 呈 こす 千 。 二 と 十 呈 千 己 † す て C ア 呈 和 † 和 すけ 寺 己 。 寺 C 千 呈 千 呈す C 与 †† 昌 二 呈 
15 ァ 9 “opPenin ロ 

1 る 99 CGE ト h)1 

1 る 19 FUR 1=1 TO75 STEP SiLUCRTE コ 1。 1IPR INITc こ も (1) 

1 る 29 LUCaATE コロ 1。11IPRINTC も て (1) 

1 る 6 る 39 NEXT 1 

1 る 49 LUCATE 1。3IPRINTC も (1) 

1 る 6 る 59 LUCATE 了 ア 1。 る SiPRINTcC 皇 (1) 

1 る る 9 CGEFhHIG _ :LUCTE 19 8: じ ST ど ビビ! は PR INT 柏 "Mihmsy ち 、 ロ 。S。" 

1 る 79 LOUCATE 35。1gdiPRINT "5 セッ ト aok ュ ) YamawaK ュ 1" 5 じ S1 ご ビ 

1689 LUCRATE 1 アァ 。17gFPRINT"H1t [ミロ ョ と 号 ] トロ = キョ ロキ トキ" 

1 る ウツ 9 IF STRIGX(@) THEN CLSIBEEPIRETURN 

1799 GOTOD 1 る 69 
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愛 る を 
る の る 人 の @ の タタ の で 多 の の W 委 の で 7 ⑳ の 
人 の ああ 人 2 % 及 の る ああ 全 


に 
XX 欠 : 


9 ※ 多 る 


旬 % 必 の 久 ああ 人 


0 全国 の 農園 経営 者 

の 方 々 、 今 日 も お いし い 果 物 や 

その 他 も ろ も ろ あ り が と う 。 も うす ぐ 、 
お いし い ス イカ の 季節 で すね え 。 


の 遊び 方 

ここ は テク ボリ 農園 。 あ だ り 1 面 に 、 
どう や ら リ ン ゴ と 思わ れる 灯 物 が 栽培 
され て いる 。 

を こ へ も ぐり こん だ 、 み ゆき の 飼い 
ホス ズミ 。 こい つが すず す p 大 食い で 、 片 
っ ぱし か ら リ ン ゴ を ムシ ャ ムシ ャ や っ 


だ たから 、 あ だ た だり は リン ゴ の カス だ ら け 。 


そこ で キミ の 使命 だ が 、 ネ ズミ を 一 


文 変数 リス ト m2.n2 
SC ‥……… に こす 7 ・ の ) 


s 1 …… 拾 っ た か す の 数 : t1.t2 


S2…… タ イム と 落ち た か す の 数 : u…… 残 り の 数 
S3…… だ ぶっ た か す の 数 1…… : 
導 Merewte キー 入力 用 gd" 引い て いく 時 間 
x1,y1…… 自分 の 座標 ・ d$…… 
必 , y2 esp カ べ に つか っ た 時 の ・ a$ 793 


処理 
m1.n1 …… ネズ ミ の 座標 


5Z 


の 処理 用 


食べ か す の 判 定 用 
再 プ レイ の キー 入力 用 
・ 廊 プロ グラ ム の 説明 

10 て 30 初期 設定 


ぐ の 9 ん て いる ここ ろ は 、 

あの 巾 長 リ コ ー ル て の ー め 
ー な 富士 宮 市 で す 。 ば ぐ は 友 だ ち 
がら ロリ コン こと 皮 は れ で 脱 ロ リ し 
の 2 の 7” で LM あの て すす が 、 し 
コン は や め ら れ ね ない 。 あ こと 「 お が 
ま 」 こ も いわ れ ま す (ロリ ボ )。 


時 混乱 させ る 特殊 な 農薬 を 使い な が ら 、 
この あみ カス を ひみ いま て あこ ょ 。 だ だ し 。 


農薬 の きき め が 切 れ だ た ネズミ に 触れ る 


と 。 い に きだ な りす 友 ブ プリ と や やれ て リッ が 


ウン に な る か ら 気 を つけ て 。 

移動 は [214I6I8| キ ー で 、 木 や まわ り 
の 棚 は 通れ な いけ れ ど 、 中 に は も ろ い 
木 も あっ て 、 通 る と 倒れ て し まう こと 


> が ある 。 


農 楽 は 、 適 当 な 場所 に 置き っ ぱな し 
に し て 、 ネ ズミ に 食わ し ちゃ お うと い 
う 計画 。 ス ペー 
スキ ー て 農薬 を 
1 つ ず つっ 置く こ 
ほ と が で き る 。 

SG し 。。 漏 
薬 の 置か れる 位 
置 が ちょ っ と わ 
か に て の で 
注意 。 

だ と えば 、 右 
移動 、 上 移動 と 
続け て 、 ス ペー 
メキ ギー や を た だ だく 
と 左下 の な な め 
方 向 に 農薬 が 現 


40 60 
: 70 て 110 
: 120230 
: 240<280 
: 290300 
: 310 て 380 


カ べ に ぶつ か っ た 時 : 


と 処理 
: 390 て 450 
・ 460 て 660 
: 670 て 690 


方 向 に 出る っ て わけ 


な か がめ に な っ た ひよ うた ん キャ ラク タニ そ 。 
ぶ あ 、 こ ん な に 食い ちら か し て 。 農園 の オジ さん が 真中 て ボー 
し て いる うち に も 、 ネ ズミ は 狂っ た よう に 大 暴れ 。 


画面 設定 

キー 入力 

メイ ン ル ー チ ン 
ネズ ミ の 移動 
NOYAKU を 置く 
ゲー ム オ ー バ ー 判 定 


PCG 設 定 
説明 と タイ トル 
SOUND と MUSIC 


DeT@nQd Fr 


れる 。 2 が 学  。 農薬 を 置 
いた 左右 、 


くま え に た た 
ト 下 キー と は 反対 の な な め 
。 ちょ っ し と 練習 す 
れ ば 、 思 いと どおり に 語り る よ うに な る 。 
ネス ズミ が 農薬 を 食べ る と 背景 が 青 に 
な り 、 こ の と きだ け は ネズ ミ に 触れ て 
6 だ いじ ょ うぶ 。 
ネス ズ スミ に か まれ た り 、 制 限 時 間 を 越 
ぇ だら 1 人 減り 、3 人 ダウ ン で ゲー ム 
ォ ー バ ー。 支 ち と 無理 な 設定 の よう な 
気 が し て ヨッ シャ 賞 。 


リン ゴ の 食い カス 。 あ 
然 と 


: 夏 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

: も ちょ っ と し た パグ が あっ た が 
: な か な か 楽し め る 。 し か し この 
: まま で は 木 に 囲ま れ た 空間 が で 
: き て し まう こと が ある の で 下 
: の よう に 直し て みよ う 。 

: 50 行 の t2 ニ INT(RND * 20)+3 
: を 、t2 三 INT(RND* 10) * 2 十 3 
: と すれ ば OK。 


| dfeW 


1 INITiNIDTH 49iTENMPO 119iCLICK OFFiSHUND 7,&B1119d9iGOUSUB コア 9 

29 zZ=Z+1iCGE ト | 1』CULUR 7。9:iIF hi1=1 THENI u=9 

39 DEFINT ョ ーッ sjx1=INT(RND 水 37)+ ジ ミッ 1=INT(CRND 2 1 2 + 選 

49 C し S 4* ら 1 = ロミ こら ン = ニ ロ こら づ = ウロ: 生ま =" 多 "* し LINE (dd。1)-( づ タツ 。24)。" 詳 " ょ Em1=INTCRND ボ 37)+ の Ii ロ 1 =INTK 
RND 水 1)+ ど k 和 †1 = 

9 FOUR 1=g@ TO 1g99git1=INTCRND※32 う +4 1 人 t ト のど =INTCRKND ポ 2 り 9) + さ 

ら 69 LOUCaATE t1。t2iPRINT "CT" EPLAY "リコ 1 "gsNEXT 

了 9@ a=INTCRND※4)+1kON aa GOSUB 249,259,2 つ 69,279:s=STICK(9): IF STRIG(9) GOUSUB 2 ヲ ロ 

ら Bd x2 の = ウミ k ソ =g ロ gi IF ぉ =4 THEN x1=x1-1sx ど =1iLUCRTE x1+1。 ッ 1gPRINT " “ 

9 IF s=6 THEN x1=x1+1kx ど = ニー1iLOUCATE x1-1。 ッ 1EPRINT リリ 
19@d IF s=B THEN ッ 1= ッ 1-1: ッ 2=15LOCATE x1。y1+1sPRINT " " 
119 ウ IF s=2 THEN ッ 1= ッ 1+1: ッ ジニ = ニー1: し 上 ロ DUCATE xx1。 ッ 1-1EPRINT リリ 
129 IF CHRRRCTER〈x1。 ッ 1)=? 較 "OR CHGRACTER ま Cx1 5 ッ 1 う = リロ" 
139 IF CHQARACTER 生 (m1。n1)=" 電 "OR CHARRCTER も (mi n1 う =" ロ " 
149 IF CHARACTER 争 Cx1。 ッ 1)=" 背 " THEN ぅ =1= ら 1+ 13: ら C ヒ = ほら C+18PL 折 YY 
159 LUCQTE x1。 ッ 1sPRINT "会 "iTF 1=9 THEN GUSUB 318@ 

169 IF CHaRCTER 生 Cm1 。n12= リ "ポリ り THEN まま = リリ gsPL 人 RY" つら てこ コ オヨ とこ コ と 呈 こと こ コ ロ † ロ " * 
17gd 1』1F CHARACTER ま (mi。n1)=" 背 " THEN ぉ る う = ら う 3+1 

189 LUCATE m1。n1iiPRKINT"'@" ji IF d ま =" 獲 "THEN コ 1=9 

1 ぢ 9 PLQAY"O8a": IF d ま =" 比 " THEN ぉ 2 の = と の +1 

ご 99 IF = どー-s3=s1 THENCGEN 9iCOLOUR2 ILOCATE17。19IiPRINT "GOUD "5P ビ USE39: コ = コロ +159i51=98 ビ 
ロ LOUR 了 ア , gh1=9:GHUTO29 

21@ CGEN 9iLOUCQATE 2,9iPRINT "TIME "js25 "SCOURE "る CI "men "si ァ 
2o29 CGEN 1:LOUCTE 39,gIiPRINT "会 "iCGEN diLOCATE 31。,9:PRINT 
39 CGEN 1:iLOCATE mi。n1iPRINT d も :m2=g9in ど =9d:GOUTOU Z9 

49 m1=m1+1:m2=-ー1: コ 1= コ 1+ isRETURNI 

259 ml1=m1-1:m2=1iiRETURN 

と 69 n1=n1+1kn ロ フ =ー1IiRETURN 

279 nl1=n1-1s ロ 2=1:1F コ 1>3g-INTCRND(1) 水 39) THEN dd ま =" 角 "* 和 1= ロ ICOULOR 7 ア 。』9 
289 RETURN 

どの 9 IF CHRARRCTER 和 も て x1+x ど 。 ッ 1+ オ ッ ジ ) = リー リ 
399 RETUR ト ! 

319 IF mil=x1 NND n1= ソ 1 UR らら ど =19g9- ロ コロ THEN 339 
う 329 RETURNI 


THEN x1=x1+x ど ミッ 1 = ニッ 1+ ッ ジ 
THEN m1i=m1+m2kn1i=n1+n ロ ど 
い O1 呈 " 


1=1iCULUR アア 』1 


"=Ws コーロ 


THENLOCRTE x1+x ど 。 ッ 1+ ッ CgPRKINT" 水 "PLRY "O6d ョ †" 


づ づ 9 u=u+1i IF u= う 3 THENCBEN 9ICSIZE CILOUCERTE 6 ら 6,。11iCULOUR 6 2IPRTINT 析 9" 一 GaNME OMUER 一 " 
:TENPO 5S99giPL 全 Y "Oo1fTaebcafP "siCULUR SILOCRTE 19,12kPRINT "REPLY GAME マー [ ッ グ ロー]"s 
50TOU 359 

349 COLUR 3.5IPLRY "oO1 TB こ Ca ョ afT ダ "5PRUSE 39IiCGEN 1iCOULOR 7。g@iGOTO 49 

づら 9 CSIZE :a ョ も =INKEY も Cd) iTF a ま = リッ PUR ョ も ="YD THEN h1=1id1=9di ァ = ウロ iSC=gkTEMPO 7599sG 
0TOU 29 

う づ 69 IF a も ="n" ロ RK a ま ="ND THEN_ 389 


379 GOUTO 358@ 

389 SUND 7。&B11199gIiCULOR 7 giCLS 4IEEND 

3?9 DEFCHR ま (249) =HEXCHR 和 も ("99191 は 39 る 9C999d9g1E1D1 じ 39E9E9 る 6999181 じ 1 じ 39EgE9 る 999") 
499 DEFCHR 和 も (135) =HEXCHR 和 も ("FFFF ア F7F7F ア F7F7F gg9 ロ 4 ロ ZC7F7F ア F ァ FFFFF497C7F ア F7F7 ア F "うう 
419 DEFCHR ま (4 どら ) =HEXCHR も (て "18183 じ 7ZE ア ビア E ビ 7 アビ 7E1899999g ら 649dBB1Gd9d397Z8B787879d69") 
429 DEFCHR 和 も (ご と 4) =HEX じ CHR ま て "どき る る らら る ら さじ らら 内 は じ E 7 9 ロロ ど 4 ど ご 418G1G9d9 ロ BI ら 44 ど 4 ご うじ 5Q3CE 7" う 
439 DEFCHR 和 も (つら どら) =HEXCHR 和 まま (" 999989G9 ど アビ 3D る らら 9918 コ 3 じ ビア 8 1 アロ 39399E ア ロロ 9 ロア タロ アウ ウロ 19E7 ア リッ ) 
449 DEFCHRK も (ご ど づ ァ ) =HEX じ HR 和 も ("ロロ dg99ddGM ロ GOGIGGGBBGd9d9G4 ロ 1 ロロ 4 ど 1 じ 183 じ 3 コ じ 7EFFFFFF る 選 CB999P") 
459 DEFCHR ま (うら ) =HEX じ CHR ま も ま (" 999d99999999999999d999999dBd99GOMBBBBGBBIBB9B9OBBBBB") 
429 CSIZE 1iCOLOUR 25PR INT 拉 ロロ" DEFEND FRRMN !! 一 ame "s じ CSIZE 9 
479 PRINT 


489 COULUR 5IPRINT 『" [ KEY 1] bB ッ 「TSUYQ。 日 " 

4 ヶ 9 PRINITiCOLOR アア 

599 PRINT " UP。8" 

ら 19 PRINT " も 

529 PRINT " し に EFT。4 ーーーーーー る RI6HT 

539 PRINT " | 0 

5S49 PRINT " DUMIN. 2 NO YAKU. SPECE " 

S59 PRINT " 

5S る 9 PRIK ト IT 

579 CULOR る iPRINT " アナ タロ TECHNIU PLU IS ノウ ェ ン ノ ケイ エイ シャ f" 
っ 589 PRINT " レス 。 アル ヒ トウ ショ トシ テ トッ テモ クィ ォ イシン ホホ "ウォ" 

5 ら ヶ 9 PRINT " MIYUK 1 ぉ an ノ カッ テイ 此 ネス "ミー ノリ 

る 99 PRINT " チュ ー タ Kun カ " 。 ノウ ェ ン ラー アラ シリ シメ マラ タ " 

る 19d PRINT " アオ タロ ソノ タ ベ ヘ "カス ラ NUYGKU ラウ ツウ カイ" 

る 29 PRINT " チュ ー タ 力 ~ コン ラン シテ イル (カス ラ ヒロ ッ テ イ ル )『" 

る 39 PRINT " あこ ター テテ だ ロッ チ ザ 和 0 人 0。。pAapsyx es " 

る 49 PRINT " サワ ルト Mi ちる ら ニナ ル ノ テ " キー ツケ テ !!W 

659 PRINT " サン トウ ワラ オオ メリ シル マス 。、。、。w ポカ ーッ ジョ ラウ 。" 

る る 9 COULOR 1sPRINT ." オン カー ク カ "ーー オフ ッ タ ラー STRT し し "sgPRUSE 2 
679 PLY "u り 12O ら らら ど イキ ンコ 4+C ア 避 ど †] ご 4 ョ 4+ こ と づら 4 ロロ 4 ョ ア エ ン ご ら ご ビ † ご 4+ ォ と アビ ど † ご 4 ョ 4+ こ て こう 54 ロ 4 ョ 5 ョ 5r 選 " 
6 る 989 PL 人 QY " 村 ョ ご ョ ンコ ロジ ご らら すご 9 る m ロ 村 ョ ジョ ジロン つら = ら イト 9 る rg 杜 ョ ご ョ ジロ ジン 和 † つ ほら † す ご て O+ イ する" sh1 =9 


る 9 SOUND 6,&O7ESOUUND _&07, 8 ロア SOUND &O1g,& ロ 29:SOUND & ロ 11,&02C9:SUUND 8&O12』& ロ 29iS0 ロ 
UND _ &O14,&0795SOUhND &O15, giCOLOR 7。2iPRUSE 29iCOLOR 7。9:TENHPU7599:RETURNI 


eo) 


川 - ジ * 


水たまり を ひろ っ た り 、 ホ ウキ て 火 
を は いた り …… お と き ぎの 国 の 消防 ご っ 
こ 、 な の か な あ !? 


の 遊び方 

じっと し て いる と 、 身 と 水 だ まり が 
ボ ポツポツ と 増え て て る 。 キミ は プ ブ ュ ボ 
ン を 操作 し て 、 丸 っ こい 水 ま り を と 
に か 〈 30 個 ひろ っ て れ 。 

炎 は も ちろ ん 、 不 気味 に 飛び まわ る 
レフ ラー (Refler) に ぶっ か っ て も ア 


ウト 。 
水たまり を 1 個 ひ ろう ご と に 、 画 面 
下 ( 枠 の 外 ) に ある 水たまり キャ ラク 


タ が 、 1 コマ ずつ 右 へ 移動 し て い 〈。 
30 個 目 の 水 た まり を ひろ うと 、 つ い に 
^BROOM” (ホウ キ ) と いう 文字 に あ 
た り 、 画 面 の どこ か に 黄色 い 有 魔法 の ホ 
ウキ が 現れ る の だ 。 

この 5 トウキ を ひみ うと 、 サ ーッ み と デ ー 
面 に ホウ キ が 広がり 、 秋 は 一 揺 。 1 ス 


PUCOPOHN 


PUHCOPON 


REFLER 
BRGOO 則 
BRLLON 
BLOCK 


RETURN KEY 


》 フラ ンス 語 で は ballon (気球 ) だ けど 
英語 は や っ ぱり balloon ね 。 バグ と つ 
りり ミス に は 気 を つけ よう 。 


ィ コ ン 身 10 カ 月 で NBASIC 
か 3 つと 算 え と ころ 。 そ 
fa 二 こ の その と き で 覚え だ 命令 を 
覗 つ て ゲー ハム を いろ いろ る 作 つ て き 
だ けれ ど 、 今 回 の は 超大 作 な ん だ 。 
そこ で 、 編集 琶 じき まじ き に 持つ て 
いつ だ の に だ (に VE/Z000。 


テー ジ ク リ ア が だ 。 

と っ た 水たまり の 数 で クリ アボ ー 
が 決ま る の で 、 余 裕 が あれ ば ホウ キ 
が 出 て か ら で も 水 だ まり を 取り 続け る 
と 、 高 得点 に つなが る 。 

レッ ララ テラ ー っ て や つ に は あたり きえ し 
な けれ ば 害 が な い の か と 思っ て いた だ ら 、 
こい の が た ん て も な いや つ な の だ 。 と 
フラ ー の 通っ た あと は 、 
水たまり や 炎 の 位置 が ち 
ょ っ と だ け ズ レ る 。 だ か ら 、 
レフ ラー を 間 一 上 髪 で か わし 
て 水たまり を 取り に いこ うと 
し た ら 、 を の 場所 に は 炎 が い 
すわ つる てい だ 、 な ん て こと も 。 
レフ ラー の 近く 《 で は 、 特 に 慎重 
に ジレ 4 する こと 。 
画面 の な か に ある 風船 は ? こ 
れ は ふつ う 、 た だ の 障害 物 な ん だ 
けど 、 3 ステ ー 
ジ ざ と に 設け ら 
れ だ ボー ナ 
ステ ー ジ て は 
お いし い 得 点 
泊 に な る 

ee 
テー ジ で は 、 レ 
フラ ー が いな い 
せい か 、 動 き が 
妙 に 速い 。 い つ 
も の 調子 で や っ 
て る と 、 い き お 
いあ まっ て 家 に 
ぶつ か っ て し ま 


_ ら CORE 
が 


テー ジ 。 ホウ キ 、 


う の が だ 。 

た だ し 、 ボ ー ナ ス ・ ス テー ジ で は 炎 
に や られ て も ファ レイ ヤー の 数 は その ま 
ま 、 だ た だ も うか ん な い だ け っ て こ も 


衣 す ご くい いけ ど 、 も う ひ と 工夫 ほし 


い バ パッチリ 賞 。 


な これ が 実は ポー ナス ・ ス 


風船 を と れ ば 得点 に な る 。 で も 、 ス ルル 


ッ と 速い スピ ー ド で 動 2 必 


DEF INT 人 Q-Z ア iD1M P ま (32) 。Y(3) )Y 凶 ( づ 3) ょ BB も (1 ロ ):CL1CK ロ FF GUSUB 5S49 


INIT:iCLS 4:S=9k ロ D=@: り =3sR=1: ロ =1:RESTURE 1979:kFURK Z=1 TU 32iRKEQRD PP(Z う kNEXT 


本 = 計 S19 に 43 コ ド 。) ====--。 | 
じ し ら S:CGEN1 ILINE て (9,。4) - (32。 2 つつ) ) "コリ BB: 販 =1 ア : ビ =14: ビ ニン ジウ: ロ = ニ ジウ: 日 =1% 1=1 
FOR = TO Rw15:K=RND※※37+1: し =RND 水 1 る 45: し ロビ ATE K, LEPRINT" す "ENEX 本 
LOCATE aQ,BiPRINT"G ロ "ELOCATE F GiPRINT "CV" 日 多 (1)=" 品 " 日 本 ( ご どう =" ョ リ 
BB も (3)="e"iU=9ELOUCRTE 19,9:PRINTUS1NIG" く 。 TUP 粒 欄 料 料 桂 料 。 > リ "WT 
LOUCRATE 3,2:PRINTUS INIG "SCOURE 柏 栖 栖 栖 柱 村 9 G = 欄 桂 STAGE 折 社 "3 ら 。 り -1。 民 
LUCATE 32』23kPRINT“BROON" EEFLRY 7569: ら SHUNID 了 る 2 ょ SOUND 12。 1 1:SOUIND 13, 1 
ECSCSS の 生生 
U=U MOD 32+1:SOUNiD 8,16:PLAY P ま (U)kSOUND 8。 1 る 


し HECTE By デ :PREINT 5 リア ーーーーー "5 内 まま NEXT 

FOR =】1 Tj17 STEP 2iREAD 内 も ま :LOUCATE 27,Z5PRINT MM 多 *NEXT 

に ロビ 馬 T モ 12。2385PREINT"HIT RETURKN KEY": マ = グン ォ 1:CULUR (ZZ ト MOD 7+1) 
1 ど INKEY ま く > ヒ CHR も (1 うう) THE ト | 799 ELSE RETURN 

加計 INI ご |「 い ロ ヒ 昌 間 還 半 間 


に し S』 し IKE て 9。 4 うー (3 タウ ご どら)。 "dd" BLOCATE 19,9IPRINTUSING" く TOP 栖 村 析 桂 杜 欄 9 
= ウォ 1: し ロビ TE 3 2iPRIRNTUS TNG" SCORE 梓 杜 柏 桂 欄 料 り ロ = 村 料 STAGE 析 析 "3 ら ょ ソー15 民 
FOUR =! 了 O 11:LOUCATE 12+ 選 。 ア siPRINT ID も ("BODNUS STQGE"。 ア 。1) iPQUSE2 INEXT 


OO 白馬 ョ ュ どら 。 了 。 す ロロ 。 も どり 

RES ミ STORE 77 ロ gzFHURK Z= ミ 11 「 口 17 STEP 3:RKEAD ま 。 中 

し ロビ モー 19。ZEFRTINT ロ 各 5" "si "Pt ほ 。 "5NEXTEPGUSE 45 

索 。。 = 還 E こ SE19 に 4 ココ ド 基 == = ぷぷ  」 

B ロ =4 ロミ (9) = リョ コリ KT て (1 う ニ リキ "リョ イザ も (どう =" も "PEFUR = ロウ TUD と は Y(Z)=dINEXT 


GG 


し FIE (1 5 うー(38。 ど 1)。 リリ "BBFKFUK = ウ TO 119:iK=RND ポ 37+1 5 し =RTND 玉 16 ら +5 
LUCATE K,L EPRINT"e "ENEXTIFOUR I=9 TO 2:FOR =1 TO BOK=RND 氷 3 ア 7+1 ミ し =RND※1 る + ら 5 
L ロ CC 本 TE EK LIPR1INT Y ま (1):iNEXTIBO = ロー19gINE※XT 
に ロ LUR 5 ょ し ロ UCERTE 1.35:PRINT "END "ICE ロ LOUR 7 ア kL 上 0 に TE 38,3kPRINT"cC『“ 
RESTURE 1M ゥ アタ giFLRY 7569:SHUND ア る ら 2 1 SOUND 13。 1:SUUND 12 ど 19 
” 王 還 昌 間 間 了 還 ピ )、 ご | 。 ご | に 「 EE 間 昌 間 間 間 
し ロロ TE 全 。BPRINT" コ "IFDUR B ロ =37 和 T ロ 4 STEP -1:FOR U=9 TO 39 
RE ム D PP 和 ま : 1F PF も ="N" THEN RESTURE 1g@ ヶ 9 ELSE SOUNDS』16*PL 人 RY PP 多 ま SUUNDS。1 ら 
E =S ら TICRK (CB)2: ビ =( ビ = ニ 4 ぅ うー(E ビ = る ) iD=(E= ら 8) -( ビ =2) :P=PEEKQ (&H は 999+( 員 + ビ ) + (B+ す D ぅ 水晶 う 
1 に ビニ コン DUR ビ =19@ ご E し ら ヒ ツ 4@g 
し ロ ヒ TE 販 , BPR INT" "人 = ロ +C5B=B+DkLOCRATE 人 QBEIPRINT "GO" INEXT 
LPCRTE Du SEPR1NT "て C "INEXTIGHTOD マタ タロ 
ワー タテ る ロロ T ロ アタ 5 ロア る 9, アツ ア 19 ウ 。 ア アロ 。 ア アロ 。 テア ご 9 ロ 

= ニ ザ ( ュ + キ 3158 ど ビ し 折 イ " リ + ォ ヒビ BKG ロ "VS GT タン 9 
で で) う + ォ 1 1PL ロ YY" + ロ GBR" GUHT ロ タロ 
= GTU "ジロ 
Y(12 う +15PLG ロ Y"+4ESSG" IiGUT ロ マジ 9 
” 還 証 還 間 還 旨 間 間 還 間 昌 間 間 |!!| (に | 男 朱 間 間 還 間 間 間 昌 昌 隊 昌 間 
> し ロニ コイ ビー 白 。 選 PR NT リ "は 向 = 生 に 5 ビニ ピ +D iLOUCEATE 人 BEPRINTTRP 
TE に す コ 中 (づら ">BF BU=1:D=1 1 
F ロ マー ii て ロー ご: ロロ = ロロ ご s と RER =9 TOD (ID)ELDEATE 13 避 
ドー Th TE て 13 ュ 1 リリ ミディ リー ニー "日 ロ 妥 ※19EP ビ LRY "7ZR" ENEXT IED+35 FNEXT 

> アニ ロ イロ 1 ご kiY( ア ッ = ザ (万) 日 ロ 日 ロモ ピロ ボ 2 5 NEXTEB ロ =YCB2+Y(C15 う + で (2) 

1 コッ 7sPRE TIRKTUS IFIG "YEIU ロビ 杜 社 拍 9" 3 ビ ロ : ら = ご + ロ ロミ し ロビ TE アジ 
PER INTUS IF " 粧 神 折 社 柏 中 "53 ら KR=R+1: ロ = ニ ロ *P ロ USE 59:iGOTOD 3M9 
還 > 、、  、 、 由 2 に AM 隊 5 WVWVWVW〔wKQCkukV、〔 了 qMqQqQl 
D 折 T 后 E9」。』。 ビ ッッ ュ ュ ご )) ロ ょ は ょ っ らい 折 ) 折 。 ロ > っ は うう ロッ ュ ュ ビュ F ュ ゥ ビュ と うっ っ っ うち 
DD らら T 凸 PTE 人 全 ます まま まま まま TS まま ます まま まま すま まま まま まま 2 まま まま づま まま まき づ すま まま まう まま TE まま 


ト =NM MOUD 1 ロ +1:K=RND37+1 51 し =RND 水 1 る 6+5: し ロビ TE K,。LIPRKINT 日 も (> 

合 ま =CHAR 人 RCTER 和 も で て F+H,G+I): 1F 台 和 も ="d" ロ R 人 Q も ="G" THEN 1 タ @ 

LUICATE F,G:PRINT 内 和 ま :F=F+HiG=G+1iL ロ CATE F,5EPRINT"c" 

ビ =ST1ICCC て りう) Ii ビニ =( ビ = 人 4) 一 (ビビ =6〉) &D=( ビ =8)ー( ビ = ご ) : ビ =PEEKQ(&H3999+ (て ロキ オビ)+ ォ (ロビ +D う > 人 4 りう 
IF P=32 UR P ロ =193 ELSE 259 

LOCATE BEPRINT" "人 =a+CEB=B+TDiLUCaATE ABkPRINT"G"KGDTO 119 
2 

IF F+H=9 THENI 日 =1 

IF F+H=3 ヶ THEN ロ =ー1 

1F G+1I=4 THEN 1=1 

?F G+1=22 THENI 1=ー1 

全 も =" "sgGOTD 149 

^ 画 還 間隔 コ 小 " 還 還 昌 間 間 間 間 

Q ロ hl P- め る GOTO 279,389, 339, 379, 339,379 

| 二 交 半 2E 光 和 生 PSERIES こ 50 

PLAY"+CSGR9" : ら =S+1: し OCTE ?,2sPRINTUS ING " 析 社 欄 桂 柏 柏 "5 ら 

Ln ロ CATE ロ +1。23:PRINT" ョ "ミロ =0 リ +1: IF ロ =39 THEN 39g@ ELSE 179 
EE 

PLAY"+ 折 ?A+QQRR9 "KRND※3 ア +1: し =RND 水 1 る 45 ILOCRTE K LIPRINT "も" 
LDCATE 31,23kPRINT" "ki ロ =9iGUTOD 17@ 

EE |! ニー 還 計 BEGIND 

SOUND 1,9:SOUND 8,15:LUCATE 人 Q,BEPRINT" " i 仙 = ロロ + ビ 5B=B+D 

FR =9 TO 24?:C ロ LOR ,(Z MOD 7+15:SOUND 9 ZkLOUCATE 人,B 
PRINT"G"iNEXTISOUND ア , る 63:COLOR」 iLOCATE BIPRINT"h" : り = ソー1 

IF り =@ THEN 4 る 9 ELSE PAUSE 49:GOTOD 39 

。 還 

C=9iD=9IGOUTO 17g 

IE 

し UnCATE BIPRINT" "iQ=G+CIB=B+D:LOCATE BPRINT"G ロ " 

FOUR Z=@ TU 8:LINE (ウー フ 。13ー ア )ー(39+ 選 。13+)。 "5" BiPRUSE 1ihNIEXT 
FOUR = TO 3』LINE (アー ズ ,。 1 コー) (39+ ア 。13+Z)。" "BiPAUSE 18NE※XT 
PLAY 156:PLAY"RB3ECFD-BCR+CC" iPLAY7S@9 支 変 数 リス ト 
LOCATE 1 る 3,8IPRINT"CLEAR " : ロ = ェ ( ロ +5) 水 3 ミ S=S+ ロ UIR=RK+1: ロ =Q+1IFDR =@ T ロ 496 は 
LOCATE 14, 1 る EPRINT"BONUS" 3 016:COLOR (Z MOD 7+1) :NEXT:COLOR7:0=9 ALB…… ブ プ コ ポ ボン の 座標 
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本 、、 本 ュ 。 く うに くっ うく ピュ ょ て ッ ー 后 とく ュ ュ ミー ビュ とう ッッ ー ロ うと ャ ュー 日 。。 ょ っ D う ょ とう うじ ロ とう ゃ ュー っ 5 う ゃ っ ー55 5 っ っ 


廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
キャ ラク ター, 音 楽 と も に と て 


支 プ ログ ラム の 説明 
10 ン 20 初期 設定 


IF Q=3 THEN 789 LE 39 CD…… プ コ ポン の 座標 の 増分 : 30< 90 画面 設定 : も 楽し い 。 

5202APASRS 后 GR Dcrh 員 ・ % 1 ・ 有利 に に 
PAUSE39:IF S>T THEN T=S:LOCATE 18」9:PRINTUS 1NG" 析 槍 の " ョ 征 了 本 Bad キー 判定 : 100 て 170 メイ ン ル ー フ : 。 火 が 出す ぎ て 困る 人 は 、70 行 
baTQ て へ や イー エー こう ロ 11 1 1 コローー ニニ ニニ ーー デレ (00 ドド に 85 2 の 多 ルル ーー ドム ク ・ を に 出 ょ 、 レ ー 
RESTORE 489:FOR Z=S TO 19:READ XtLDCATE 12。 ズ PRINT XENEXT F,G……REFLER の 座標 : 180 ご 230 REFLER の 移動 処理 : の B$( 3 )=^e”: を 消せ ば 半分 ( 
LOCATE 11,17:PRINT"PUSH RETURN KEY" ょ = フン +1:CDLOR (ZZ MOD 了 +1) R……… STAGE ・240 ン 450 プ コ ポン の キャ ラ 判 : な る 。 

IF INKEY ま を く >CHR く 13) THEN 599 ー と 8 を = ie 
1NITiPQUSE 3@:GOTO 29 っ 3 ・ 6 < 。 NN る て を 
2 6 に TOP ・ 460 て 520 ENDING : 定義 し た の な ら 、625 行 に 、 
FDR =32 TO 255:DEFCHR も (Z) =STR ING あ 3, LEFT CCGPAT も (Z>) 82) NEXT 。 5……… 62 NN ee 貞 ek 販 
DEFCHR も (タプ) =HEXCHR 多 て "3C7E7FFFFE7E3C0964951294989999963C ヒ 7E7FFFFE7E3C99") 記 フ コ ボ ポン の キャ ラ 判 定 用 : 530620 キャ ラク ター 作成 : DEFCHR$(42) ニ HEXCHRS( 
DEFCHR も て 2) =HEXCHR も て " 999999999999999191910193854542Q19191919387C7C3E "> A$…… REFLER の キャ ラク ター : 630720 タイ トル ・ 3C42465A62423C003C42465A 6 
DEFCHR も (アッ) =HEXCHR 多 (" 0999996999999999C3A55A24245AA5C39999991818999999") 520 時 : 5 0 上 
DEFCHR て 1 99) =HEXCHR も て "FF919161FF1G101999FEFEFE99EFEFEF99FEFEFEG9EFEFEF ") 日 Jo。 水 と 炎 の キラ クタ ー : 730 て 790 ボー ナス ステ ー ジ  : 2423C003C42465A62423C00 ) 
DEFCHR(181) =HEXCHR 和 まく" 9999990999999999128 の ED?DFF7E7E3C99996999981C1C98") PPS( )emo ボー ナス ステ ー ジ : 800 こ 860 ボー ナス ステ ー ジ の : と いれ て , プ ログ ラム 中 の PRINT 
DEFCHR も て 162) =HEXCHR も て "999894999999120C387C7 に 7 ビア 7C3899999998649999099126 じ "> ・ に 6 2 M 
DEFCHR も て (193) =HEXCHR も て "3249999099999999d99999999249999C3243 じ 7E タ タウ タタ FF" ) の BGM 1 初期 設定 ・ USING 文 を 「 壮 壮 壮 革 半 半 0 
DEPGHBNCIG4 90EXBHRRCWGGBAG9bO99B23GB9B208948988W89pFz2y2gZEGCZ4Gg29 21 ボー ナス ステ ジ の TOTAL : 870 ン 980 ボー ナス ステ ー ジ の : か ら “"w* 壮 壮 韻 革 0′ に 変え 
お DSE 0 ょ > = て 8 o と に ニラ ーー よさ 
MIOTH 4@:CLS4: INIT:CSIZE 3:LOCATE 12,2kPRINT 失 9。 "PUCOPON" MC Ne ポー ナス スズ テー ジ 用 : メデ イシ ループ : て みよ う 。 ス コア 表示 が カッ コ 
59R OFUcDRBhM 8 INR bBROOM, f。 BLLON。 d。 BLOCK Y$( 。)…… ボー ナス ステ ー ジ 用 : 990 て 1060 トー タル 得点 : よく な る ぞ ! 

CGEN1 : RESTURE 3 る 5:FUR = ら TU 29 STEP 2:READ を ) P$(。 )……| BGM 用 ・ 1070 ン 1120 BGM デ ー タ ・ 


川 ぐ * 


2 1 
る る る 人 ② 2 多 @ な ② 2 % のみ め の @ 2 2 みあ の @ る 


ン ビ ピュ ユー 以外 の 趣味 こい 
えば 、 ア アニメ を 見 る こと ガ 
eb。 概 し め て 全う ノリ ロン グラ ルル 
ポ シ エ ッ ツ ト に の つて 、 感 源 で す 。 
c_41 り らち も ちよ ぐち よく 寺 今 つと 
思っ つて いる の で 、 そ の と き は ご どう 
そよ ろ し ぐ (Kuw8n8)。 


て きだ ら 、 も うお し まい 。 宝石 は 5 個 
を ちな いと メメ な の だ (な ん て び ど い 
ルー だ つろ う 2 )。 

宝石 を 5 個 と る と 、 抜 け 出る こと の 


人 間 の 想像 力 っ て 、 つ く づ く 《 く すごい 
も ん だ と 思う 。 ア ッ ト マ ー ク が ダイ ヤ 
を 取る だ け の 、 こ の ゲー ム で 、 い っ た 
い 何 通り の スト ー リ ー が 考え られ る だ 
ろう 。 で は 、 そ の ひと つの 例 を 。 


アー | 

の 遊び 方 
ここ は 人 知れ ぬ 宝 石 の 墓場 。 
あたり は 高い 壁 に 囲ま れ 、 色 と り ど 


り の 岩 () が ゴツ ゴツ と 突き 市 て いる 。 


と ころ と どこ ろ に 、 無 限 の 暗闇 に 通じ 


キミ は 、 フ ァ イ ヤ ー ボ ー ル (@) に 
乗っ た 宝石 探し の 探険 家 。 壁 に 囲ま れ 
た 1 区 画 に 散ら ば る 5 個 の 宝石 を 残ら 
ず ひ ろ っ て 持っ て 帰ろ うと 危険 も か ぇ 
りみ ず 、 は いま わる の が だ 。 

[2I4l6I8SI キ ー で ファ イヤ ー ボ ー ル を 
操作 し て 、5 個 の 宝石 ( 〇 ) を 全部 と 
っ て し まち ぢ う 。 

壁 、 岩 、 落 と し 究 に あ だ っ だ ら ゲ ー 
ム オ ー バ ー。 を それから 、 た だま に 宝 石 が 
4 個 し か 現れ な い 面 も あり 、 こ れ が で 


で き な い は ず の 宝石 墓場 に 星 の 恵 み が 
ふり を そそ を で ぐ 。 画面 いじ っ ぱい に 星 が 現 わ 
れ 、 舎 跡 の 脱出 ……。 と いっ て も 、 ま 
た 次 の 新しい 墓場 へ と 移動 する だ け な 


宝石 1 個 10 点 、1 パタ ー ン クリ ア で 
ボー ナス 1000 点 。 作者 の Kuwana く ん 
は 17, 940 点 と いう 記録 を 持っ て いる と 
トチ 。 

廊 1 画面 プロ グラ ム で デモ 画面 が ある 
の は 感心 。 で も 、 や っ ぱり ヨッ シャ 賞 。 


る 浅 と し 穴 (X) が か くれ 、 そ こ を 通 
る も の を 吸い こも うと 待ち も か まえ て い 


る の だ 。 
1] “ーーー「]RE BALL by T.KUMANA ーーー= 

16 MIDTH46 iLLICEKOFF:S=6:P=1 

26 CLS4: 件 19 た 26 =12 EXiYY=YiE=1 iLFAtP 

36 (と ]NT(RNDX7t1)iEOLOREiL1NE(1 1)-(38.23) 7 B 

46 FORE=1T0U: に 1NT(RNDx711) 1NT(RND*3642) :N=1NT(RND2112) iLOLORCiLOCATEN NiPRI 
NTYX*iNEXT 

99 FORF1TOPi(=1NT(RND%711) =INT(RND*3512) iM 上 1NT(RNDX2012):COLORC:LOCATEJ MiPR1 
NT"@"iNEXT 

66 FORT=1T05:( に 1NT(RND*711) iF=1NT(RND*3612) 6 に 1NT(RND*2612) :COLORC:LOCATEF ,6:PR1 
NT"J iRNEXT 


7 COLOR6:LOCATE12」8:PRINT"SEORE "5 

86 COLOR2iLOCATEX,YiPRINT"9":7=ST1CK6) 

96 1F2=2THENY=Y1ELSEIF2=4THENX=X-1ELSEIF/=6THENY=Xt1ELSEIF2=8THENY=Y-1 

106 D$=CHARACTERSX,Y) 

116 1FD4='*"0RD3=" 人 "0RDS="X"THEN13ELSEIFD4=" THEN128ELSE60T076 

126 5=S+16 iMUSIC*E3RD3RE3R* iE=E+1:1FE=6THEN146ELSE6OT079 

136 CDLORZ:LOCATE12,12:PRINT"HIT RETURN KEY!" iiFINKEY$=CHRS(13)THEN16ELSE138 
148 【LS:SCREEN6,9 6:FORK=26T0326STEP46:FORL=26T0266STEP46:(=1NT(RNDX711):POLY(K。 
L),20,C,144,98,816 :NEXT :NEXT ' 

158 TEMP0356 :NUSIC"U1504D3RC3RD3RE3RF3RE3RF3R63RA5RE3RA7R* 

169 LOLOR2iLOCATE5 12:PRINT"Congratlations! Bouns 1696":9=St1666 

170 =Pt5PAUSE36:60T026 


初期 設定 : 120 宝珠 を 取っ た 処理 : て 、 オ リ ジ ナ ルキ ャ ラ を 使っ て 
壁 の 作成 190 ゲー ム オ ー バ ー 『 ほしい 。 
し 人 ファ イヤ ー ボ ー ル の 座 40- 50 岩 , 沙 し 穴 表示 : 140 て 170 奇跡 表示 ・ ボ ポー ナス : それ か ら 、MUSIC 文 で ^C3R 
標 60 宝珠 の 表示 処理 : D3RE3R” と いう の は ~^C3RDRE 
os キー 入力 用 70 スコ ア 表 示 : 支 チ ェ ッ クボ ポイ ント ? 民 " で い い の だ よ 。 


GU 30 プ ァ イギー が ボー ル 
表示 ・ キ ー 入 力 判 定 
: 100 て 110 障害 物 ・ 宝 珠 判定 


1 画面 な の で PCG 定 義 は 無理 : 
と 思う が (な せ ば な る )、 も っ と : 
プロ グラ ム を シェ イプ アデ アップ し $ 


A,U,P…… 障 害 物 の 数 
廊 プ ログ ラム の 説明 


56 


) の で の の 字 の 補 の の の @ の の で の 欠 補 生 
を の の 9 の の の 9 の の か ゆみ を の を の の ② @ ② びる 
1 多 あみ 9 かみ @ ひか @⑥ ひび ② @0 を % を あみ @ ぬ ふ @ 信 る 
外 2 外 のみ を の を の ひ の 9 @ @ 2 6 多 あみ を % る る 
し の の の が  ※ み AA の 9 な @ A 9 ぬ ⑳ ⑳ タ 表 多 
、 み ゆめ の ひめ @⑳ @ ? 2 タタ みあ の @ る @ め る @ @ 人 る 
* あみ を あゆ る る の @⑥ の る の る を % み を & @② る @ ぷる 
る の 多 ああ タタ あ @ か ひ の な る @ ④⑳ % 多め 多 の み 
) る の 0 人 の ちの を の @ る の 9 る @ る 人 る を の 
み ぬ 9 ひひ の ② 9 る 人 夕 あ を ぬ @ ぬ 9⑨  @ % 久 9 
) み 久 % ひみ の 9 @ の @ の る を % みみ % @ @ る @ ぐる 
る か み を ゆみ を る 人 @ の る 9 る 人 多 婦 る 委 の か ふ 
5 な る @ の ぬ を み あみ 9 ゆめ @ め ⑨ で @ 8 人 % 多め 
る @ ら 9 る の る @ る 2 % を の % を る る る @ る @ 9 る を 


9 交 る 付 多 錠 金 多 
あみ @ ひ @ @ @ る 
6 科 % 委 る @ @ ぐ の 
夫人 金 和 あ 多 あ ② 層 


みみ & の み @ が る ぐ の ②@ の る まな の な % で の we 


RS の % 多 あみ る ぬ の の @ る お る @ る @% 多久 
の ② の る 2 あの 多 あみ を の 委 @② @ る @ る @ 多 多 
人 な る な @ % 依 必 多 用 多 用 @ み @ る 


多 
る 
ト 】 
に 3 
を 
-】 
金 
多 
る 
に.】 
】 
に 】 
に 
し 


る 人 の @ @ @ の る 必 み 多 % の る @ で る 
る みみ @ ひひ 2 で る @ 金 % 多 ああ の ② 人 交 


ん 9 る @ ひ ② ひ の ⑳ 必 あま 多 委 の @ の @ る ぶ 
k ト 】 多 ああ 多 あみ み め @ @ @ @ @ @⑯ 多 % 多 ゆあ 
の る 9 の 6 信 る を のみ 委 の る る の @⑳ ② る び の る 人 多 
タ 人 交 @ な @ な る S 2 9 多 を あみ @ 移る 人 @ ぶ 
る 和久 る 多 の @ の る @ る @ @ 多久 % 多 の る の ⑳ 人 で 
る の る 多 を る 人 @ な @ が る % る ‥ 多 妥 あ 女 
) 仙 つる @ の @ 2 ああ を あみ 多め る @ る の @ @ ぐ @ る ⑳ る % る 多 
の る る る る @ @ る の % 人 の る を あ 委 @ る の ② 人 
) 区 多 衝 @ は @ ぷ @ $ @ S を 用 科 あみ る 交 の で る 
る の 2  % 委 あの る の ② @ る @ @ 2 の @ 金 % を の ⑳ 多 
) な る ぷ が る S 多 ※ 移入 あ 委 の な @ ぷ の ② 区 多 表 多 
あの 9 ゆあ @ @ 9 SG ⑨ % 償 必 多 の る る @ @ @ @ の 
| 多久 委 の る @⑨ な @ % る @ 多  % 多 あみ 委 る ふる 
る る 6 入 あ 多 あみ の の @ で る @ $@ ⑳ ⑳ 金 % 多 あ の 


を の を の る @ @ ⑥ @ @ @ る 多 
し る Mk の K る 多 まみ は る 交 ⑤ $ る @ さ 


信 
みあ を 
に 


多 


ロー ドラ ン ナ ー を や っ た こと の な い 床 を : 


人 に は か わい そう だ が 、 あ の ゲー ム 、 
すっ ご くく おもしろ いん だ ぜ 。 で 、JR- 


へ) い 
の 遊び方 
Apple II の 『 ロ ー ド ラン ナー』」 を 、 
JR 600 で - 思 し だ た だ 、 す ざ の 【 作品 S 


Ce" 入 ー ド ラン シチー の よう に 記 。 


COLOR 2,9:CLS:POKE 9,9:POKE を CA99 ,1 :CLEAR も 2FFF』iDIN TI$x255 


GOTO 2139 
ZUー 和 も 4909 : SC=9 : SC も =" 9999" :MQ=S : し り =9 


CLSiLOCATE 1 ,1 の 2:PRINT "Set Datafile":SPC(39) j"UUhen Hit Return Key* 


PICK KiIF K<>13 THEN 149 
CLS 
FA=9 : TF=9 : ロ =9 : S0=5999 


RI も = リエ" し LE も = ニ リ イ " : UP も あ =" カ " :DUU も = ニ " 力 " :TR も =" エ " ュ 和 T し 多 =" イ " ュ 和 TU 和 =" カカ" :TD 多 = ニカ" 


LOCATE 2Z,22:PRINT "No Loadino Data" 
NLOAQD ,$5999 

X=36 : Y=2 : TX=4 : TY=1 : C0=9 

CLS : C=USR( ま 3199) 

C=USR( を 3999 ) 、 

POKE を 4924 ,32』:POKE $495E ,32 


COLOR る iLOCATE 2Z,22:PRINT * READY 2? *sCOLOR フ Z 


FOR !=9 TO 2999 :NEXT 

GOSUB 2039 

TEMPO 59:PLAY "B" , も る 999 ,$ も る 999 
REN  wLoop 

FOR T1=9 TO 1 


IF 256wPEEK( 多 32)+PEEK( 多 33)=9 THEN PLAY "B" , も 6969 , も る 999 


IF FA=1 THEN 1546 
GOSUB 37@ 

NEXT 

IF TF=1 THEN 1659 

GOSUB 9Z@ 

GOTO 289 

PICK K 

IF K=$1C AND X<31 THEN GOSUB 449 

1F K=$1D AND X>9 THEN GOSUB SZ9 

IF K=$1E THEN GOSUB 7Z99 

IF K=$1F THEN GOSUB 819 

IF K=14 AND MA< タ 2 THEN MA=NA+1iLOCATE 1Z,22:PRINT MA 
RETURN 

REM  wRioght 

HT=PEEK て ZU+X+1*32wY) :GH= ニ PEEK(ZU+X+1432CY+1)) 

IF HT=182 AND CO>19 THEN X=X+1:GOTO 1839 

IF HT=183 OR HT=18S5 OR HT=187 OR HT=18? THEN RETURN 
IF GH=32 AND HT<〉186 る THEN FA=1 :RL=1 iRETURN: SO0=5999 
IF GHm188 AND HT<>18 る THEN FA=1:RL=1』RETURN 

IF RI=1 THEN RI$=" ウ " :RI=-1 

LOCATE X,Y:PRINT CHR$ く PEEK(ZU+X+32wY) ) 

X=X+ 1 

COLOR る 』LOCATE X,YiPRINT RI を iCOLOR Z 
RI=R1I+11RI を =" ェ " 

1F PEEK(ZU+X+32wY)=188 THEN GOSUB ?19 

RETURN 

REM  wLeft 

FT=PEEK(ZU+Xー1+32wY) :EF=PEEK(ZU+Xー1+32wCY+1 ) ) 

1F FT=18? AND CO〉12 THEN X=X メ ー1』GOTO 1839 

IF FT=18% OR FT=1】87Z OR FT=183 OR FT=184 THEN RETURN 
IF EF=32 AND FT<>186 る THEN FA=1 :RL=-1 1RETURN 

IF EF=188 AND FT<〉>186 THEN FA=1:RL=-1』RETURN 

IF LE=1 THEN LE$=* ア " 』 し E=ー1 

LOCATE X,Y:PRINT CHR$(PEEK(ZU+X+32xY) ) 

X=X-1 

COLOR る 』LOCATE X。YiPRINT LE を 』COLOR 7 


2 @ @ 久 @ 金 あ 
を @ 人 な @ @ @ 
5 久 あの る る る @ @ @ 
飲 る 多 あみ 委 @ 人 交 
^ る $ さ る % 金 あ 多 
る の る @ る @ @ ゆ 
* あみ 婦 @  @ ぷ る 
人 あ 多 あ 多 あの 人 を 
る @ 9 @ る ※ あみ 
る の @ $ @ @ 
を み を @ る る $@ る 
免 郊 多 衝 を ああ る 
る る の る 人 あ 金 あ 


る を み 久 み 信 の る の る @ る % 金 あ 多 あみ みあ の 
の 條 る の の 多 の み の 人 委 る な る の ② る % る 多久 交 
人 
区 多 婦 の な る 和み @ な つる ぷ ④@ % 金 必 和久 % @ 委 の RAX 
る る @ の 5 人 入 み 多 の @ の る る @ @ 9 る 金 % 科 
る る の 9② る が る 2 タ 必 % 婦 る な @  @ % @ % を 
科 あみ の ひ の @ @ の る @⑳ の 5 多 み 多 の @ の る さる の 
。 章 人 科 の 多 の 人 る @ ②@ ぐ ②⑳ 人 を 秋 % 婦 る を る 


| り 条 丘 高 校 の 2 年生 で 、 物 理 部 
1 に 所 属し て いま す 。 物理 部 に 
そら ョ L200 CUU て 作 コ 央 
の が この ブロ グラ バム で す 。 今 は 、 ア ルフ 
・ … と 人 所 こ きき を ラミ コッ ツン 四 で す 。 
OO 、 て も 、 述 中 で や め る が も ……。 家 に は 位置 は 他 と 同じ ょ うに 置く こと 。 
( FM-/ が あり ます (今村 高志 )。 


る DIS 


ヾ 


mA 


すこ と は て き な い けど 科 。 
ルー ル は か ん だ た ん 。 カー ソル キー で 
黄色 の 人 物 キ ャ ラク タ を 動か し 、 科 け 
200 を 持っ て な い 人 に は か わい そう だ を 20 以 上 ひろ っ て 扉 を あけ れ ば 、1 面 
が 、Escape も お っ も し ろ い ん だ せ ぜ 。 クリ アデ 。 

画面 も 自分 で 実に か ん た ん に 自由 に 
作れ る の だ (59 ペ ー ジ 参 
ター ン を 打ち こん だ ら 、 自 分 で も 作っ 
て みよ ょ よう 。 た だ し 、 和 金塊 は 必ず 20 個 以 
ト 3 行 は 必ず あけ て 、 敵 と 自分 の 


照 )。 作者 の パ 


雄 絶 賛 、 絶賛 。 サイ ゴ 一 賞 。 


LE=LE+ 1 』 LE まあ =" イ " 
IF PEEK(ZU+X+32wY)=188 THEN GOSUB ? ヶ 19 
RETURN 
REN  *Up 
PU=PEEK(ZU+X+32K(Yー1)) 
IF PEEK(ZU+X+32*Y)<>18 る THEN RETURN 
IF PU<>188 AND PU<>32 AND PU<>18 る THEN RETURN 
IF UP=1 THEN UP 多 =" オ " :UP=ー1 
LOCATE X。Y:PRINT CHR$(PEEK(ZU+X+32wY)) 
Y=Y-1 
COLOR る 2:LOCATE X。Y:PRINT UP も:COLOR フ Z 
UP=UP+ 1 : UP も =* カカ" 
IF PEEK(ZU+X+32x*Y)=188 THEN GOSUB の 19 
RETURN 
REM Down 
し N=PEEK(ZU+X+32 ま (Y+1) ) 
IF UMN=32 OR UN=188 THEN FA=1 :RL=9 
IF MIN<>186 THEN RETURN 
IF DU1 THEN DU も =" オ " :DUI テ ー1 
LOUCATE X,YiPRINT CHR を (PEEK(ZU+X+32%Y ) ) 
Y=Y+ 1 
COLOR る iLOCATE X。Y:PRINT DU も :COLOR フ Z 
DUJ=DUU+ 1 : DU も =" カリ 
RETURN 
REN  *Take 
SOUND 2999.,1 
POKE ZU+X+32XY。32 ] 
SC=SC+ 1 99 :SC も =RIGHT 和 を ("999"+MID を も (STR を も (SC) 。2) 。5) :LOCATE 8,22:PRINT SC を * 
C0=C0+ 1 :IF C0=29 THEN FOR !=1 TO 19:SOUND INTCRND( 1 ) *3999)+1999 ,1 :NEXT 
RETURN 
REN  *Teki Nove 
IF X>TX THEN GOSUB 1949 
IF X<TX THEN GOQSUB 116 る 9 
IF NM=1 THEN ト N=9:GOTO 19@29 
GOSUB 1289 
IF X=TX AND Y=TY THEN 1726 る 9@ 
RETURN 
REI1 *Teki Rioht 
TH=PEEK( 2ZU+ TX+1+32wTY) : 和 =PEEK(ZU+TX+1+32w(TY+1 ) ) 
IF TH=183 OR TH=18S 0R TH=182Z QR THー18? THEN RETURN 
IF TT=32 AND TH<> 186 る THEN TF=1 :LR=1 :RETURN 
IF. TT=188 AND TH<> 186 THEN TTF=1 :LR=1 :RETURN 
IF TR=1 THEN TR 多 =" ウ " : 和 T 民 ニー1 
IF PEEKZU+TX+32*TY)=188 THEN COLOR 6 る 
LOCATE TX。TYiPRINT CHR も (PEEK(ZU+ 和 TX+32wTY ) 
TX=TX+ 1 
COLOR 4:LOCATE TX,TY:iPRINT TR を も:COLOR Z 
TR=TR+ 1 :TR も =" エ "NN=1 
RETURN 
RE *Teki Left 
TK=PEEK( 2ZU+ 和 TX メー1+32wTY) :FF=PEEK(ZU+ 和 TX メー1+32%(TY+1 ) ) 
IF TK=183 OR TK=184 OR TK=182Z OR TK=18? THEN RETURN 
IF FF=32 AND TK<>186 る THEN TF=1 :LR=-1 :RETURN 
IF FF=188 THEN TF=1:LR=-1 : RETURN 
IF T 上 =1 THEN 和 T 上 し まあ =" ア "上 = ニー1 
IF PEEK(ZU+TX+32*TY)=188 THEN COLOR る 
LOCATE TX 。TY iPKINT CHR を (PEEK(ZU+ 和 TX+32wTY ) ) 
TX=T メ ー1 
COLOR 4:LOCATE TX,TY:PRINT 和 T 上 を:COLOR Z 
T し =T し + 1 : 和 し も テリ" イ " ミド =1 
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llC で Ce 


FOR J=5 TO 12 STEP 2 
READ T1I, し し る 

T1 =" "+T! 多 

FOR !=1 TO 31 

TL を =1D る ( 邊 も 1.31) iLOCATE 1 JiPRINT 本 し を 

TL し 多 =R 1GHT も (LL し 多 。1) iLOCATE 1 ,J+1:PRINT 征 し を 

NEXT :NEXT 

FOR J=1 TO 3 

READ X,Y,TI を る 

FOR !=1 TO LEN(TI$) 

LOCATE X+1I 。Y:PRINT " 計 " 

FOR K=@ TO 299:NEXT 

LOCATE X+I,Y:PRINT MID ま (TI を,1I,1) 

NEXT :NEXT 

FOR !=@ TO S99 :NEXT 

REN MuJF ok 

COLOR る :LOCATE 19,22:PRINT "NOM UORKING" :COLOR Z 

ST= を 3999 : EN= 和 も 3953 : GODSUB 2449 

ST= を 31 99 : EN= 和 も 3138 : GOSUB 2449 

ST= る 999 : EN= 多 る 949 : GOSUB 2449 

ST= も る 1 69 : EN= 和 まる 1 20 : GOSUB 2449 

ST= を る 1 59 : EN= 多 る 1 プ B :GOSUB 2449 

CLS:iLOCATE 5.5:PRINT "(1)・・・PLAY [ESCAPE ] GANE" 
LOCATE 5,Z:PRINT "(2)・・・HAKE SCREEN" 

LOCATE 3,15:PRINT "SELECT No.?" 

PICK K:IF K=9 THEN 2499 

IF K=ASC("1") THEN 129 

IF K=ASC("2") THEN GOSUB 2596 

GOQTQ 2496 

RE *Character & NMachin 

FOR 1=ST TO EN 

RERD DA も 

POKE 1 AL(" ま "+D 人 も) 

NEXT 

RETURN 

RENM hake Screen 

CLS:1INPUT "SCREEN No" 。NO も を 

CLS: STQP 

FI ま も ="No"+MID ま (NO も , 1) 

LOCATE 9,22:PRINT "RECORDER READY ? (の 

PICK KiIF K<>ASC("y") THEN 2559 

ト SAUE F1 を も C199 , も C39F 

LOCATE @,21:PRINT "1:Saue aoain 2ijFHfake another " 
LOCATE 9。22IPRINT " 3:Play 【ESCAPE 〕 Game" 

PICK KiIF K<ASC("1") OR K>ASC("3") THEN 25?9 

ON K-48 GOTO 2549 , 2519 ,129 

REMN *Character Data 

DATA_ 69 ,69 9?cC,f3,18,2c ,43.89,39 ,39 ,18,1c,18,29,3c ,18 
DATA 86,96,32,cf。18、34 ,C2。91 ,9c,9c,18,38,18.94.3c ,18 
DATA 1a。1a,4a,274.18,14.14.19.58,58,4a,36,18。28,28,98 
DATA +3,ed、de ,Se ,bf 。5f , ed。 和 3。9D,9Z,。9D,9Z,9b,9Z。9b,@ ア Z 
DATA d9,e9.d9.e9,d9,e9,d9,e9,99,99 ff ,99。99.99,ff,99 
DATA ff す ff 22.99 99,99.99.99,99,99、99 ,3c , る 6,5a,Ze 。99 
DATA 92.97,9Z.9Z。8Z。9Z,92、92,92。1f。1 和 1 1 人,1f 1 す 。92 
REN *Title Data 

DATA "キキ キキ キキ ト そ 】 +† ++ キ キキ すす “" 
DATA "まま き 。: + すま キ も 上 
DAQTA "+ + + キ + キ の 
DATA "キネ キキ トト] + す キキ すす キネ キキ “" 


RETURN 

REM xTeki Up.Down 

IF TY>Y THEN 1329 

IF TY<Y THEN 1 439 

RETURN 

REN *Teki Up 

TP=PEEK( 2ZU+TX+32*(TY-1 ) ) 

IF PEEK(ZU+TX+32xTY)<>18 る 6 THEN RETURN 

IF TP<>186 る AND TP<>32 AND TP<>188 THEN RETURN 
IF TU=1 THEN TU=" オ "iTU=ー1 

1F PEEK〈ZU+TX+32*TY)=188 THEN COLOR る 
LOCATE TX ,TY:PRINT CHR 多 (PEEK〈ZU+TX+32xTY)) 
TY=TY-1 

COLOR 4:LOCQTE TX,TY:PRINT TU*:COLOR Z 
TU=TU+ 1 : 和 TU も =" カリ " 

RETURN 

REN *Teki Down 

TU=PEEK(2ZU0+ 和 TX+32x(TY+1)) 

IF T い =32 OR TM=188 THEN TF=1 :LR=9 :RETURN 
IF TUM<>18 る THEN RETURN 

IF TD=1 THEN TD ま =" オ " :TD=ー1 

IF PEEK(ZU+ 和 TX+32*TY)=188 THEN COLOR る 
LOCATE TX,TY iPRINT CHR を も (PEEK(ZU+TX+32XTY) ) 
TY=TY+ 1 

COLOR 3:LOCATE TX,TY:PRINT TD 多 :COLOR Z 
TD=TD+ 1 :TD=" カカ" 

RETURN 

RE *Rioht・Left Fa1 1 

LOCATE X,Y:iPRINT CHR も (PEEK(2ZU+X+32wY)) 

IF ト HE=9 THEN X=X+RL 

Y=Y+ 1 :S0=S0-259 

SOUND SO0,.5 

COLOR る iLOCATE X。YiPRINT "の" iCOLOR Z 

ト NE= 1 

谷 し =PEEK(ZU+ メ +32%(Y+1)) 

IF 人 aL<>32 AND 合 L<>188 AND aL<>6 THEN FA=9 : ト NE=9 : SG0=5999 
IF PEEK(ZU+X+32*Y)=188 THEN GOSUB ?19 
GOT0 339 

REN *Teki Right・Left Fal1 

IF TY>18 THEN TF=9 : TE=9 :GOTO 286 

IF PEEK(ZU+TX+32*TY)=188 THEN COLOR 6 
LOCATE TX ,TYiPRINT CHR を も (PEEK(ZU+TX+32*TY)) 
IF TE=@ THEN TX=TX+LR 

TY=TY+ 1 


TE= 1 


COLOR 4:LOCATE TX,TY:PRINT "オォ" :COLOR フ 
TA=PEEK(2ZU+ 和 TX+32X(TY+1)) 
IF TA<>32 AND TA<>188 AND TA<>@ THEN TF=9 : TE=@g 
GQTO0 289 
REN *Tukamari 
TENPO0 15:PLAY "F" , 和 まる 159 , も る 159 
FOR 1=9 TO 1999:NEXT 
ト NQ=N 人 Q- 1 
IF ト Q=9 THEN 1?59 
FOR !=9 TO 599:NEXT :CLS 
GOT0 2969 
REN xOpen 
LOCATE X,Y:PRINT "や セ * 
FOR I=@ TO 2 
FOR  J=1 TO Z 
POKE CA99 ,J 
SOUND INTCRND(1)x3999)+1699 1 
NEXT 
NEXT 
POKE *$CA99 , 1 
PLAY "F" ある 199 , 多 る 199 
REMN *wC]lear 
し いり = テ しり + 1 :CLS:GOTO 149 
REN *End 
GOSUB 2939 
LOCATE Z,19:COLOR る :PRINT "Replay?2 〈y ノ n) "iCOLOR フ 
PICK K:IF K=9 THEN 1?89 
IF K=ASC(" ァ >") THEN 2379 
IF K=ASC("n") THEN 2929 
GOT0 1?89 
CLS』:CLEAR :END 
KEN *Score・Men・Screen 
FOR != 多 C3Q9 TO 多 C3BF 
POKE 1! , 多 BZ 
NEXT 
LOCATE 9@,22 
PRINT "* ま SCORE " jSC も "MEN" jj" LEUEL" し ソ 
FOR 1= 多 C3DF TO $C3FF 
POKE 1 ,$BZ 
NEXT 
RETURN 
RE xTitle 
ST= 多 DS588 : EN= 多 DSF フ : GO0SUB 2449 


DRTA " キ キ + キネ + 
DATA "キネ + + キ + 
DATA "* + す 。 キ + キ + 
DATA "すそ キキ キネ + キ ト る 】 + キ キキ すす " 

DATA ?,.15、"PROGRAMED" , る 6 る 。12。" BY TQKASHI 1HAMNURA" 。 の 2 。29 、" FOR JR-299" 
REN xhHachin Lanouaqge Data 

DQTA Cc6.96。ce ,59 ,99 ff ,35,99,ce ,49 996 ff 35,19.ce、c1 

DATA_ 99,ff。35,29 。ce ,C す 9」 人 人, 人 ff 。35,39 。fe ,35,39 。98,ff ,35 

DATA 39,fe 、35,99 ,a6,99,81 ,09 22,92.86、29 .98,ff 。35,99 

DATA fe ,35,19,aZ,99 88,ff。35,19 fe 。35,29 .aZ。99,81 ,bc 

DATQ 26,98,fe ,35,36 。eZ,99 ,fe ,、35,29 98 ff 。35,26 .8c ,c3 

DATA a@ 、2 る 。c2Z,3 め の 

REN *Machin Language Data2 

DATA ce ,52 9 人 イ 人 31 。89 ce Cc1 1f。 人 ff 。31 。B5,fe 、31 ,89 ,a6 

DATA 99 .9?,f イ f。31 ,89 ,fe ,。31 、85,aZ,99 ,92。ff 31 。85,8c 。c9 

DATA ff 。26。e?。ce ,C3。df 。a6。99 。aZ,29 9?,8Bc ,C9 ,f 和 イ 。26。f6 

DATA fe ,31 ,89 ,8c ,59 。1f ,。26。ce ,3? 

REM XNMain Buck music Data 

DATA 18.22,18,25,9c ,22.39 ,。2Z,18,22,18,25,30 ,。22,94,99 

DATA 18,22,18.25,9c ,22,30 ,22.24 22 24 ,25。3@ ,22 96,。99 

DATA 18,27,9c,2e ,39 ,2c ,18,27,.9c ,。22,18,2a,39 27 ,9c 。27 

DATA 9c,2e ,39 ,2c ,18。2 ヶ ,9c ,25,39 ,。2Z 24 ,99 , の 9 .99 。?9 ,89,99 

REN *Clear Music Data 

DATA 9c,2e ,9c,2c,9c,2e,18,99,9c 、31 ,9c ,33。18,99 。9c ,2c 

DATA 9c,2e,18,99,9cC,2e ,9C,99,9c 。2c,9c,2e ,9cC,99,9c,2e 

DQTA 99 

REN *Tukamari Music Data 

DATA 39 ,29 ,18,99,39 ,29 ,18,99,9c ,。29 9c,99,39 ,29 ,18,99 

DATA 39 、23,18,99,6c ,22。9c,99,39 ,22,18.99.9c ,29 ,9c,99 

DATA 39,29,18,99,6cC,1f。9c,99,39 ,29 99,99 


文 変 数 リス ト : EF …… 人 の 左下 の 内 容 : 放 プ ログ ラム 説明 : 2130<2290 タイ トル 表示 
TL$。TIS。LL$… の … タイ トル 表 : LE…… 人 の キャ ラク タ 状 態 ・ 100 一 270 初期 設定 ・ 画 面 デー 2300 各種 読み 込み 設定 
示 用 : PU…… 人 の 上 の 内 容 タ 読 み 込み : 2440 て 2490 キャ ラク タ 、 マ シ 
ZU…… 画 面 デ ー タ 先頭 アド レス : UP…… 人 の キャ ラク タ 状 態 ”: 280 て 360 メイ ン ル ー プ ン 語 デ ー タ 読み 込み 
SC, SC$…… ス コア > WN…… 人 の 下 の 内 容 ・ 370 て 430 キー 入力 ・ 判 定 : 2500 ご 2600 ユー ザー 画面 作成 
MA…… 人 数 : DW…… 人 の キャ ラク タ 状 態 。: 440<560 人 の 右 判定 , 移動 : 26102680 キャ ラク タデ ー タ 
LVmrr レ ベル : M …… 人 の 移動 フラ グ : 570 て 690 人 の 左 判定 移動 : 2690 一 2780 タイ トル デー タ 
人 PICK 変数 es 敵 の 右 の 内 容 : 700 て 800 人 の 上 判定 , 移動 ・ 2790…2900 マシ ン 語 デー タ 
FA…… 人 落下 フラ ク : TT…… 英 の 右 下 の 内 容 : 810 ご 900 人 の 下 判定 , 移動 : 2910 て 3030 各種 音楽 デー タ 
TF…… 項 落下 フラ グ : TR…… 敵 の キャ ラク タ 状 態 ”: 910<960 宝 を 取る : 太 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
に 1 0 サウ ンド 周波 数 は で 敵 の 左 の 内 容 ・ 970>1030 敵 の 左右 移動 方 向 判 1 呈 ー ド ラル ナー も どき 汚 け 
RI$,LE$.UP$.DW$ …… FF …… 英 の 左下 の 内 容 定 だ 選 て 上 よく でき て いや 名 。 コ 
は 人 キャ ラク ター ( 右 ,。 : TL…… 敵 の キャ ラク タ 状 態 、: 1040 て 1150 敵 の 右 判定 , 移 動 : ンス トラ クシ ョ ン も 付い て いる 
売 . E. 下 ) 5 定 記 kewews 敵 の 上 の 内 容 : 1160 て 1270 敵 の 左 判定 , 移 動 の だ が か がら 刺殺 が な し 。 こ うな っ た 
TR$,TL,TU$,TD$ : TU…… 敵 の キャ ラク タ 状 態 、: 1280 て 1310 敵 の 上 下 移動 方 向 : ら 敵 を ふやし 床 を 溶 か せ る よう 
の 敵 キ ャ ラク ター ( 右 , : TW…… 敵 の 下 の 内 容 判定 : に し た 本 物 ロードランナー? 
左 . 上 , 下 ) : TD…… 敵 の キャ ラク タ 状 態 ・ 1320 て 1420 敵 の 上 判定 , 移 動 ・ を 作っ て ほし い 。 
X, Y…… 人 の 座標 : ME…… 人 の 落下 状態 : 1430 こ 1530 敵 の 下 判定 , 移 動 : それから 、1000 行 を と っ た ほ 
TX, TY…… 敵 の 座標 AL …… 人 の 落下 の 下 の 内 容 : 1540 て 1640 人 の 左右 落下 : う が 敵 の 動き が よく な り ま す 。 
T1…… メイ ン ル ー プ 用 : TE…… 敵 の 落下 状態 : 1650 て 1750 敵 の 左右 落下 : 。 ちな み に 、 人 数 を ふやす に は 
HT …… 人 の 右 の 内 容 : TA…… 英 の 落下 の 下 の 内 容 ・ 1760>1820 敵 に つか まっ た 時 [CTRL ] と 〔SHIFT] と (N 〕 を 同 
GH…… 人 の 右 下 の 内 容 : ST……POKE 開 始 アド レス : 1830 一 1940 扉 を 開け 面 ク リア : 時 に 押す と いい 。 
RI …… 人 の キャ ラク タ 状 態 ”: EN……POKE 終 了 ア ドレ ス : 1950 て 2020 ゲー ム オ ー バ ー  : 
F T…… 人 の 左 の 内 容 : FI$…… フ ァイル ネー ム 用 : 2030 て 2120 スコ ア 等 表示 
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文 画面 デー タ 入 力 方 法 
まず プロ グラ ム を 打ち 込む か 


Break in line 2520 
と 表示 され 止ま っ た は ず で す 。 


ド に も と し て 、 導 一 ジル を か 
ら 2 段 目 に 移動 し て "CONT” と 


以上 の こと を 繰り 返し て 全 画 
面 デ ー タ を 入れ て くだ さい 。 


*LOAD" したら ( 打 ち 込 ん だ ら も 
ちろ ん SAVE /)^RUN” し ます 。 
まず タイ トル が 表示 され 、 そ の 
後 、 

( 1 )…PLAY(ESCAPE 〕 
GAME 

(2 )…MAKE SCREEN 
SELECT NO. ? 

と 表示 され ます の で “2” と 
押し て 下さ い 。 す る と 、 
SCREEN NO 

と 出 ま す の て 画面 デー タ の ナ 
ン バ ー を 入れ て くだ さい 。 


まず 、 画 面 を クリ ア (CLS) し 
て 、 カ ナ モ ー ド に し ます 。 
そし て 、 パ アン セ “(1 面 目 は 矢 
E も ) を 画面 デー タ ど お り 配 置 
し ます 。 こ の 時 の 注意 と し て 、 
画面 デー タ 左 上 の “ ス ” は 、 か 
な ら ず 左 か ら 4 つ 目 上 か ら 2 つ 
目 (X=3,。 Y 三 1 ) に な る よう 
に し て くだ さい 。 ち な み に こ の 
時 すでに “アン セ ” は ユー ザー 
定義 に よっ て キャ ラク タ が 変っ 
て いる の で 、 あ わ て な いよ うに / 

1 面 分 書き お えた ら 英 数 モー 


ee eo ee ee の eo oe eo eee ee oooe@ oo eee eo eee ee の ee の の の の の ee ee の eee 


人 人 胃 し て 下さ い 。 す る と 。 

RECORDER READY ? 

し Y ) 

と 表示 され ます 。 新しい テ ー 
プ を セッ ト し て 録音 状態 に し た 
ら 、Y~ を 年 し て 下さ い 。 これ で 
画面 デー タ が 記録 され ます 。 

1 :Save Again 

2 : Make Another 

3 : Play 〔ESCAPE 〕 Game 

と 表示 され た ら ~2” を 押し て 
次 の 画面 デー タ を 同じ よう に 入 
れ て くだ さい 。 


これ で 次 か ら ゲ ー ム を する 時 、 


oe eo eo る ゃ の の る の の も の の の の の oo ooeeeoo eo の の ら @ の eo の る の eee の oooeeoeoeeee 


( 1 )…PLAY〔ESCAPE 〕 

GAME 

( 2 )…MAKE SCREEN 

の と ころ で ~ 1 “を 押し 画面 デ 
ー タ の 入っ た テー プ を セッ ト し 
て 再生 状態 に し て 、 リ ター ン ・ 
キー を 押せ ば いい の で す 。 
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この デ ロ グ ラム 。 
目 動車 免許 の 練習 に な る と い 
っ た ら 少 し 大 げ さ だ けど 、 ラ ジコ ン 自 
動車 の コン トロ ー ル 練習 に は な り そ う 。 
キー 操作 が ちょ っ と 特殊 な の で す 。 


② 遊 び 方 

ここ は 、 コ ンピュータ 自動 車 教習 所 。 
キミ は 見 事 に 免許 が 取れ る か な 。 

ゲー ム は 3 つ あ る 。 

GAME 0 は コー ス の な い 練 習 用 。 ジ 
み ウ ニレ ンジ シュ ウシ ナク タタ サイ 。 

GAME 1 は 迷路 風 コ ユース 、GAME 2 
は 実践 派 コ ー ス 。 

GAME 0 は その まま で で きる けれ ど 、 
GAME 1、2 選択 する に は 、 ま ず GA 
テー1 (まだ は 2) を 打ち こん で か ら 、 
GOTO 20 で 動か すこ と 。 

動き は じ め る と 、 も う 車 は 止ま ら な 
い 。 車 の ハン ドル は 回 と 選 。 で も 、 注 
意 し て ほし い の は 、 確 か に 円 キー て 諾 
へ 、 キー て 右 へ 動く ん だ けど 、 あ く 
まで て 車 の 進行 方 向 に 対し て だ っ て こと 。 


60. 


つ は ン / また ゆめ つて し 
よ つ だ 。 だ の し いな 。 ば ぽく ぐ 
は マイ コン 歴 1 年 半 の 中 で す 。 
う 具 を 見 れ ば わが る と 思う けど 、 
ボワ スズ 盟 な の で す 。 ご これ は 住ん で 
いる 神戸 巾 の 決ま り で 中 学 人 学 の 
聞 み の 種 な ん で す ( 同 営 鉄 選 輔 )。 


実際 に 車 に 乗っ て いる 気分 で コン ト 
ロー ル し な いと 頭 が 混乱 し て し まい を 
の 

例え ば 、 車 が 画面 の 上 - か ら 下 へ 走っ 
て いる 場合 、 申 キー を 押す と 車 は 画面 
の 左 の ほう へ 曲がっ て し まう の だ 。 だ 
っ て 、 車 に し て みれ ば 、 そっ ちの は 2 う 
が 右 っ て わけ だ し 、 実 際 の ハン ドル の 


こと を 考え る と こう いう キー の は う が 


リデル だ と いえ る し 衝 。 

スピ ー ド アッ プ グ は 回 キー、 ス ピー ド 
ダウ ン は [ZI キー。 う まく 、 右 な ど に あ 
だ し が いよ うに た に 、 コー ル の チェ ッ カ ー 
プラッ グ ま て 走っ て いっ て くれ 。 
途中 て どう し よう も な てく な っ た だ ら 、 


[el キー。 これ で END に な る の だ 。 

支 作者 自生 も ちい っ て る が 、 ム ズ い 。 本 
人 で きえ ぇ え 、GAME 1 の ゴー ル まで 行っ 
だ こと が な いっ て ん だ か ら ヨ ッ シ ャ 賞 。 


見 た 感じ か ん た ん そう だ けど 、 意 外 な 
コー ス , こう 何 度 も 曲がっ つて いる と 、 
人 称 中 て わか ん な くく な っ ちゃ ふう の た 


の 信 GAME 1] より か ん た ん と いう 、 珍 らし い GAME 2、 て も ゴー ル ま て た どり つい た と き 、 ス コ 
ア が 600 点 以下 な ら 不 合格 .、 ま た の ご 来場 を お 和 宇 ち し て お り ま す …… と いう み し め な 立場 に 


な が の て し まう ⑨⑳ の た 


[9 


Test Drv@e 


FDR 本 05"TO *DZ27* D Ai POKE 1。AsNEXT 
POKE $CAOO。OiPOKE O。OiCOLDR 6,O。OiCLSi TE=O 
PRINT " TEST DRIVE":CDLDR 7。OILDCATE O、5kPRINT " サ ア CAR LICENSE ラ " 
PRINT "COMPUTER 和 キョ ウシ ュ ウ シ " ョ ニー テ "トロ ウ !"sPRINT 』PRINT "キー ソウ サ ホウ La]JSPEED UP" 
PRINT " [て][ っ ] コ ウ 。[z JSPEED DOMN"sPRINT:PRINT 
PRINT " STARTL sJKEY!" 
PICK Ki1IF K<>ASC("s") THEN 6O 
IF BA=1 THEN RESTURE 65O:GOTD 10O 
IF GA=2 THEN RESTDRE 77O』GOTO 10O 
LOCATE O。2』PRINT " , 、"sLDCATE O、21 
PR ま NTF の 00 に ーーー トニー ニー ニー ニー バー ドニー ニー ニー ニー ニーー ニ ーー POR Ta TO 2OMLBEATE 93 
PRINT " 1"sSPC(29) s" 1" INEXT:LUCATE 2。155』PRINT "シト ユウ ニレ ンジ シュ ウシ テク タダ サイ " 
LUCATE O。22sPRINT "2Ke" ESDUND 900。5: GODTOD 11O 
FLSkLDCATE O、2sFDR 1I=1 TD 21:READ Q*sPRINT 人 Q ま sNEXT :SDUND 900。5 
X= フ 9 Y= さ 』 TX=ー1 』 TY=O』 SP=1 s エニ 10OO』 = リ " 
REN 回 還 識 間 メイ ン ル ー チ ンー 回 証 還 較 
CX=XsCY=YiTI=TI-1:PICK K 
K=29 AND TX=O AND TY=1 THEN TX=1:』TY=O』C* ま =" 馬 "BOTD 2 さ O 
K=29 AND TX=O AND TY=-1 THEN TX=ー1』TY=O: ま ="" = GUTD 2 さ O 
K=29 AND TX=ー-1 AND TY=O THEN TX=Os TY=1: じ ま =" 計 "GBDTU 23O 
K=29 AND TX=1 AND TY=O THEN TX=O』 TTY=ー1』 じ ま =" ョ "GBDTD 2 さ O 
K=2 AND TX=O QAND TY=1 THEN TX=ー1 = TY=O』 じ ="" BOT 2 つう O 
K=2 日 AND TX=O AND TY=-1 THEN TX=1:TY=O: じ を =" 本 "BUTD 23O 
K=28 AND TX=-1 AND TY=O THEN TX=Os 本 Y=ー1 』 じ = as GODTD 2 さ O 
K=28 AND TX=1 AND TY=O THEN TX=O』 TY=1』 じ まま = 計り GBDTD 2 る O 
に =122 THEN SP=SP+5 
K=97 THEN SP=SP-5 
K=1O1 THEN PUKE O。$40: CLIPRINT "イフ シト ナシ !" ュ SDUND 90O。10s END 
SP >200 THEN GSP=20O 
GSP く 1 THEN SP=1 
X=X+TX』 Y=Y+TYsFUR 1=1 TU SP:iNEXT: じ H=PEEK (まじ 100+X+Y* る 2) SDUND 1000-GP*2。1 
IF CH=154 DR CH=155 DR CH=157 DR CH=253 DR CH=251 OR CH=254 THEN BUSUB さ 4O 
IF CH=152 OR CH=153 UR CH=2 さ 5 DR CH=236 DR CH=1 さ 日 THEN GBDSUB さ 40 
IF CH=237 THEN 36O 
COLOR 6。OiLOCATE CX。CYiPRINT " "iLOCATE X。YsPRINT じゃ 
FDLUR 7。OiLDCATE O。OsPRINT "TIME"』T1i "SPEED" 3200-SPi" ょ SCORE "』 TE 
GOTO 12O 
RENM 還 還 開 較 フ ^ ツ カル 還 還 還 還 
TX=ー1 s TY=O』 X=29: Y= う 』 SDUND 400。10: SDUND 400。1O: TE=TEー1O』C ま = リ "sRETURN 
REM 回 還 較 較 は DQL 還 還 還 較 
SOUND 1OOO。5: POLDR 6、O』CLS 
PRINT "ルレ ーー ルー スー ーー、 1"gPRINT "1 エト コトー ゴー 1 "EPRINT リー プペ トー 1 
COLDR 7。OkLDCATE O。5sPRINT "ウイ リョ Bs ツン TEBT シ ュ ウ リョ ウ ! リ 
TE=TE+TI+INT(RND(1) *5OO)+10O』PRINT "SCORE" 』TE 
IF BA=2 THEN 440 
BQ=GQ+ 1 』 BDTD 55 
IF TE>60O THEN 48O 
FUR 1I=9OO TO 6OO STEP -1:SDUND 1,1:NEXT 
PRTNT " フ コ " ウ カ フ 。 モウ イチ ト ~ ヤリ ナオ ソウ 。 " = BDTD 49O 
PRTNT "ヨロ シイ 。 コ ^ ウ カ フ テ ~ ズ !" 
FULDR 6。OsLOCATE 7。15:PRINT "モウ ィ チ ト ^ (yZn) で " 
PICK KsIF に K=QSC("y") THEN BA=O GUTO 2O 
IF K=QSC("n") THEN CULUR 7。O』CLBsPUKE O。 ま 40sEND 
GOT0 5oO 
REM 還 還 還 間 キャ ラフ ター DQTO 還 還 還 軒 
DATQ ま 18B。*bd。 ま ら 7 。 ま bd 。 1 日 、 ま bd 人 寺 。 生日 1 。 生日 1 まま bd、 生 1 日 、 ま BD 。 まま b。 1 日 
DATA・$ フ フ 。 も 22 、 も フ ら 。 名 。 生 中 まあ プ 6 。 つつ 。 匂 フフ 。 生生 44 、 生 ら 。 生 ブ D 。 も ブロ 。 本 ら 避 。 生 44 。 季 呈 
RENM 証 還 議 較 "メン DQT(N 回 還 較 還 
RE 還 還 還 間 AME 1 還 詳 較 
DATA " 。 wm 1 も 
| LU 
DATA WW | し W | 


IO の * 


| 1 WW 


1IGBAME1 , 


67O_DATA 
be 
68O DATA 
IE1 17 
69O DATaA 
TI | 陣 る 
700_ DATA 
DTI+1『" 
Z1O0 _ DAT 
1 
7Z2O_ DAT 
EI 』 全 
73 さ O DaTA 
に | 隊 
74O_ DATA 
を 1" 
75O_ DaTA 


760_ REN 敵 是 詳 昌 5QHE 


770 DaTA " 
780 DTB 
BE ー 
8 DATA " 
ー ゴ " 
81O DaATA " 
20 
8 前 6 
4 の 1 
B65 8 因 
凍 2 の 
|" 


Fxoxoxx ゴ 


ま よ 1 リリ 1 ュー 


と 1TI 


B7O DATA "2 ルー パパ 』 』」」 」 5 


支 変 数 リス ト 


入 


DK 表 表 】 


用 


Y kd 5s 車 の 座標 

CX, CY…… 前 の 車 の 座標 
TX,TY…… 車 の 移動 用 
SP…… スピ ー ド 調節 


C$…… 車 の キャ ラク タ 


CH…… 車 の 位置 の キャ ラク タ 


デー タ 


キャ ラク タデ ー タ READ 


ee ee oo 


廊 プ ログ ラム の 説明 
10 20 初期 設定 
30 80 説明 
81- 84 GAME 0 の 画面 
作成 
100 GAME1, 2 の 画面 作 


110 
120> 
130 
150>245 
250 て 260 
280 
290 て 300 
31032U 
340 350 


成 

変数 設定 

メイ ン ル ー テ チン 
キー 入力 、 変 数 設定 
キー 判定 

スピ ー ド 判定 
変数 設定 

衝突 判定 

消す 、 書 く 
衝突 時 の 処理 


eeoeeoeoeeeee ee ee 


人 生 


1 すま を まさ 


360 て 520 
600<620 
630 一 750 
760<870 


1IGAME2 1 


ゴー ル 到 着 の 処理 
キャ ラク タデ ー タ 
GAME1 画 面 デ ー タ 
GAME2 画 面 デ ー タ 


廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

車 の キャ ラク タ は 、 ユー ザー 
定義 文字 で は な く 、 直接 キャ ラ 
クタ を 書き 換え て いる よう だ 。 

キー 入力 が 甘い (遅い ) の で 
スピ ー ド を 下げ る と か えっ て 操 
作 が 難し い 。140 て 150 の ス ピー 


ド が 良い 。 


1 面 よ り 2 面 の ほう が や さ し 
いと いう の も めずらし い 。 
TIME が 0 以下 に な る と いう 
の も ちょ っ と 間 題 。 


が シェ エッ ト 11 号 で 

添削 教室 の イケ ニ エ と な っ た 
『 平 安 京 ジャ マ 森 』 の 添削 後 の 亡霊 が 
現れ た の か と 思っ た 。 う 一 む 、 そ うい 
えば あの ころ 、 添削 担当 の で ぶ 先 生 は 
直し て も 直し て も 出 て くる バグ と 戦っ 
て 、「 正 し い 添削 の 光 が 見 えて きた / 」 
と 叫ん で いた っ け 。 


② の 遊び方 

ここ は “わび さび 刑務 所 ”。 日 本 伝統 
の わび ・ さ び 精 神 を 力いっぱい 守っ て 
いる シン プル な 刑務 所 だ 。 

キミ は 、 無 実 の 罪 び で と ら え られ て い 
だ た が 、 あ る 日 、 ア ホ な 看守 が カギ を か 
け 忘 れ だ た すき に 逃げ 出し た 。 


9G 過 つて し だ ら 、 の 呈 
に 統 い て 、 ま だ 採用 され て 
し まつ だ 。 で も アイ デア は な が ガ な 


が 溢 び ん で きま せん 。 こ れ が ら は 
知識 を 生 が し て 教育 用 ソフ ト も 作 


つて いこ うこ 問 つ て いま す 。 私 は 、 
社会 の 先生 な お の で す ( 由 幅 司 )。 


この 刑務 所 の 大 き な 扉 は 、 通 路 に 落 
ち て いる 数 字 を 1 か ら 順 に ひろ っ て い 
か ね ば 開か な い 仕 組み に な っ て いる 。 
し か も 、 途 中 で 看守 に 見 つか っ た ら 、 
また 鉄格子 の な か へ 逆 も どり だ 。 

キミ は 右 下 の 青い 丸 。 看 守 は 左上 の 
赤丸 で て ス ター ト 。 |214I6I8I キ ー を 操っ 


て 、 看 守 E 目 が あわ な いよ う 、 数 字 を 


順に ひろ っ て いっ て くれ 。 


キミ と 有 有 守 が 、 タ テカ か ヨコ の 通路 で 
中 線 に な っ たら 、 見 つか っ て 脱出 失 


敗 。 3 回 失敗 し 
だ ら 5、 ゲ ー ム オ 


いる 数 字 は 、 1 
面 で 4 番 ま で 、 
以下 、 面 を クリ 
ア す る ごと に 9 
番 ま で 増え て い 
〈 (作者 で す 
ら 、 ま だ 3 面 
まで し か ヵ か 行っ て 
だ いそ うだ )。 
お っ と 、 制 限 
時 間 は 90 秒 だ か 
ら 、 す ば や く 、 


文 変数 リス ト 廊 プ ログ ラム の 説明 

に 1 6022 スコ ア 10- 20 初期 設定 

oto ハイ スコ ア 40>170 画面 作成 

ME …… 面 180<220 通路 に 数 字 を 置く 
まく ミス の 回 数 230 て 250 ゲー ム 開 始 
CX,CY…… 和 看守 の 位置 270 タイ ム 処 理 
NX, NY…… キ ミ の 位置 280<360 衝突 判定 、 自 分 の 移 
J…… 通 路 に ある 数 守 動 

P…… 者 守 の 動く 方 向 370 数 字 を 全部 取っ た か 


LES は 4 


390 て 500 
510 

520 て 540 
560 て 590 
600 て 620 


630 て 660 


ヨコ ヨ ソ コ ユ コツ と 行動 する こ ょ // 
衣 そ う で すか >。 社 会 科 の 先生 ね ぇ を 。 す 


る と 、 こ れ は 刑務 所 見 学 の 教育 ソフ ト 


バッ チリ 賞 。 


「 紅 EEU に HRC 


看守 の 移動 
看守 に 見 つか っ た ? 
看守 の 移動 デー タ 
面 ク リア 処理 
看守 に 見 つか っ た 時 
の 女 理 

ゲー ム オ ー バ ー 処 理 


支 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
行 数 も だ いぶ あま っ て いる し 


EE 


Pe (いた AN は US つの 月 か (いい まだ に 【 回 もち ダ リア で て きす に 
SS 必 あ 、 ま た 4 を 取る まえ に 看守 に 昇 つか っ て し まほ 


9 こ / 


オー プ ニ ン グ や エン ディ ング の 
デモ が は ほしい 。 また PASOPIA 『 
な ら で は の グラ フィ ッ ク を 使っ 
人 相 し が っ うだ し 、 せ せめ て 、 朋 健 
と 看守 の キャ ラク タ だ け で も か 
えて ほし か っ た な が な 。 


Get Away 


1 MIDTH 48gSECEEEFH SRNDO ロ ME ZE(T1FHTE デ アア 
ダ 3 ロー iLULU ド R デ (1 ご ): ご ご ビーロ: HG ニー s 
1 朗 の 
+ CnLOR SkiLLSILHULRTE 1G。 1EFRIHT まま GETLIRT を ま 和 至り 
つ も も は ま し にし よ 民生 らら 3 うー( そら 1 あう) 。! 。 昌 
る gd FR L※="Z ア Tn 1y3 STEP コウ ェ FUR LTY=4 TH 18 る 8 る STEF 8 
と LINE(LX。LY う CLX+22。LY+22) sl PiNEKT NEX7 
ご ーg 


CXー1 1 : CT ニョ メニ ビア ュ トマ ニタ : ゴー ニ 95 ュ P ニ 
LUCRTE 39.19iPEIFT SW "MEN ビレ HR も も (255) ト E 

LHCRTE 3@、1ZiPRINT CHR ま (25S) "HI-SCORE" 

LUCRTE 39。15iPRINT CHR ま も 254) "SCOnRE" 

LUHLRTE 3 、1EiFRIHT CHR ま (25g) "TIHE 写 加 " 

CHLUR iLOUCRTE 35。13:PRINT USINIG " 林 欄 杜 析 " 』 昌 

LULRTE ココ.1 る gFRINT LIESEING " 拍 折 析 料 リョ 

CULHR giFHR FTY ニ 9 TH 2 STEP 4:LOCRTE 11 FTY :FRINT 「 還 証 還 較 間 較 較 較 議 間 較 較 詳 議 !「:「ET 
FUR_ ト IIKー11 TH EZ STEF 4:FOHR HY=S TU 1 テ iLOCRTE NX YiFRINT " 軒 " NEXT ENET 

ト N= テ 3+ ト HE siIF N> ァ タツ THE ト IN ニッ 

CULUR る igX1=11:T1= ニ eiFOE ドモ 1 TU N 

IF F4125 THEN X1=13:Y1=8 

S※ー ま TINTCRNDK の) うう)+X1 SGY= ニ 4*INTCRNDCZ)*4)+Y1 iTF SCREENC SEX 、SYSY>135 THEhI 21@ 
Ze9 LOCRTE SX。SYsiPRINIT CHR ま (48+ ト HH) iNET 

Sd 1「! エ = ツテ g+TIFRE 

<99 LUCRTE 39.2eiFRINT CHR ま (251) "MEISS "iCHR ま 25 上 ) 

<S9 COLOR 5iLOCATE NX 。NY iPRINT " 便 " 

269 “7 ナダ タナ オト "上 ウ み 

ZZ CULUR ZiLOCRTE 3Z。18:iFRINT USING " 折 提 "iT1-TIFHE:IF T1-TIME<= ニ = THEN る 
<89 ドニ =I ト IP( 4 の ) 』IF ド = ニ 23? THEN NX1=NX-1 :NY1=NIY :GITUD 33@ 

2 IF ド =1 ヶ 1 THEN NX1=NHX+ 1 giNY1=NIY :GOUT ロ 33 


-JmwCH EN 加計 の の 


*n FI 
に n 吉 導い 導い 還 い 還 い い 還 いい 導い 陳 い ) 


ロト テー デビ ーー ビー ビビ ビビ デデデ ロロ 
tel 


ト 
と ー 
(⑤ ぶ 


LoY | 
[kon 


上 中 
Thon 


3@@ IF K=254 THEN NX1=NX:NY1=NY-1 :GQTQ 338 
316 IF ド =251 THEN NX1=NX:NY1=NY+1:GHT ロ 336 


3c9 FOR 1= ニ 9 TO 29G iNET :GUTO 3 


33 品 1F SCREENCNX1 。NY 1 )=1 3 THE[】 35R 

349 IF SCREENKNX1 。NY1)=J THEN PLRY "0n5SL32ZCEG" : コ モニ ゴ + 1 ELSGE FIHRE 1= ロ Tn Gg igihHEXT GT ロロ 
コロ 

コ 59 COULOE iLUCERTE NX MYkFRINT" 較 "は X ニ NX 1 NT ニ NY 1 

69 CHLOURK 5iFLAY" ロ 4T2BL32E" LnC 折 TE ト HK。NY iFPRTIFHJT "便り 

コロ ITF コニー46+ ト 】 HE 王 

389 "カッ シュ リナ イト ^ ウ の 

コタ 5=INTKS*RNDC マ 5)+1 iCH】 5 GHTOU 4 は 1 、 ジ 


48g RESTURE _ 529 kiGHTO 43g 

引 19 RESTHRE SS ziGHTH _ 43 

4Zd_ RESTHRE 54g 

439 RERD R1 、R2iIF RR1= ニ ロロ 百 ND RS THEF ト HI F= テ ニーF iT コ E 
44g IF PF ニー-1 THE ト HI CX1=FR1 :C ビ Y1 ニ ドコ ュ GHT ロ 38 

45S@ IF F=-2 THEN CS1=R2ICT1= 民 1 jiGHT ロ 8 

469 IF PF=1 THEN CX1= ニ ーR1 』CEYT1=ーR2 siGOTO 488 

4/Z ロ jF F ビ = ニ 2 THEN CX1 ミ ニー ド R ド で iCY1 ニー 1 

488 IF SCREENCCXK+CX1 。CY+CYT1)=135 THE ト 】 4?8 ELSE 436 

4?8 CHLOER iL ロ CRTE CX * に じ Y IPRKTINT" 還 2CX ニ CKTCEX 1 :CYーC ビ Y+CY 1 

9g COULOR iFPLAYTU4TSB9L48FY : LCTE CE CT sgPRETEHT "重り リュ ビー ビデ 1+12 テ CTY 1 

っ 1 IF (CX ト HOD 3=3 折 ND CX= ニ IKE) ロ HE rCY MD ヨコ = 台 HD CECY=HY ュ 1 THEN る EL し ご FE ジア 
9 DRT 一 1 。-1 BB 1 .g。 昌 

つ コ 29 DTT 合 1 。 1 。-1 @。 昌 

コ 引 8 D 販 本 白 1 ロー1 、 一 1 , 相 。 

つら オロ ロリ 

つら PPLRY "UST1SgL1eRF1 GPSZF1 SLS 后 PE" "ロロ 4T1SRL1SEF1 EFZEF 1 る LSEPB" 
S7Z9_ PLRT "HBT1 EGOL 1 さ 哲 提 F1 SFP 1 る 白村 P1 る し 3 折 " 。" 0 ロ HT128L1 る FP1 る SEP 1 る FP1 LE" 
っ 8 FE= ト HE+ 1 : 表 ビニ S ビ + 18*( 和 T 上 1-TIHE):TF ご ビ 5=H 呈 和 THEN HG ご =S ビ 

っ _ FUR 1=9 TO 199BiNEXT GUHT ロ 

SE FLRY"T OU1T12GLSRF 1 SF 1 g 折 F1 る LEFT" :FHFE TER T ロ 4 は RRBiFHE※XT 

619 ト 4G= ニ MSG+ 1 』TIF MS=S 0 ささ 3 

る ZZ CHULUR dgiLUCTE C: :iFRINT 「 還 " ロ ビ ニー ジョ CK ニー1 1 :C ビ T エ = ニ 9: GEHTU 24 

ら 3 PB 和 IFT5B 有 BB EE P1 46P14L2E・ 

ら 4 ロ HE=1 SC ニ ggiLOCERTE 19.、SESIPRINT CHR ま 23 "PHSH RETURNM" ドド ETY" 

ら GS 【 ま ニーI ト KEY 手 =[F 1 まく 2 ビ HR ま 7 13) 和 THE ト J る 号 四 

る S@9 LHCRTE "ESEIFPRIRHT " "kBHITH EE 

に 5 間 還 征 エエ エエ エキ テキ エエ テテ テキ そそ コ 

SG まま GET MT * 

る "ーー セッ ド .Ta ロ テテ 

KCI2 還 昌 放 】 デコ 1 ニテ 

の の: 還 エエ エエ エエ エキ テテ そそ キネ : 


仙 "の で "PTe 


あ 多 み の の の @ 多 ゆ あ @ る ⑥ @ 鐘 3 
る み 鐘 の @ ぐ る? の 多 ⑨ の の 多 み な ② め ゆ 多 SS 


交 る る 履 多 ② 層 る 9 


ベン キ 塗 り っ て 仕事 は 、 塗 っ て も 塗 
ゥ て も ムラ が 田 て 、。 か な り ヒ キビ ヒキ ギ も 
の な ん だ けど 、 そ れ を ゲー ム に し ちゃ 
うと 輸 を か け て ピク ピク し て し まう っ 
て こと が 、 よ お くわ か り ま し た 。 
の 遊び 方 

I214I6I8| キ ー を 操作 し て 、 画 面 に 示 
され る 日 標 ブ ロッ ク 数 目指 し て 白い ペ 
ン キ を 塗り た くっ て くれ 。 

た だ し 、 召 に ぶつ か っ た り 、 色 と り 5 
どり の 落と し 究 に は まっ だ りす る と 、 
アウ ト 。 こ の 沙 と し 究 、 る ら に 落と し 


これ は 断じて スネ ー ク ゲー ム て は な い 。 先 っ 
ぼ に ある 金 こ そ 、 プ ロ の ペン キ 屋 さん を 目指 
す キ ミ な の だ 。 て も 、 こ ん な り 方 じ と ゃ あ ね , 


1 えー / ボッ じゃ な か つっ だ 
。 ん で すか や な ん せ ブ ログ 


ラム ハム が ガ ゴ チャ ヤゴ チャ し て 、 ム ズ い 


りき わり の め つ け だ つ だ ん だ も ん 。 / パ 
ジョ リン に で さわ りほ しめ て 1 年 、 ビ 
ASOFHIA 員 つて 3、4 ヵ 月 の 中 学 1 
中 邊 も し た w/ (上 US 放 ) 


穴 が あっ て 、 な ん と 黒い 落と し 究 な ん 
て の が ある の だ 。 こ いつ は 、 も は や 心 
眼 で 見 破る し か な い (だ っ て バッ ク も 
美 な ん だ も ん /)。 

それ か ら 友 際 の ペン キ 塗 9 に も 、 ち 
ょ っ と し だ キー さば き が 要求 きれ る 。 
璧 の 直前 で 間髪 、 き っ と 左 舌 へ 曲 が 


日 標 ブ ロッ ク 数 は 600 十 oo と な か ヵ か な 
か みみ ビア な が 。 だ か ら 、 角 険 な た ころ 
の ペン キ 塗 り 9 に も あえ て チャ レン ジ し 
な けれ ば な ら な いわ けが だ 。 

それ か ら 、 日 分 が すでに 塗っ た 部 分 
を 再び 通る と 、 せ っ か が く 〈 塗っ た ペン キ 
が き M い に は か が かれ て し まう か ら そ の つ 
- 葵 が き 十 オモ ロ 的 な 戦 
略 も 必要 な の ね 。 

支 テ ン キ ー の 操作 練習 に も な る シン プ 
ル ゲ ー ム 。 面 クリ ア の 工夫 な ど が や っ 


ら な けれ ば いけ な いわ けが だ 。 びり ほし い ヨ ッ シ ャ 人 質 な の だ 。 


1 SCREEN 2iMIDTH 49:CLS:DEFINT ム -Z 

2 DIM D(38。23) : 生 =1 :B=1 : KANDOMIZE TIME 

3 FOR 1=1 TO 25:X=RNDx38+ 1 :Y ヤ =RND*22+ 1 : じ ニ 

RND* る +2:COLOR CiLOCATE X』Y:PRINT" 0" :NEXT 
1 :CHLUR Z:R=RND*59 

4 LINE(。9)-(31 の 。199) 。Z BiLINE( ア ZZ)- て 312 
,192) 、ZB:PAINT( 1 1 ) 。1 。Z: SM=3 

5 LUCATE 3,9:PRINT USGING" [ スコ ア : 村 持 桂 ] 生 P 
1NT 生 爺 [ : モク ヒョウ : 杜 杜 析 ]" SC 。 ら 99+R 

る S=STICKC@):IF S=9 THEN Z ELSE SLl=S 

フ X ニ = SLJ ニ = フ ) -( SLI=3) :Y ニ ( SLI=1 ) -( SLMJ=5) 

8 IF (<1)+(A>38)+CB く 1)+〈B>22)THENI 13 

ヶ IF SCREENCA+X 。B+Y)= 人 SC("O") THEN| 13 

19 IF DA、B〉)=@ THEN LUCATE AB:PRINT" 軒 " : 

DB)=1 : SC=SC+ 1 ELSE LOCATE 全 。B:PRINT" 
" :GC=SCー-1 :D( 人 QB) ニ 9 

11 IF SC=289+R THEN BEEP:GOTQ 13 

1 2 =+X:B= ニ B+Y LUCATE ABiPRINT" "EGOTO 
5 

13 FR I=1 TQ 29 STEP 2:CIRCLE(AxB+4 。Bx8 

+4) 、1 、3:SDUND 364。1 :NEXT:1F INKEY も く >" " 征 
HEN 13 ELSE RUN 


文 変 数 リス ト グ : 9 障害 物 に あたっ た ?  : うん だ けど 、 や は り も の た りな 
SC…… ス コア : C…… 障 害 物 の 色 : 10 その 場所 に ペン キ が 塗 : い 。 1 面 で は 障害 物 を 少な くし 
A, B…… 自 分 の 座標 : 1…… 障 害 物 の 数 っ て ある か に より ペン : て 2 面 以後 は 障害 物 を だ ん だ ん 
X,Y…… 自 分 の 移動 の 際 使 用 、 : 娘 プ ログ ラム の 説明 キ を 塗り 、 は が す あべ でも て いく と いう の は 、 そう 

障害 物 の 座標 : 1 と 2 初期 設定 拓 い 目標 値 に 達し た ? : むず か し いこ と で は な いし 、 少 
S …… ス ティ ッ ク 関 数 3 障害 物 の 設 : 12 自分 の 移動 : な く と も 、 目標 に 達し た 時 と 、 
SW…… 自 分 の 向き : 4 と 5 画面 の 作成 二 い ゲー ム オ ー バ ー 処 理  : 壁 や 障害 物 に あたり 失敗 し た 時 
R…… 目 標 値 を 決め る 6 7 自分 の 進む 方 向 を 決め : 支 チ ェ ッ クボ ポイ ント : の 表示 が 同じ な の は さけ て ほし 
D( , )…… あ る 位置 が 塗ら れ て る : 。 この プロ グラ ム は 目標 の 値 に : か っ た 。 


いる か 否 か の フラ ッ : 8 


外 枠 に あたっ た ? : 達する と 、 そ れ で お わっ て し ま : 


ww ww ww w o で で ケ ママ mW の の の の 9 で 


タタ の る % で る ぬ の 人 @ る の 
ルケ) あの S 必 な ゆめ る @ % る る みあ 


SDaCGe WaV@e 


圏 FOR 


】 
人 か つみ の 9 の タ の ②⑥ % ぬ K な の 補 9@ の 
os es ee ee る 


PASOPIA 
PASOPIA / 


イコ ン 歴 年 だ け ご 、 実は 

ナイ コラ の MIOC す 。 人 ダ 、 
プロ グラ ム を 作れ る 機種 は 、PC 
-0U01、PASOFIA、SC-3000…… 
etC. プ ー ム の アソ アイ デア は 、 コ マン ド 
りら とこ キ ヤラ フン ノ タ が ら の ら 通 9 の 
万 法 C で 考え て いま す (MIO)。 


画面 は 上 下 左 右 が ワー プ で つなが っ 
て いる の で それ を うま くく 利用 し よ う 。 

敵 を や っ つけ た だ たり 、 や られ だ り し た 
と き の 画 面 は 、 ス ター ト 画 面 に 比べ て 
結構 ハデ な の だ 。 

支 自分 も $ 敵 も 小さ きい ド ッ ト だ と 、 画 面 
が 広く 感じ られ て 楽し いん だ よね 。 ち 
ょ ー と ゲー ム 感 覚 に ズレ が ある けれ ど 
ここ ん 上 ころ ヨ ョ ロ シ グ ク し て キッチ すり 賞 、 


214I6I8! キ ー で 、 敵 の 攻撃 に あたら 
な いよ う 祈 りな が ら (だ っ て いっ た ん 
発射 され だ たら 絶対 よ け ら れ な いん だ も 
ん )、 じ り じ り 5 と 敵 に 近づい て スー パー 
ウェ ー ブ で や っ つけ は よ う 。 
ウェ ー ブ は 、 214 キー を [| 訓 圭 に 
押す こと で 圧下 に 、[4I8| キ ー で 左 
- に 、[8I6| キ ー で 右上 に 、[6I2] キ 
ー で 右 下 に 出る 。 


いつ も テク ボリ や 
ポシェ ッ ト の 画面 写真 を 撮っ て くれ る 
カメ ラマ ン が 、 こ の ゲー ム の 写真 を 撮 
みう と ファ イシ ター を の で きこ ん で 、 


SLREEN 1:M1DTH 86:COLOR 6.6:RANDOHM1ZE TJNE iCLS:9=6 :X=86 :Y=56:60SUB 11:PSETC,Y 
6i:PSETX1.Y1) 4:FOR 1=82 T0 32 STEP 3:50UND 1,2:S0UND 6,1:NEXT 

OUT 48.127:K=]NP(49) =6:YY=0iF K=251 THEN YY=1 ELSE IF =239 THEN XX=-1 ELS 
E IF K=191 THEN 光 =1 ELSE 1F K=254 THEN YY=-1 ELSE 8 

3 PRESETC,Y):XEX4XiY=YTYYi1F X(6 THEN た 159 ELSE 1F X)159 THEN X=6 ELSE IF Y(@ 


] 
)」 
2 


「 え ? これ だ け ? 」 と つぶ や いた 。 THN Y=99 ELSE IF Y)99 TBN Y=8 

MR 年 4 PSETXJY) 

で bh ペク 00205。 5 jF DC).3 TB0 6 ELSE XL=INTCRD1Da149) LINT(OCI)4180):LINEOXI Y-0t 
YL) ,4:S0UND 4,2:P=POINT(X,Y):LINE(X1.Y1)-(XL,YU ,6:PSET(X1.Y1) 4:lF =4 THEN 1 

〇 遊び 方 8 ELGE 2 9 5 9 5 リ # 9 


6 PRESETC1Y1) :X1=X111NT(RND(1)*5-2) :Y1=Y111NT(RND(1)*5-2) IF X16 THEN X1=159 


RUN きせ る と 、 画 面 に 現れ る の は 、 ELSE 1F X1)159 THEN X1=6 ELSE IF Y16 THEN Y1=99 ELSE IF Y1)99 THEN Y1=6 


た っ だ 2 つの ドッ ト 。 殴 色 が キミ 、 
か 滴 だ 。 

敵 は - 黄 必 殺 の ビー ム を まさ る に 乱射 
し な が ら 、 ラ ンダ ム に 動き まわ る 。 こ 
いつ を や っ つけ る だ た め の キ ミ の 武 谷 は 、 
下 近 中 次 で し か 効果 は な い が あ た れ ば 
破壊 力 バ ッ グ ン の スー パー ウェ ー ブ が だ 。 


7 PSET1.Y1),4:60T0 2 

6 IF に 187 THEN X(=5.6125:Y に 5.8875 ELSE IF K=196 THEN X に =.3925:Y に 1.1775 ELSE 1 

F =238 THEN X( に 1.9625:Y( に 2.7475 ELSE IF K=235 THEN X に 3.5325:YC=4,3175 ELSE 5 

7 FOR 1]=1 T0 16:CIRELEY)」1*2.6.XC,YC:S0UND 1*2462.2:NEXT iP1=POINT(X1 1)iFOR 

=1 TO 16:CIRCLEJY) 1*2.8.XEYCiNEXTiIF P1=6 THEN FOR 1=1 TO 6:CIRCLE(X1 リ 1) 。1 

#2 NT(RND(1)%741) :SOUND 1*2156 2:NEXT:9=St16:CLSi60SUB 11:60T0 4 ELSE 5 

19 FOR 1=8 TO 39:LINECX,Y)-(1NT(RND(1)*168) 1NT(RND(1)*166)) ,1NT(RND(1)*7+1) :S0U 

ND INT(NND(1)*69426) 4:NEXT:CLSiMIDTH 36:LOCATE 12.5:PRINT"60NE OMER'iLOCATE 16 

計 We SEORE "jiS:LOCATE 9.15:PRINT*PUSH RETURN KEY "iiMHILE 1NKEY$〈)CHR$ 
3) :MEND :RUN 

11 X1=]1NT(RND(1)x148) :Y1=INT(RND(1)*166) :RETURN 


PR 


丸 変 数 リス ト | YC…… ウ ェ ー ブ 時 の CIRCLE 3 4 自分 の 移動 : 太 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
nn 終点 6 敵 の 攻撃 、 自 分 が や ら : ウェーブ ビー ム と いう 変わ っ 
X,Y…… 自 分 の 座標 : K…… 押 され た キー の 判断 用 れ た か の 判断 : た ヒー ム は お も し ろ い ね 。 た だ 
X 1.Y1…… 敵 の 座標 : P…… 目 分 の いる 位置 の カラ ー : 6< 7 敵 の 移動 、 メ イン ルー : 画面 が あま り に も さび し すぎ る 。 
XXJ、YY…… 自 分 が 移動 する 際 。: コー ド チン 頭 へ : 少な く と も 得点 、 外 枠 の 表示 は 
の 増分 : Pl…… 英 の いる 位置 の カラ ー コ : 8 9 ウェ ー プ ブ 発射 、 攻 撃 成 : ほし いと ころ だ 。 外 枠 が あれ ば 、 
XL,YL…… 敵 の ビー ム の 終点 : ー ド 攻 ? : どこ まで いけ ば 反対 側 に ワー プ 
の 座標 : 娘 プ ログ ラム の 説明 : 10 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 : で きる か も わか る し ね 。 
XC…… ウ ェ ー ブ 時 の CIRCLE : 1 初期 設定 :11 敵 の 位置 を 決め る サブ : 
の 終点 2 キー スキ ャ ン 6 少 mー チ シッ ・ 
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人 


の タ の 6 あめ の % ② 久 @ タタ @ @ % な 芝 の % る る? % る あ 
の みあ が の % る ② る @ の ② % か 必 入 人 多 る 多 @ る  ※ 
SS 多 の タタ る タタ @ る め の 9 多 の % の タ の る % が 用 立 多 
人 久 @ の の @ あゆ が 下る 
人 
る る あの が 交 人 多 
CK XX XX 
は 
多 @ 多 @ 信 あ 人 必 
CC 
る あの 8 次 ⑫ 久 の 多 る る 
交 次 多久 る あ ② あみ め 


M5(Pro.Jr.) 
BASIC-G 


めん な さい 、 NE 
ら を 持つ て な し MM に 。 
和信 に ゆず つて し まい まし だ た 。 回 
は プイ ィ イン 7 ダフ 60 万 と し \ う ベン ネー 
ム で の つ だ ん で す が 、 家 の 人 に 匂 
B 肖 が の つて な いじ ゃ な い ガ が と いわ 
7 て し まつ ) こ (本 商 ) 旧 。 


中 せ た ツ クラ テス よ 上 、 栄 し い プ タ カー ソル キー で ロー ヒー を 左 舌 に 動 
に な れ / か が し 。 シ ジグ ト キー て ブ プ デ フ テア 引 が け て 
石 を 投げ よう 。 プ デ プ デ に あたる と 10 
の 遊 び 方 点 。 う まく 豚 子 を 守り きっ て 、 豚 子 た 
キミ は タブ 国 の ロー ヒー。 平和 な タ も が 古 か ら 左 へ 無事 横断 で きる と 10 点 。 
プ 国 へ 、 タ スン モ 国 の プ デ ブ デ が 突然 で も 、 プ デブ デ や ロー ヒー の 投げ た 支 宗 族 て 楽 
戦争 を し か け て きた だ 。 石 を プ デ ブ デ に 石 が 豚 子 や ロー ヒー 自身 に あたる と 、 し む ホ ン ワ カゲ ー ム っ 
ぷっ つけ て 、 有 層 子 むち を 守 ろ うぅ / 間 大 し ちゃ う ぞ 。 て 感じ 。 よ し よし 。 パ バッチリ 質 。 


廊 変 数 リス ト : 放 プ ログ ラム の 説明 
SC …… 英 . コ : 40 て 70 初期 設定 
す ww 残り 時 間 : 80 ロー ヒー、 豚 子 の 移動 


1 生 ① Wi ゴ 
X…… ロ ー ヒ ー の X 座標 : 100 て 110 ロー ヒー 移動 方 向 決 き 。 ュー 村 。 紗 。 ュ 
ロ mw * に いい い 各 2 
ooo イン キー 用 3 す 2 gk XX す ロ ぃ 
可 と 0 R ルリ + 2 ・ 征 ロ 。 DO ゅ 。 mWQN エ 
A$ OO 最初 に 入力 す る が レ イ 120 1 ー が 石 を 投げ Ja ツン い ] っ 内 1 の に に 内 4 
num$( ) areiai スコ ア 表 示 用 ・ 130 て 150 残 り 時 間 処 理 、 中 に 隊 敵 ロ 中 N っ 
人 YNS ヒー 移動 SS 雪 - ーー 。 s ss てこ 
ー タ 格納 用 : 160 て 170 豚 子 移動 1 0 0 sh - 尊 ok。 
NO()…… その ブ プ デ ブ プ デ が 、 何 : 180 て 200 キャ ラク タ の 変換 人 3 
層 に いる か : 210 て 240 ブ デ ブ デ の 移動 舞っ ne 
AS, A…… 動 いて いな い ブ デブ : 250 て 260 ブ デ プ デ の 攻撃 II 
デ を 再び 動か す 。 : 270 スコ ア 表 示 eo mn せ の きま すき 2 
に 石 を 落と す プ デブ デ の : 280 て 320 各 ス プラ イト 間 の 衝 0 の 7 し 天才 き 
スプ ライ トナ ン バ ー : 突 処理 > 和光 半 。 「 当 本 。 硬 に ロ 
か ・ 9 5 Q ロ  。 U ゆ ー 一 ょ 。 と す デ 
AO …… プ デ ブ デ が 下 に お り て : 330380 ロー ヒー、 豚 子 が や まま s5 SsQ て 
内 as ブ デ プ ブ デ が 沙 と す 石 の : 390 て 870 キャ ラク タ 定 義 に に Ra 
スプ ライ トナ ン バ パー : 880 プレ イヤ ー の 名 前 の 旨 。 mm Q で ゃ ト ゃ ロー m+m+NE に ば ロ +IN 
ee ば ー ・ 双 x 人 。 5 ゆり ん DD ツ 9  W ム Un っ "キキ そ へ 4 
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の 衝突 判定 : 890 て 1170 オー プ ニ ン グ デ モ 荒 2 生 仙 生還 吉 舞 に 9 RB な OR の 
5 Eye IN へ 9 り Qe っ へ つ に 呈す = こと ここ の MD ロロ M 
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の ニー 9 とこ ょ ロ om mr0 me RU 層 だ Hi "ご に いと ぃ > と >: に で 『』 計 
プ デ の スプ アラ イト ナッ シメ < 守 NO 8 ご oaw "や 0 や On は で すす 人 
es : 衣 チ ェ ッ クボ ポイ ント 還 ChRDEUS 人 伸和 
C.V…… ロ ー ヒ ー が 攻撃 し た モ : 音楽 、 デ モ 、 キ ャ ラ の 多 さと に 
e A っ RN ! mes IF) 『 円 ma 肖 =、 ィ ゴ ママ m が ロロ ロロ 
ンス ター の 座標 の M 5 の 能力 を フル に 使っ た ゲー be | ( の Ln 0 1 = 還 mm つ MM に ビ ご 呈 ml) R ETF・ ロ ] 
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起こ し た の か Se が 数 字 の 色 せっ か く 定義 し 上 . 下 区 品 F Qu エエ テー. 還 ーー ニー コー で と の セロ DD ロー キス エー > 
ュー ー ヽ ヽ 井 上 生 「 二 - 半 kr ES 一 議 MA Mu デ [| ma 本 山 トコ 8 中 で } 自 VM * デ す 山 1 
XC, YC…… プ デブ デ に 攻撃 され : て いる ん だ けど バック の 色 と ま * *oea テ リロ エ cMXN こ Y っ 1 っ M> に 。 に っ る そ ュ D 
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TO 天使 肢 を は ば た か せる 


66 


進数 だ よ )。 


。9 


つら ロミ = ニレ nd うぅ う すさ 日 ロ = モ rhnd て (ラリ)+ オ ロロ ミュ すけ す で ミ も て ョ も ルリ ミ て 日 S ッ = テニ 1 ゆう まで も て ョ も ルリ ミロ DD うう ェ = ェ ウ ) も 


h=n ぉ 1 ミ = ほほ きら も t ウ マデ アロ 


2 つら 1O ら と 品 D そ tO ミミ PFL ュ te ぉ で 口 S。1 コ > ミミ PF ュ 1t ら で ロロ S ょ ウ ) 
つ ア ロ PFLirt こり ビ ミ O ひ OF で ウラ ょ 2 つう)53Fr ュ 1 ヨコ ht 和 まで" り BB"+rmnurm ま で ら に 2 ょ 旨 ッ 


さる) 53 レヒ 1 ュ 19ht ま くり "ウリ + ォ ロロ pm ま て 本 T) ょ 435 
つら ロウ 1 ら = ニ うほ 8 ご ロニ こら ir と CC そう 。11) テ 8 
2 つ ラウ ロロ デニ = ニ こ On ここ で 1 ょ 。 さ 。 アル 3 ュ イ ナイ 京 日 
+f ご ロッ フウ th=n NM ほこ = ウ ラス 


さゆ ロウ は ロニ = と Oih と (アマ 。 る 。 ら gif ロロ テッ デ 
= ちち PF it ぉ ら ( 避 > 回 うら 1 コロ も てら うさ ジロ 
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M5(Pro.,Jr.) 
BASIC-G 


| ク フ の 家 に は 、 も の すご く ぐ が ガ 
1 わい い 「 フ マ 」 が いま す 。 
体 中 時 いも で 、 の ご の ここ ろだ け 
月 型 の 曰 い 模様 が あり ます 。 そ つ 、 
月 の 輸 リ ツマ な の だ 。…… で も 、 ホ 
ント は だ だ の 黒 ネ コ で す (くろ ね スタ ー ト or リプ レイ の キー は 、[ キ 
こ ANN)。 ー が だ 。 
友 設 定 も な か な か ユニ ー ク な 、 よ く で 
きだ た ゲーム で 、 結 構 愛 中 に な れる ね 。 
に 眉 で 左右 に 自分 を 動か し て 、 バ ク て も 、 も っ と も っ と た と 工 天 が て きだ は ば すん 
バク の ドド リル ミサ イル を よ け な が ら 、 お し い ヨ ッ シ ャ 賞 。【 参 考 )]「 マ イコ ュ ン 
スキ あら ば シフ トキ ー を 押し て プー メ BASIC マ ガ ジ ン 」84.4,『D 
ラン て 以 際 し よう 。 二 60P OUJ j。 
プー メラ ン は 、 シ フト キー を 押し て 「 
いる あい だ 真 上 に 上 昇 し 。 は な す 
と カー ブ し て 、 キ ミ の 向っ 
て いる 方 向 に 落ち て 〈 る 。 
フー メラ ン 信 1 つ し か な 
い の で 沙 ち る た びに ひろ い に 
いか が な くち ゃ いけない か} ら 、 
yi ブー メラ ン の つづ り つら い 。 
は boomerang。 く ろ ね こ AN は 、 ZS み ノ パグ に 4 回 グー メラ テン 
し っ か り 新 し い 辞書 を 買っ て 調べ た そ の あて た だら 1 画 ク リア 。 た だ し 、 プ 
うだ 。 え らい ね え 、 見 あげ た も ん だ ね ー メ ラン が カー アツ し て いる 上 と き に 
え 。 で も 、 つ づり が ちょ っ と 難し い の あ だ っ て も 、 き き 目 が な い の で 心 す 
で 、 記事 の タイ トル は カタ カナ に し て る よう に 。 
し まっ た 。 放せ 。 


の 遊び 方 

だ っ だ の 3 婦 て 作者 が 作っ だ と いう 
洛 る べき モイ リア デン ・ パ バクバク 。 こ の 
バク バク が 、 プ ブー メラ ン で 遊ん で いた 
さめ 、 2 パグ フッ パグ 完 に 引き こん て し ま 
っ だ の だ 。 

ふと われ に か える と 四面 を 壁 に 囲ま 
れ だ バク バク 夫 で 、 バ パク バク と キミ は 
還 か か いあ っ て いた プッ トナ 

バク バク は 、 大 量 に 持っ て いる ドリ 
ルミ サイ ル で キミ を 攻撃 し て くる 。 キ 
ミ が 持っ て いる の は 、 き っ きま で む ぢ も 
ちゃ に し て 遊ん で いた ブー メラ ン が た 


の W 有る 生 2 * リ ルミ サイ ル を 間 一 髪 で か わし て いる 間 に も 、 プ ブーメラン は 
た びと つ 。 キ さ は グー ジン 6 で 5K 和 に バク パク 目指 し て 飛ん で いく 。 う 一 ん 、 こ の まま い 〈 と また は ずれ て し まい そう だ …… ム 、 
バク バク と の 戦い を 戦い ね ける か ? ムズ い グ グ 


お っ と っ と 、 危 な い 危 な い 。 
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14 く DP こう > で P=4>then oto 729 W…… 目 分 の 向き A$…… キ ャ ラク タ 読 み 込み 用 : 720 や られ た 時 の 処理 
VN の 2 5 R…… 目 分 の 残り 数 放 プ ログ ラム の 説明 730 一 800 面 ク リア 時 の ボー ナ 
し お ポー あい De の 目 分 に ぶつ か っ て いる ス 10 一 60 キャ ラク タ 定 義 ス 処 理 
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mou 9 も の 〇 O Fnd て 1 ア Z つ >)。1Z ア 8B。139O も tO 2 つ 49 K…… ブ ー メ ラン に ぶつ か っ て 
ュ 1f 5>U then いり =5S いる スプ ライ トナ ン バ ー 


80 一 110 初期 設定 
130 一 230 初期 画面 作成 
240 一 300 キー スキ ャ ン , 自 分 
の 移動 
320 一 340 敵 の 移動 
360 一 380 敵 ミ サイ ル の 移動 


820 て 1010 デモ , タ イト ル 表 示 
廊 チェ ッ ク ボ イン ト 

プー メラ ン と いう 新しい 武器 
に 目 を つけ た と ころ は な か な か 、 
ブーメラン の 動き も か な り 、 ら 
し く な っ て いる 。 た だ だせ ゼ せっ か く の 
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OM U,0…… モ ンス ター の 動く 先 の : 400480 スプ ライ ト 同 志 の 接 : M 5 な の だ か ら 、 も う 少 し バッ ク 

2 ポル 放り 可 本 人. 學 ま 座標 触 判断 に 凝っ て ほし か っ た 。 星 を 出せ 、 

語る も 7 枯 B に は 日 P…… 柚 ミサ イル X 座 標 500 一 550 ブー メラ ン の カー ブ : 土星 を か け と は いわ な いか ら 、 

吉 vii 記 立法 生ま すき が op きら Z …… 英 の 色 , た お し た 敵 の 数 処理 せめ て 、BCOL 命令 で 色 を つけ 

P=sprite<2>1)』1oc 4 も to P。= ミ PC3 そ も e て 2 ァ 9>』mOV き 4 て Oo P ァ 1 ア 6z1 じ っ で モモ ンス ター が どこ まで お * 550 は じ か れ た ブー メラ : て ほし か っ た 。 真黒 で は ちょ っ 
り て くる か の 座標 ン の 動き と いた だ だ は け は ない 。 
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久信 な る 多 人 @ @ 命 人 e* の の の み る め の か 償 多 
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。 | れ ま で に 5 本 くら い 作 っ だ 
ーー けど 、 採 用 され だ の は 今度 
が は じ め て 。 今 、 中 学 3 年 生 で す 。 
は が に も 、PC-1251 を 持つ て いて 、 
そちら で も が ん ば つて いま す 。 今 、 mean 
マシ ン 語 を 勉強 中 。 だ がら M ら で て 点 が 高い 。 だ か ら 、 画 面 の 右 に 押し よ 
動く ソノ フト を 作 つ て / ( 潤 | 他 来 ) と られ た ら 6 早 目 に キー を 押し ミナ イル 

を 撃っ て お け ば 、 あ だ た っ た と き に 得 し 
ちゃ う の が だ 。 


うら の る る ひ の 9 9 の の ゆ 人 ゆ ② ひ る @ は ⑳ 久 W @ ⑳ 
の の の ゆ の 9 ゆ を @ し 財 ああ 金 ひ 介 し 人 きい 意 員 過 天 
っ の ト 過 / 次 内 合 の の 勉 章 人 


る けれ ど 、 自 分 に あ た れ ば ちゃ ん と 回 。 衣 で る りん ミサ イル (勝手 に 命名 ) に 
収 も る で きる よう に な っ て いる ゐ 。 拍手 を 送る バッ チリ 賞 。 


エイ リア ン は や っ つけ て も や っ つけ 
て も 、 い つも 3 匹 の まま 。 こ れ は 、 実 
は エイ リア ン 車 団 が 22 匹 いて 、 
3 匹 ず つ し か 出 て こ な 
いか ら な の が だ 。 

22 匹 月 あや っ つけ て し 
まえ ば 、 1 ラウ ンド 終了 。 
だ ん だ ん 面 を 追う ご と に 
難し く な る ぞ 。 5 面 まで 

Alder は エル ダー と は 比較 的 か ん た ん だ が 、 そ こ 
読む お 。 ど こ が ど うい うぶ うに エ か ら あ と が 上 難しい の だ 。 


の 1 に > 
ルター な の か 、 よ くわ か ら な か っ た け ミサ ザ サオ 4 9 リア ン に あ た 6 
ど 、 フ ァ ン タ ジ ッ ク な 宇宙 ゲー ム は 楽 っ だ と き 、 遠 けれ ば 遠い ほど 得 / 2 
し い 1 


② め 遊び 万 


ここ は 、 土 星 に 近い 宇宙 空間 。 土星 
の 輪 か ら 取 り 出 し た 未知 の 物質 で 作っ 
た ミサ イル は 、 不 思 議 な こと に 円 を 描 
いて 飛ぶ クセ が ある 。 

と ころ が 、 新 兵器 と し て の 力 を 試し 
て いる キミ の と ころ へ 、 と どこ か ら と も 
な く 、3 匹 の エイ リア ン が 現れ た 。 

絶好 の チャ ンス と ば か り に 新 ミ サイ 
ル の 試し 撃ち も 。 し か し 、 エ イリ アン は 
や られ て も や られ て も 3 匹 の まま な の 
だ 。 だ ん だ ん 不安 に な っ て て くる キミ な 
の だ っ ただ 。 

カー ソル キー て 左右 に 動き な が ら 、 
左 シ フト キー で ミサ イル 発射 。 

この ミサ イル は 、 エ イリ アン に あ た 
る まで 、 ク ルク ル 輪 を か いて 飛び まわ 
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いつ を 受け と めそ こ な っ て も だ いじ ょ うぶ 再び 目 カ て グン グン グル リン と 左旋 回 し て エイ 


うこ エロ 組 ず 衝 ち ち まる た だ だ こり し て 、 ミ サイ オル は また も と に も どろ うと る し て いる 。 こ 
リア ン に 向かっ て いく 、 か あい い ヤ ツ な の た 。 
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380 一 450 ラウ ンド クリ ア : "は は あー、 お みそ れ し ま し た あ 」 
460 一 500 宇宙 船 の 爆発 : な の だ 。 
510-560 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 : 


り ロ =1 ロ ウロ +RD*k5 ラ 5PFLint 柱 1 こり し レミ OFLC2 ア 。1 う と ュ 19ht ま で" リキ ロロ mm ま て いり 日 > 
R ロ = 民 D+ 1 : Print 間 1 こり し ちら FC〈26 ょ 2 うう right ま で の リオ ロロ mm 全て で 民 ロ ロッ ュ ラ う 店 8 
oto 89 変 数 リス ト : KJL…… キ ー 入 力 用 。 : 570 一 710 初期 画面 作成 
も et / [ 時 ee ハイ スコ ア St 衝突 判定 用 … が 2 ガー ジニ ンダ テ 才 
そっ ら ) スコ ア ・ 支 プロ グラ ム の 説明 ・ 860 一 950 ス フ プラ イト 定義 
59 さ ,,:9 り kb と こら 1 9:eFrase 9 XY……… 宇宙 船 座標 ・ 10 一 100 初期 設定 : 廊 チ ェ ッ ク ポ イン ト 
LE=LE-1gif LE>ー1 th f こ ら 1 15kPrint 村 1 こり FSSOFrC ラ ァ 2 さ > し 5 5 
6 (Hg の: 二の宮 50 ら 1 9 SN 「- に Eye 目 分 の 残り ・ 110 一 170 宇宙 船 移動 ・ 円 を 描く よう に 飛ぶ ミサ イル 
S ら 9 erase ZiM=9』i9o も ら 89 WANm…ー 英 の 残り ・ 180 一 250 敵 移 動 ・ が 非常 に お も し ろ い 。 そ の 他 レ 
5S19 f こ oO1 9IkPrint 社 1 こり r C11,:11>"GRME DUER" 2 ニケ 5 、 時 DO 
5S29. Plau いれ 人 半 あの 汗 。 送 洛 呈 5 叶 ロ は き b:9b. 提 き すみ" 0 ミサ イル の フラ ク 1 260 一 270 ミサ イル 移動 : ベル の 設定 は うま いし 、 画面 も 
か ドイ 1 00 MX, MY…… ミ サイ ル の 座標 : 280 一 320 衝突 判定 : きれ いな も の に な っ て いる し 、 
い < 中 自 し ビ 『i リ ビ ミ ロレ つや ぁ “ ロ 4 こ の 回 > La 8 o まま ーー 2 
CORE 1S HIGH ミ こ CDRE! !" 0 MZ kd ミサ イル の 位置 (角度 ) ・ 380…370 ミサ イル が 敵 に あ た : ーー プシ ニン ダグ デ を デー ダミ らら 
559 fco1 15iPrint 共 1 こ UFrsoOrC さ >29>5"HIT HNV KEY TU SRME STHRT!' P(),P…… 宇 宙 船 の 形 < っ た 時 の 処理 ・ 一 ジッ ク と 、 も うい うこ と な し / 
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、 ご < くつ 8 し UFO 2 


M5(Pro.Jr.) 
BASIC- G 


ら は 、 そ の 性 能 こ 値段 の わ 
mj り に 、 い まい ち 世 間 に 浸 輝 
し て いな い が 、 そ の ほう が 「 上 隠 
だ 名 材 。Mo」。 こ いう 感じ で ぼく 
は 好き だ (な ん の ご こつ ちゃ )。 最 後 
に ララ 植 屋 さん 、 ご どう も 。 読ん で く 
れれ て ご どうも (藤田 康二 )。 


う ぬ ぬ 、 こ れ で ホン ト に 1 画面 ? か な か ビタ リヒ と 膨 准 が あて られ な い 。 組み こま れ て いる の で は …… と 思っ て 

の 遊び 方 照準 の 動く スピ ー ド は 、 と に か U し まっ だ は ほど 。 

FEO よ り は 速い の て 、 タイ オダ し て し まう は 、 チェッ ウ 

第 6 感 を 働か の せ て UFO ポイ ント を よく 見 て 、 や さき しく ソフ ト 

の 鼻先 に ビー ム を 発射 に 改造 し て 楽し ん で れ 。 

し あり DA 支 大 き な 日 球 を クル クル 動か し て 、 次 
と 、 適 当 が こと を 々 に 飛来 し て くる ミサ イル を 撃つ ビデ 
いっ て みて も 、 や は 。 オォ オ ゲ ー ム が あっ た けれ ど 、 あ れ に ちょ 

MM りこ の ゲー ム は か っ と 似 て いる 。 ゲ ー ム オー バー に な っ 

な り 難 し い 。 ひ ょ だ と き 、 語 士 山 が 出 て て れ ば 、 サ イコ 
っ と し だ ら 、U 一 賞 を あげ て いた と ころ だ っ た (あー 

9 FO に は 、 子 知 佑 が か っ だ )。 ハ イス コア も な いけ れ 『、 

能力 ルー チン で も それ で も や っ ぱり バッ チリ 賞 ね 。 


カリ 現れ だ UFO。 こい 
つが 破壊 不能 の ミサ イ 
ル を 何 気 
な く 浴 
を し 邊 る 
る 、 不 安 
感 で いっ ぱ 
い の 和 夜空 。 
画面 に 十 
で 表示 きれ た 
肝 准 が 、 キ ミ 
の ビー ム の 行先 


さ きつ が 上 ー 
カー ツル キー で MEo・ 3 


この 照 人 準 を 動か し " が は 
エム 、 光 % 紅 m あ 
を UFO に あて よう 。 ビー ム 発 射 ボ タン 
は [2| キ ー だ 。 

この UFO を 撃 溢 し きえ すれ ば 、 ヤ ツ 
が 洛 と し て きだ ミサ イル も 自爆 し て 、 
危機 は 救 わ れる の だ が ……。 

し か し 、UFO の 動き は ムズ いこ と こ 
0 の 2 思 
ん た は まだ あちら …… ツ と いう 感じ て 
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文 変数 リス ト : 超 プ ログ ラム の 説明 : 40 0 キー スキ : プラ ム は た くさ ん あっ た ん だ が 

A, B…… 照 準 の 座標 : 1 て 5 初期 設定 、 背 景 画面 作 : ン ( ビ ー ム 用 ) : 制限 時 間 を 設け た 物 は 少な いし 

E,F……UFO0 の 座標 成 、 キ ャ ラ 定 義 : 50 て 60 ピー ム 表 示 、 命 中 判断 : さら に その 制限 時 間 を 破壊 不能 

en し を いる 定 テ の デー アア と 好 英 ミ サイ ル 、UFO の 移 : 処理 : な ミサ イル で 表す な ん て 、 他 に 
ドレ ス 動 : 70 ゲー ム オ ー バ ー : は ちょ っ と な い 。 あと 敵 ミ サイ 

ンー : 20 キー スキ ャ ン 【 昭 準 移 : 娘 チ ェ ッ クボ ポイ ント : ル の 速 さ が レベ ル と いう 形 て 選 

C,D…… 背 景 の 星 を か く の に 使 : 動 用 ) : 。 アイ ディ ア 賞 も の の プロ グラ : べた り し た ら も っ と お も し ろか 
用 : 30 ゲー ム オ ー バ ー 判 断 : ム 。 こ れ ま で も UFO を 射 つ プロ : っ た ん だ けど ね 。 


( を 多 の の ゆ の S の の の の な 多 を @ お ③ か 金 
の の の の の の の あの の の の の GS の OOo ol み 
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M5(Pro.Jr.) 「 の 
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mml 


| こ が / (ソコ ン を 買 つた の は 
千 | ほ の で も な い 。 金もうけ を い 
する だ め だ つ だ 。 だ が 、 不 幸 な こ 
こ に 受 多 の 年 だ つ だ の で 1 年 を 棒 
に ふつ て し まつ た だ 。 チ フ ショ ー、 
だ け ご これ か ら は バン バン 作 つ て 
も つけ て や る / (高橋 司 ) 


まさ に 、M 5 の あの フニャフニャ キ な っ て し まう の で 注意 。 ま た 、 左右 の | 
ー ボ ー ド 相手 に 、「 格 闘 」 す る っ て 感じ 。 端 も 越 を し て し まう と アウ ト に な る 。 
で も 、 ク ヌ ラ アァ / っ て 勢い こん で みて 要する に 、 押 し すぎ な いよ う 注 意 し 
も 、 こ の キー ボー ド の や わら か さ に は 、 て 、 3 つの キー を 操作 し な くち ゃ うま 
いま ひと つ 、 本 気 に な か れ な い の だ っ た 。 《 飛 ぐ で な い の だ 。 [CTRL] キ ー を 押し て 

な いと き ば 。 だ ん だ ん ルド 取 し て くる よ 

② め 遊び 方 3 に の て いる 。 

AZUKI の 提唱 し た SMX 規格 ( う さて 、 敵 の タン ク は 、 ピ ッ タ リ 、 キ 72 /。 も うこ 
ー ん 、 ど っ か で 聞い だ た よう な 名 前 だ な ミ の 戦闘 機 を ね ら っ て すばやく 左右 に 人 続け る 、 
あ )。 キ ミ は 、 こ の SMX 規 格 の 実態 を 移動 する か ら こ わい 。 ス キ あ ら ば 、 3 この 徹 妙 な タッ チ の 
海外 に 伝え る た め に 亡命 を 決意 し た 。 つ セ モッ ト の 空中 機電 を パラ パラ ッ と 発 戦い し 。 や り は じ め た だ ら 愛 中 に な る ぞ 。 

し か し 、 秘 密 結 社 も 趣 計 で や っ て い 笛 し て 〈 る 。 これ も 妙 に 手ごわい の だ 。 衣 ク ー は 24 点 し か 取れ な か っ た 。 で も 、 
た AZUKI は 、 キ ミ の 日 を 封じ る た め この 機雷 を 紙 一 重 で よ け な が ら 飛 び 麻薬 的 寺 力 を か っ て バッ チリ 賞 。 
に 高速 ホバー 自 走 砲 タ ンク で キミ を 追 
っ か け て きだ た だ 。 


3 は AZUKI の 追求 を か わ し て 、 1 1 有 ロ IE h 0 5 3 て 人 ロ 「 画 1 
ぼ こ ま て 逃げ る こと が で きる だ ろう か 。 EGG 人 トミ あす 。 四 地 atoght 朋 も 
ーー 1 ビジ ts に っ rs 三 に 品 ロ 2 1 記 ニア . に で 
9 su ] ・ ら ミロ >・ 生 in 5 こ ロ 1 ロ さき: を コ 
と そつ て り 全 じじ 形 名 し て いる ララ ナイン ロ うそ 口 て まお に Biscsl_G 陸 桂 ま に 
> 還 - ョ コミ とら 8 FTFirnt FSGOFK1。 9) に 
グ ・ ソ ー サ ー が だ 。 1 inEeu(12 く 23 を 人 避 予 閣 ち 本 生ま っ に ] ミミ 
店 ロ 5 1 軸 e 1 で Ce ウッ ウツ どど 1 き ラミ まゆ も ggWMNP1au “1 ラテ 
こい つの 操作 は な か な か 難し い ぞ 。 ら こす 8 ニ 1 そ BI ちら BE 人 9=91M ニ BECGinc ロ 
2 9 " ドミ ニュ nh ド 9C 四 Ba ヒビ = ニ 1 一 C じ 5ColoF & う 92。44+C* ネ 15 ロ i 
カー ソル キー て 左右 に 動く と いう の 四 に =54 う (=55 PBERTC1nke3 1 うこ 13 まさ 
2 ご 四 王 す で ドニ 昌 引 ュー で ドニ 昌紀 キオ で 1 ロロ ドロ C 1 = 
は 、 ふ つう だ けれ ど 、 上 昨 す る だ め に すす 生れ 人 誠 te RxV は 
5 上 。 全て DF 当 メ コース ラス ロ "を ニー ら 6 生生 学 あ 送 拓 
は [crRL | キー を プッ シュ し て 、 エ ンジ hn U=1 gl1sa lnc 1 to 的 176iP= ニ PosStC ュ 2) 
3 よう 4 1 ま ビニ ー1 th ぉ gn dt も 9 1 全 操 ] 上 所 1p ロ と ビ ォ 
ン を ふか る ね ば な ら な い 。 まこ あさ 同 ECTEET ET S8 キュ 
写 "信号 呈 号 FFiTr > つら 5 じ LURE" BS53gis さ ュ ダグ 
だ が 、 あ まり ふか し すぎ る と 画面 の 1 1 を 1 うー(S mGd 3992 ン 29911 =1 も 
ミコ さこ ょ >1 コ 539 ロロ t ロ らら 1 宮 必 9O も tQ Y 
上 端 か ら は み 出 て 、 ゲ ー ム オー バー に kt 人 ) ま 4 で で ミニ こ ロ 1 回 。 己 8F ら 
廊 変 数 リス ト : 0.W…… 自 機 の 移動 時 の 増分  : 10 画面 か ら は み で た ?  : 思え な い 画面 に は も うた だ た だ 
A$…… キャ ラク タ 定 義 用 ee 衝突 フラ グ ・ 11 敵 の 移動 、 敵 ミサ イル : 拍手 を 送り た い 。 た だ 、 ち ょ っ 
C…… カ ラー 変更 用 (地面 スク ロ : 直 プ ログ ラム の 説明 : 発射 : と 敵 が 強 す ぎる か な 、 敵 ミサ イ 
ー ル ) : 1 て 4 初期 設定 、 キ ャ ラク タ : 12 ゲー ム オ ー バ パー 判定 : ル を 遅く する に は 、11 行 if P= 
Icon キー 大 注 用 定義 : 13 衝突 処理 サ プ ル ー チ ン : 一 1 then……move P 十 2inP 
P…… 未 使用 ポス ト 記 憶 用 5 ゲー ム 開 始 : 直 チ ェ ッ クボ ポイ ント : step P, 一 8, 3 の 3 の 値 を 大 きく 
ee スコ ア を 胡 初期 設定 パー ト II : 。 リア ル な 自 機 の 動き に 思わ ず : すれ ば OK だ (6 以内 に する こと )。 
Woo 自 機 の 座標 ・ 7 て 9 自 機 の 移動 ・ エ キサ イト 。 と て も 1 画面 と は ・ 
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宮守 宮 宙 写 
な の の の も の の か の の の な も の も る ひも ゆあ る で あゆ の 人 


る の な の の の の の の の る ゆ の の の みか の の ② る ゆあ 
な ゆ の の み の の の ひ も の 人 る なあ の の あ か の る る @ ひ 條 
信 の ゆ の な か 9 人 ? の な め @ の の の の ⑳9 作 ゆ の @ 人 つ @ 人 の 
る の の み ひか の の な か の 6 人 な の の 0 の か も の の ひ @ ゆあ ⑨ 人 
も の の の の の の の ひ か の ひ か も の る の な の る @ @ ひ や 
る の の の 9 の O か 6 の の ひも 0 ② の の の 9 の なか の 負 才 の 
の な か る の の ゆあ @ @ 

の の の ひみ の 9 ⑥ 人 @ か ゆ 

の の の @  @ ⑮ ゆめ お 


を の 人 ゆ あう る 9 @ る 


の も の の ひつ る の ⑳@ の 
の る の の ち の ② ひ $ る 
も の の の の @② る ひ の 9 
の の な の ⑳ の 9 の 
の な か 2 の も の の の の の の の の GO セ の 9 の の の 


。 スコ ー プ ファ イタ ー 


SS 軒 FOR PV-2000 


人 大 の の の ひ の の か の の 9 な の の の ひ ⑫ @ の 
の の の か の の 信 か も の る の の の 9 の な の ゆ 《 @ を 9 の 
の の の の や の の の の の @ な $ す ⑥ 9 ひ ゆ @ @⑥ き ひか 


1』 あ だ 、 こ うだ …… と 友だち 
や デア | の 人 こと いつ し よ に わい わい 
いつ て 作 つ だ し が 。 コン ラル 
その も の は 単 多 C じ な つて 、 グ ラフ 
アッ ク が ちよ つと ハデ に な つた ん 
じゃ な いかが と 思い ます 。 繧 柄 は 分 
担 で 作 つ だ ん で す 。 (松村 紀彦)。 


火星 の 人 工 運 河 と か 、 超 巨大 衛星 の 平 線 (? ) か ら 次 々 に 湧い て 〈 る 敵 機 を 、 盛り あげ る 脇役 だ 。 
外周 通路 な が ど を イメ ー ジ し な が ら 、P カー ソル キー 操作 で うま く ス コー フ プ " の エネ ルギー や タイ ム が 0 に な る と ゲ 
V 2000 の キー ボー ド に 向かっ て くれ 。 な か に 捉え 、 ア タッ ク 0 キー で レー ザ  。 一 ム オ ー バ ー。 敵 機 を 10 機 や っ つけ る 
の 遊び 方 の 炊 々 に 破 寺 に Clv2 で SI NET 0 2 
こよ っ て 点数 が ちがう 。 水色 が 20 一 あがる ご と に 暴 し て な っ て い ( ぞ 。 
RUN る せる と 、 キ ミ の スコ ー プ が 100 点 、 青 が 0 -80 点 だ ど だ 。 た だ し 、 敵 衣 よ く あ る ゲー ム だ けれ ど 、 爆 発 シ ー 
画面 中 央 に 表示 きれ る 。 機 ほ いっ し ょ に 飛来 し て 〈 る 流星 は こ ン の 鋭 る や スピ ー ド が な か な か 。 バッ 
この メタ リッ ク が な が 通路 の 向こう 、 地 の 際 、 戦 い に は 影響 が な く 、 ム ー ド を テリ 次 。 


スコ ー プ フラ ァ シィ マー 


CLEAR5 
GC=O:F= さ 』 =2』 ッ =220』 1 =1』k=0s GODT020O 
GOSUB1O0O 
GOSUB る 400s z=RND(10)+1 UN z GOSUB さ OOO。 さ 00O 
GBDSUB さ 100s GO0SUB2O000s BDSUB さ さ OOs GBDSUB610O 
GUSUB さ 200』 GDSUB2OOO: GODSUB さ さ OO』 GBDSUBSOOO 
IF k>9THEN k=Os MG=(x+c) *20』 GBDSUB5OOO ミ 1 =1 +1 : GODTO200 
IF x く =OOUR と <=OTHEN100 
GOT ロ 3O 
SOUND1 。 〇 Os SUUND さ 。Og IF SC>HI THEN HI=SC』LUCATE2 さ 。OsPRINT HI 
LOCATE1 。 さ 3s PRINT "BAME OVER"』TAB(12)』 "REPLAY (Y or N) ": も =INKEY ま TTF 人 Q 和 ま mYO 征 
HEN RUN15 
120 IF Q ま ="N" THEN END 
13O GDTD110 
200 CDLOR15。 1 。 15』 SDUND 1 。 Os SDUND さ 。OI LOCATEO。 さ PRINT" STAGE" 』 1 』" 
"ミア = ッ ー2Os FDR j=OTU さ る OOOs NEXTs IF 1 > る THEN F=2』f=1 
210 GOTO02O __ 
10OO =112』B=96』M=』 m=6s エ =100 TIME=O RETURN NN 
2000 SI=STICK(O) s ON SI+1 GODTU 2090。2010。2020。 203O0。 2040。 2050。 2060。 207O。 208O ei DU 
2O10 a=Osb=ー 日 GDTD209O もら と 。 ラ ゆ の 
2020 a= 日 』b=ー 日 : GDTU2O9O っ レ 
20 さ O a= 日 :b=O: GUTU2O90 
204O a= 日 : b= 日 : GBDTU2090 
2050 a=Osb= 日 : GUTU209O 
2O6O a=ー: b= 日 : GBDTU209O 
2070 a=ー 日 : D=Os GDTD209O 
2O ヨ CO a=ー 日 : =ー 日 
209O QA=Q+as IF <160R Q>2O0 ヨ THEN Q=Qーa 
2 っ 100 B ロ =B+Db 』 IF B く さ OUR B:>168BTHEN B=Bーb 
211O QAMOVE 1。(Q。B) : RETURN 
る OOO_ CUORD 1 ミ += 。X 。 Ys UN X+2GDTO さ 3O20 
3O10 RETURN 
ミ O2O_ANIMUN1 さ +z 。 (112 つ 。44) 一 (RND (100)+130* (<ー1 ) 。 170) 。4。9』 RETURN 
る 1OO CDORD M、T。UsUN T+2GUTD さ 1 40 
さ 110 IF M=(U-3 昌 ) /45+ う THEN さ 15O 
さ 12O ANIMDFF MsM=(U-3 日 ) / 45+ さ 
る 1 る O ANIMON M。(T、U) 一 (E。17O) 。、F。 さ s RETURN 
ミ 140 UN RND(12)+1BDT0O さ 160 
る 15O RETURN 
16O ビ =RND (つく 9 ) : =1 1 つ 』 リ =4 日 』 = さ 』 GUT ロ さ 1 さ O 
ミ 2OO CDORD m。t、usDN 上 +2GDTDS240 
る 21 〇 1TF m=(uー3 日 ) /45+6THEN325O 
る 3220O ANTIMUFF mm=(u-3B) /45+6 
さ 2 さ 0 QANIMON m。(t、u) 一 (。 17O) 。f。 さ s RETURN 
る 240 UN RND(12)+16DTD3260 


文 変数 リス ト 


3250_ RETURN 


う 260 ee=RND (2 うさ 9) : トニ 1 12』u=4 日 5 m=6: BUTD う 2 う O 
さる 300_ COOURD2。 じ ビ 。D: N ヒ +260TU う う 20 


さ う 1 の 0 RETURN.' 


うる 32O_ ON 1-ATTACFE(O) BUTOUS310 
さる 3 る O GUSUB62OO と = テヒ エー4s ANIMUN2。(( 人 n 一 112) /2+112。1BO) 一 (A。B) 。O。9: GUSUB4000』 RETURN 
さる 40O d=(d+1 ) NUDE UN d+1GB0TO さ 4 10。 さ 420。 う 4 る O 


3410 CDULDR。 。 12:RETURN 
さ 420 CDLOR。 。 2 RETURN 
343O COLOR。 。 さ :RETURN 


35OO ANIMDFF n:QMDVE9。(v。w) : ANIMDN10。(Y。w) -(B。RND (5O) ) 。O。 1 』 ANIMDN1 1 。(y。w) (220。 
RND (5O) ) 。O。 1 ANIMDN1 つ 。(v。w) 一 (RND (5O) 。 1 7O) 。O。 1 : ANIMDN1 さ 。(v。w) 一 (RND(5O) +189。 17O) 。O 
。 1 i BUSUB6OOOs ANIMUFF9: RETURN 

40OO SOUND5。O: CODRDM 。 T 。U: IF ABS(Q-T) >M*20R ABS(B-U) >M*2THEN402O0 


4010 MGS=200-ーM* 40: ロ = : マッ =T: ゅ =U: GBDSUB35OOs RETURN 
4020 SOUND5。 Oi CUORDm 。 上 。 us IF QBG( 人 Qt ) >(mー る 3) * つ 0UR ABS(Bー ぃ ) >(mー マ ) *2THEN く 25O 


4 の OO MG ら =220ー- (mー ミ ) 40s ロニ ms ツマ テモ キョ ミ w= テ us BUSUB さ 5OOs RETURN 


SO00O_ SC=SC+NMS』 MG=Oi LHCATE7。OsPRINT SCs" 


AB(16) 』 "TIME 


ND4。 jsNEXT: SDUND7。O: SDUND4 。O: CULDR 。 。 14: TIME=x s RETURN 


61OO_ SOUND 1 。O』 SDUNDO。 70O+RND (9) 4』 SUUND1 。 日 SUUND2。 7 ヨ 0』 SDUND さ 。 7』 RETURN 
6200_ SDUND4。64』 SDUNDS。 15: RETURN 


A…… ス コー ブ プ の X 座 標 


スコ ー プ の Y 有 座標 

レー ザー の 読み 取り X 座 
標 

レー ザー の 読み 取り Y 座 
標 

UF 0 1 の 最終 X 座標 
UFO1 の 速 さ 

UFO 1 の アニ メ ナ ン バー 
UFO 1 の 読み 取り X 座 標 
UF 0 1 の 読み 取り Y 座 標 
"ハイ スコ ア 


ンド oo 加算 され る 得点 


SI FFP 


< スコ ア 

・ ジ ョ イス ティ ッ ク の 状態 
スコ ー プ の X 軸 増分 
スコ ー プ の Y 軸 増 分 
エネ ルギー 残 量 

画面 状態 変化 

UFO2 の 最終 X 座 標 
UFO2 の 速 さ 

FOR, NEXT ル ー プ 変数 
や っ つけ た 敵 の 数 


UFO2 の 読み 取り X 座 標 
UFO2 の 読み 取り Y 座 標 
爆発 パタ ー ン の X 座 標 
爆発 パタ ー ン の Y 座標 


YA あたっ た アニ メ ナ ン バー 


廊 プ ログ ラム 解説 
10- 20 初期 設定 
30 て 80 メイ ン ル ー チ ン 
100 て 130 ゲー ム オ ー バ ー 
200 て 210 次 の ス テー ジ へ 
1000 初期 設定 1 
2000 て 2110 自分 の スコ ー プ を 
動か す 
: 3000 て 3020 流星 を 動か す 
: 3100 て 3160 円 盤 1 を 飛ば す 
3200 て 3260 円 盤 2 を 飛ば す 
: 3100>3240 自分 & 敵 の 移動 
: 3300 て 3330 レー ザー を 発射 す 
・ る 
・ 3400 て 3430 地面 の 色 を 変え る 
: 3500 爆発 パタ ー ン 
: 4000 て 4030 レー ザー の 命中 判定 
・ 5000 スコ ア 表示 
6000 て 6200 音 を 出す 


St 


EE TCED PIEELET 
2 ここ 
ENERGYHH] 令 字 / カ ラー15 


"ax=yーTIME(1) iLUCATE7。 1 PRINT ci"X "T 
"sxsLUCATE7。 iPRINT 10-ksRETURN 
6OOO x=TIME(1) :k=k+1 : SDUND6。 ミ = FOUR j=5OTD350』 COLOR 。 。RND ( 12) +4』 SDUND7 。 16-j/50』 SO0U 


ENEMY 「 | 地 色 プ カラ ー 1 十 


コ に 2 
イプ 昌 
イイ 昌明 
本 1 1 


の 2 


ss 
時 


HH 


本 


提 上 


悦 
/| 


HiSCORE 


oooN-<ne 川 


の の の の の の の の の 旬 旬 人 G 候 宣 
る の の な も の る の る の ⑥ $ @⑥ @ @ の @ も 6 ゅ 9 @ る ら の 
の ひみ の の ひみ のみ な の も 多 も を も る の の @ @ ③ @ 全 


eo KO の タ ま る あ @ @ さる @ を な @ 


合 
DO 
意 旬 爾 
CCC CX 
OOCOKOOCOOU 
所 民 の あの め の 
事 免 G ee ee 
ee 
KA 半 骨 抹 和 、 表し 。 
の の の ⑳ @ $ ひ の 
OOOOOCOOXOC 
人 OOOOO 
更 の 麗 CO 
COCO だ だ デア 
の の @ あみ ゆめ @ 命 久 層 旬 
の の 9 @ @ @ $》 ⑳ ゆ 
人 
し 】 
に 
更 名 
kw 1 
間 金 再 
の の の の の 人 あ ゆ 多 な 多 必 の @ の ああ @ @⑨ @ 》 @ の 
の の 信 の の @⑥ ひ の ⑨ @ ⑳ の の の の の の 人 ひ ゆ 人 や 免 る 
ee 
人 Go 
旬 人 0 交 免 交 免 
人 DOOR 
ト 】 


me 人 の は し まり の 男 面 に 比 つ 
Ch うつ 0800 し 島 り 雪 
系 が 入れ に くく な つて し まつ だ 。 
200 だ 類 0 ー ン グ 
画面 が 提 し いで し よ ? DONgon 
は 、 こ の ゲー ム に 登場 する 和 士 の 
前 で 9 (AKiGMie)。 


中 世 の 騎 士 と ゴジ ラ 風 の ドラ ゴン 登 ビー ム の 判定 は 厳格 で 、 見 事 に 中 心 
場 。 カ ラフ ル て 楽し い 画面 の スペ ー ス を 射止め ゆな いと DRAdra は 全然 ダメ 
Ca が チッ ー ジ を 受け な い 。 で も 、 パ ッ チ リ あ た っ 

ぐ だ た とき の 、 ピ ルル ッ て 感じ で DRAdra 
の 遊 び 廊 が 肖 え る と ころ な ん か 、 す っ ご く 〈 快 感 。 

キミ は 男 敢 な 騎士 ・DONdon 。 モタ モタ し 

画面 の 下 か が ら 、 ジ リ ジ リ ッ と あがっ て に て 。 ド タ 
て くる DRAdra た ち が 壁 を 越 を て こ な ゴン が 壁 を 乗 
いよ うに 、[2II で 左右 に 動き 、 ス ペー り 越 えて し ま 
スキ ー の ビー ム で や っ つけ て ほし いり っ だ ら 、 DON 
don は 1 人 減 
っ ちゃ う 。 3 
人 いな く な る 
Es 補 ーvk 放 
ー バ ー ナ た ど 。 

文 作 者 も いう 
と 雪 り 。 み オー 
プ ニ ン グ が 最 
高 。 いろ いろ 
プラン 2 左 か ら 1 考え る と 。 パ 


og PcSPT ee 


旭 。 往 。 和 < 寺 二 4 電 


どの 器 つい に 壁 を 乗り 越え た DRAdra 。 こ うな る と 、 キ ミ の 負け だ 。 ま ず 1 人 


つ す つ 順 に キャ ラク タ が 現れ て 《 る と こ 、 目 の DONdon が いさ ぎ よ (画面 右端 に 退場 し て いっ て 、 選手 交代 。 壁 は 


ろ な ん か 、 見 て る だ け て 楽し い の だ 。 ッ チ リ 党 だ ね 。 修復 され 2 人 目 の 戦い が また は じ ま る ……。 
廊 変 数 リス ト : CC.C om DRAdra を や っ つけ た  : 400 スコ ア 表示 ・ 廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
1 と ペ っ 時 の 処理 用 : 410 ビー ム 発 身 :、 ダ 呈 ダラ あみ とし て は 、 い まめ 
PP…… 茎 っ て いる DONdon の 数 A$.B$.CS EE 音楽 デー タ 格 納 : 430 て 480 DRAdra の 位置 処理 : ちな ん だ けど 、 キ ャ ラク タ の か 
LL……DRAdra の 数 用 : 490 DONdon 表示 ルー チ : わい さと デモ の 凝り 方 は 拍手 も 
DR$( )……DRAdra の キャ ラ 格 : YU-…… 画 面 作 成 用 ン へ ・ の だ ね 。 で も この ゲー ム 、 よ っ 
納 用 KEYEL。XL、YKJAAG、AA : 500 て 510 メイ ン ル ー チ ン 頭 へ : ぽ ぼ ど へ ヘマ を し な けれ ば 、 か な り 
KI$()…… DONdon の キャ ラ 格 deals キャ ラク タ 読 み 込み 用 610 て 660 光線 鉱 発射 ・ 長い あい だ 続け られ そう 。 これ 
納 用 : 放 プ ログ ラム の 説明 ・ 710…730 DRAdra を や っ づつ づけ : で は ちょ っ と すぐ あき て し まう 
XS, YS……DONdon の 座標 : 10> 30 初期 設定 放 : か も ね 。DRAdra か ら の 攻撃 や 、 
XP( ),YP( )……DRAdra の : 110 て 250 オー プ ニ ン グ デ モ 、 : 810 て 840 DONdon が や られ た : DRAdra の 上 に 昇っ て いく スピ ー 
座標 音楽 デー タ 読 み 込み : 850 て 899 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 : ド を も う 少 し 速く する な ど し て 
AT……DRAdra の X 座 標 を 決め : 310 て 350 メイ ン ル ー チ ン 初 期 : 910 て 950 キャ ラク タデ ー タ 読 : 緊張 感 を 高め た ほう が よかっ た 
る 設定 み 込 み : ん じゃ な いか な / 
CN……DRAdra の ボーズ を 決め : 360 て 380 DRAdra の 移動 方 向 : 1000 て 1280 キャ ラク タデ ー タ : 
る 決定 : 2005 て 2040 オー プ ニ ン グ て の 
SX,SY, SE …… 光 線 発 射 用 : 390 て 396 DONdon の 移動 方 向 : キャ ラク タ 表 示 
KR 率 > 一 入 攻 用 5 決定 ・ 3010 て 3060 背景 表示 


70 


72 


DONdon 


| コ 隊 1721717171711 1 イネ キャ ナオ メト 1 

2 REH 〔]} DONdon 【 ] 

3 REM【〕 Pro.B> Aki&HMie [1] 

4 REH1 〔]} 1284 .5.5 【 ] 

ト 間 コ 認 2 17 は 721!) パパ パパ メト ィ ス : 

16 PRINT CHR$ て (る) 』 OUT 2$FC , 4 

29 DIN DR を ( フ )。K】 和 る ( フ ) ,XP(3) 。YP(3) : し し =2 : PP=5 : SC=9 
39 GOSUB 3699:GOSUB ?99 


1 9 
119 
1 26 
1 3@ 
1 49 
159 
1 49 
179 
1 86 
1 ヶ 9 
299 
219 
229 
239 
249 
259 


269 


390 
319 
326 
339 
349 


359 


に f-】 
376 
389 
3?6 
3?4 
3? る 
496 
416 
439 
435 
459 
4 る 6 
479 
486 
4?6 
599 
S19 
る 99 
る 16 
る 209 
6 る 39 
Z99 
649 
る S@ 
に -Y-) 
Z99 
Z16 


REN--- Tit1le -ー-ー 

YS=83sFOR XS=4TO 199 STEP4:GOSUB1 29 :iNEXT :GOTO0 129 

POSITI ONXS-4 。YS iPATTERN[ 6 ]4 。DR$(@)+DfR 多 (1) 
POSITIONXS ,YS iPATTERNL 3 MM1 12。KI を (の 9) 
PO0SITIONXS 。YS iPATTERN【[ 4 。M1 ]2。K1 を (1 ) 

FOR SS=S69 TO 4@@ STEP25: S0UND2 , 3 : SUUND315.,SS NEXT 

POSITI ONXS 。YS: PATTERN【 3 1 12 4K】 和 を (2) 
POSITIONXS,YSiPATTERNE 4 1 ] 2 ,K!I を (3) 

FOUR SS= ヶ 69 TO8Z9STEP-5: SOUND2 , 3: SOUND315.,SS :NEXT : SOUND : RETURN 
CURSOR 5 ,19:PRINT "DONdon" :FOURI=6 TO 1999:NEXT : CURSOR3 , 1 る:PRINT"b> Ki&d4ie" 
RENxx MUSIC テ ※% 

生生 =" EGC+ SEGC+ 1 PPC+EGC+EGC+EGC+ 3RE-FD+ 1 RF-GC+R" 

B$=" G-ーGC+ 1G-ーGPG-GC+36-GP 1RG-GP3GE+B 料 +4" 

C を =* CEC+ 1 CEPCEC+CEPCEPRCEC+PPC+CEC+5PPF 1 RPPAR " 

REN 

TENMPO る 』:MUSIC2 "し L333" + 人 も + じ C+ 人 Q 多 + じ C+ 日 生 

REN 

RENM --Game GO ーーーー 

PRINT CHR$ を (る) : GODSUB 3999 

XS= の る: YS=89 

FOR GL=9 TO LL 
XP(GL)=INT(RND(1)x169)+1 る 』YP(GL)=INTCRND( 1)*5)+169 

NEXT GL 

FOR GG=9 TO LL 

全 T=T+ 抽 / ノ 4 

XP GG)=INT(XP(GG〉)+SIN(AT) ) :YP(G6)=YP(GG) -1 

USR( を 99D8) : GET K を :XS=XS+(K も ="Z")x%4ー(K も = ニ "X" )x4+(XS=1 の 1 ) (XS=6 〉 
IF XS>1?1 THEN XS=4 

IF XS<4 THEN XS=19 の 1 

CURSOR ?。9:PRINT "SCORE " 』:PRINTUSING" 析 販 析 析 苦 " SCiiPRINT" "PP 
IF K を =" “" 和 THEN GOSUB 3499 

IF XPCGG) > 1?1 THEN XP(GG)=9 

IF XP(GG〉) く 1 THEN XP(GG)=19 の 1 

CN ビ INT(RND( 1 ) *4)%2 

POSITIONXP( 6G) ,YP(GG) :PATTERN[ 3。 り 1 ]2 DR を も (CN) 
POSITIONXP(GG) ,YP(GG) : PATTERN[ 4 1 12 DR 多 (CN+ 1 ) 

IF YP(GG〉 く <199 THEN 899 

GOSUB 129 

NEXT 6GG 

GOTO0 349 

REM--- DON| ーー 
PO0SITIONXS,YS:PATTERN[ 3。M1 12。KI ま (4) :POSITIONXS 。YS:PRTTERN[ 4 。 り 1 ] 2 ,KI も (5) 
SX=X ら S+ 1 3+ SE : SY=YS+26 

SET〔 2]SX ,SY : IF(SX>XP(GG)+ る ) \*(SX く <XP(GG)+19)*CSY>YP(GG)+ る 6) \(SY く <YP(GG)+19)THEN 


IF SY<YPGG)+8 THENSY=SY+3: SOUND2: SOUUND915.SY : GOTO0 6 る 639 
FOR SS=YS+26 る TO 182 STEP3:SET 91SX , SS :NEXT 

RETURN 

RENM ーー-DONdon 一 - 

FOR CC=9 TO 19:C=RND〈 1 )x る 6 る + 1 』POSITIONXP(GG) 。YP(GG) :PATTERN【 C] 2 。 DR を て C) :NEXT 
POSITIONXP(GG) ,YP(GG) :PATTERN〔 9 ] 2 ,DR を (9 ) 

FOR SS=YS+2 る TO 182 STEP3: SET【 91SX , SS :NEXT 

SC=SC+ 19 

XP 6G6)=INTCRND(C1)*1 る 69)+16sYP(GG6〉=1 69 : GOUT06 る 4 る 9 
REM-ーーーDEAD-- 一 

YS=89 : FORXS=XS TO 175 STEP4:GOSUB 126:NEXT 

PO0SITI ONXS-4 ,YS: PATTERN 9 ] 4 。KI 多 (9)+K】 和 (1 ) 

FOR !=@ TO 2696 :NEXT 


PP=PP-1 sIF PP<9 THEN 8S9@ 

GOTO0 318@ 

CLS:CURSOR7 ,19:PRINT "YOUR SCORE " 』SC 

CURSOR3 , 1 る: INPUT "GAHE Again 2 【Y] "iR も:IF R も く < く >"Y"THEN GOTO _ 84 る 9 

RUN 

REN14 イ ーーーData readーーー 

C=3 : GDSUB2999 : DR を も ( 9 ) 三 QQ ま : ヒ = ニ 4 : GOSUB2999 :DR 和 を (1 )= ニ 人 Q 人 の を 
C=3 』: GUSUB2999 : DR も (2) ニ 人 VQ も : ヒ = ニ 4 : GU0SUB29909 : DR も (3) = の 人 の を 

C=3 : GOSUB2999 : DR も (4 )= ニ も : ヒ =4 : GOUSUB29909 : DR も ( 5) = 谷内 

C=3: GOUSUB2999 : DR 多 ( る) ニム Q 多 : ヒ ニ 4 : GUSUB2909 : DR を も ( 7 ) ニム 人 の を 

C=3 : GOSUB2699 :KI も (の) 人 の も : じ = ニ 4 : GODSUB2999 :K】 を (1 )=Q 欠 多 
C=3 : G0DSUB2999:K1I ま (2) も : ヒ =4 : GOUSUB2099 :K】 和 を (3) 人 n 全 を 

=3 : GUSUB2999 :KI を (4)= ニ QA も : ヒ =4 : GUSUB2999 :K1 和 (5) = 人 を 

SOUND : RETURN 

REM--ー- DRA 1 Dataーーー 

DATA9 , 9 ,64 1 90,9。9,9,224 3,122,1 ,128。9。128.9 1 の 221 。122。1 122、1 122,1 ,128 
DRTA 9.9。.9,.9.9,9,9 タタ 

DATA 9 6, る 4 1 1 の 2 1 。224 3,。224 3」122。1 ,128。9 ,228 ,3,244」Z,232 。 1 1 ,。224 12,224 。 
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DATA 224 。1 の 2。16,38,9 ,9。 タ タタ 

REMーーー- DR 2 Dataーーー 

DATA 9 9 。64。1 89,9。9,9。9,122。1 128。9,128,9,122。1 1 の 2。1 122。1 122,1 。128 
DATA 9.9.9.9,9.9,9,? タ ァ 

DATA 6 6 64 。1 122。1 。224。3。9,9,122」1 ,128,9 ,224 1 の 9,240 , 23,232 , 5 , 232 ,51 , 232 。 


DATA 224 ,3,224,Z。48,9 ,0 ,9,? の の 

REM--- DRA 3 Data--- 

DATA9 , 9 , 46,9,9,9,9。9,9,224,6,122。1 81 128。1 128,3,128,3,128,3,128 

DATA 1 0,9,9,9,9,9,9% ヶ 

DATA @,9。64。1 ,246 6 ,249 ,1 。128,3,224 1 フ ,122」11 。16。Z。224。15、128,Z,128,15,128 
DATA 6 る 3,128。127」128,Z。122,12,9。9, の % タ 

REM--- DRA 4 Data-- 一 

DATA 9,0,9,2,9,9,9,9,9,9,9,Z,128,3。128,9,128」1 122。1 122。1 192。1。128 

DATA 1 0,9,9,9。9,9。2? ヶ 

DATA 9,9。128,2,6,15,128,15,122,1 ,136。Z,208」3,224 8,248 ,Z。224 。1 ,254 , 1 、252 
DATA 1 ,240 ,1 ,224 ,1 ,48,3,9 ,9 。? タ タ 

REM-ー- KI 1 data- 一 一 

DATA 9』9。6,1,128,3,122。Z7。 る 4。5。192, フ 2, 128,35,32 52。32 9 ,32,9,9,9,9,9 

DATA 192。0 ,224,6,9,14。9,9, タ タタ 

DATA 9,9,9,33。128,35,192。39。64 ,32』122」119,128,35。232 ,63。124 ,5,244 

DATA る 。136 る 。』2。148,3,220 ,2。232 6,9 14.6 8, 

REM--- KI 2 Data-- 

DATA 9,」6」128,9,122。1 ,224。3。169 2。224,3,268」1 ,144,4,16,8,9。16,9 

DATA 9 66,」9。3, の 26,Z。112.9。9,9, の の 

DATA 9.9,128,9」122。1 ,224,3,164,34 , 238 , 35 218,33,244 ,39 ,186。122,119,1。196 
DATA 1 192」1 。64。3。 の 6」/。112.9,0,9, タ の 

REM--- KI 3 Data-- 一 

DATA 9,9。9,1,128,3,122。Z。64 5』1 の 92。Z」128」3,32。 の 16。16。9。9。9,9,9,9,9,9 

DATA 192,6,224 ,14 9,0, の 2 タ 

DATA 9 0,9,1 128,3,122。Z。Z2。5。294,Z」149,3,236。15,94 ,21 ,204,62。146 19,140 1 


DATA 1364,.18,122.22.224 14.9,9, タ タタ 

RENM ーーー-Data Read2ーーー 

KL=1 :Y し =139 :IF C=3 THEN XL=XL+23 

仙人 も =" し 」 

READ AiIF QQ= ニ の? THEN RETURN 

KL し =K し + 1 

人 QA も = 人 QA も +CHR 多 (人) : PO0SITIONXL 。YL :PATTERN[ C MM1 1 2 QA も:IF KL し =2 THEN YL=YL+ 1 :K し = 


SOUND2 :S0UND⑳915。YK+ メ し 

GOT0 2929 

RENMーーーD is る D 1 a& ア ーーー 

LINE[ 4]6 ,Z9 。122。Z9 ,122,59 ,155, る 65,145,49 ,135,6 る 9 ,129 ,25,115.39,119,22.25。66 
LINE[ 41?25,6 る 9 ,85,59 , 79 , 65,69 ,45,59 , 55 ,35,49 ,9,Z9 

PAINT 4]119,25。4:PAINT【1]119,29,4 

FOR YU=196 TO 126 STEP2rPOSITION9 ,YU: PATTERN[ 4 ) 24 ," U ェ U ェ U ェ U ェ U ェ U ェ U ェ U ェ U ェ U ェ U ェ リ 


PO0SITION6 。YU+ 1 』 PATTERN【 フ ] 24 ,。" ェ U ェ U ェ U ェ U ェ U ェ U ェ リ ェ U ェ U ェ U ェ U ェ U" NEXT 
RETURN 


ox 


の の の の の の の も の の 》 タ る 9 ひ の サタ @ の ひ も @ @ 
の 


の の の の る る @⑥ ゆ @ 
の タタ の の ゆ や @ る 


人 、 抽 泊 し 


タク の @ ゆあ る 
人 


BEAM 


ポロ ロッ と いう 感じ て 雲 か ら 飛 ひび 出す U 
プ FO。 で も 、 下 て 沈黙 し で いる タン ク が 


不気味 


な ん だ か むか し 、 こ ん な 場面 を 夢 で 
見 た よう な 気 が し な い ? 

突然 、 向 こう の 山 に か か っ て いる ひ 
つじ 雲 か ら 小 さ な UF0 が 飛び 出し 、 
下 の ほ うか ら は 何 の 理由 も な く 、 タ ン 
ク が 攻撃 し て くる 。 

ふと 気づく と 、 自 分 は 戦闘 機 を 操縦 
し て いる の だ っ た …… ge た 8 


② め 遊び 方 


箱 寿 的 な 山 と 平原 。 そ の 片隅 に ポッ 


に 生 に かれ た UFO に 気 を と られ て いる すき に 、 タジク 令 下 に 
ン と 飛ん で いる 戦闘 機 が キミ の 操縦 す ゃ いけ な い 。 ノ 回 りこ み 、 つ い に 青 く 光 っ て ビー ム 発 射 。 不 、 不 覚 し ゃ 。 あ われ 、 
る 愛 機 だ 。 まこ あや で 、 ナリ チリ に 空中 分 解す る 戦闘 機 。 次 は が ん ば っ て ね 。 
廊 変 数 リス ト 用 : 150 て 160 座標 初期 設定 文 チ ェ ッ ク ポイ ント 
U, V, X,Y, W……READ 用 CD. DD……UF 0 の Y 座 標 の 移動 : 170 メイ シン プロ グラ ム 自 機 の 動け る 空間 が あま り に 
ZZ …… ルー プ 用 用 ・ 180 て 190 スコ ア ・ ハ イス コア お 本 ま 4 も 5。 学 こ て 、 
SC…… ス コア ・ A$……KEY の 表示 : 440 行 の て IF A<500 を 、A ぐ 300 
HI ……HI ス コア 1 A……| 自 機 の X 座標 : 200 て 230 敵 戦車 の 移動 と 表示 : に し て 590 行 の (A-200, て を (300, 
EA…… 戦 車 の X 座 標 : B…… 自 機 の Y 座 標 : 240 て 410 敵 UFO の 移動 と 表示 : て に 。(2 か 所 ある )。 
EB…… 戦 車 の Y 座 標 : AA…… 自 機 の X 座 標 移動 用 : 420 て 460 キー 操作 : 場所 に よっ て BEAM の と どく 
EC…… 戦 車 の 移動 : AB…… 自 機 の Y 座 標 移動 用 : 470 自 機 表 示 距離 が 短く な っ て し まっ た けれ 
ED…… 戦 車 の 色 支 プ ログ ラム の 説明 : 480 て 490 敵 と ぶつ か っ た か ど 、 次 は も っ と 大 き な キ ャ ラク 
C,D……UF0 の 攻撃 パタ ー ン 10 て 20 初期 設定 判定 タ を 使っ て くだ さい 。 
CA, DA……UFO の X 座標 30< 60 自 機 : 510 て 580 破壊 パタ ー ン 
CB, DB……UFO の Y 座標 : 70 80 敵 UFO : 590 て 610 ビー ム が あたっ た か : 
CC, DC……UFO の X 座標 の 移動 : 90 て 140 画面 設 判定 1 
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日 IELLOW/ MULTIS を 
ーー 買 つ て がら 早 ぐ も 4 ヵ月 が 
週 ぎ 、 ケ ー ム 作り が お も し ろ ぐ な 
うてん き 記名 ご ⑩ こ ろ 、 し かび お 
過ごし で す 9 ガ や MULTIB の オ 
ー ナ ー だ ちよ 、 力 を あわ せ て が ガ が ん 
は ろう / (古屋 人 ) 


] 山の上 に ある 雲 は 、UFO の 
巣窟 で 、 次 か ら 次 に 小さ な UF 
O が 飛び 出し て くる 。 こ いつ は 
攻撃 し て こない けれ ど 、 あ た る 


攻 し て し ま う 。 攻撃 力 の 弱い 
敵 を や っ つけ る の は 心 が 痛 む 
が 、 な ん せ 、 貴 重 な 唯一 の 得点 
線 。 ス ペー スキ ー を ヒッ ト し て 
グ ナ フ プチ や っ つけ て し まお まう 。 層 者 
いじ め っ て の 
は 、 一 度 や る 
と や め ら れ な 
い の が だ 。 
上 下 左 右 
の 動き は [2I4| 
[6I8| キ ー で 。 
自 機 の ビー ム 
に は 射程 距離 
が ある の で 、 
うま く 近 づい 
て 撃た な くち 


と る す が に ダメ ー ジ を 受け て 隊 


うっ か りす る と 忘れ て し まう 共 いい 敵 が 
真下 び う ご めい て いる の だ ! この タ 
ンク は 、 水 色 -- 緑 一 紫 一 赤 一 青 と ジロ 
ジロ 色 を 変え 、 再 の と き に ビー ム を 真 


上 に 向け て 発射 し て くる 。 


小 き な UFO い じ め に 夢中 に な っ て 
る と 、 こ の タン ク が シュ ル シ ュ ル と 真 
下 ま で 移動 し て き て 、 ビ ー! と きど 
き 、 下 の ほう も ちら っ と 見 る よう に 。 
文 自 機 が 小さ 〈 く て 、 行 動 範囲 も 狭い け 
れ ど 、 な ん と な くく メル ヘン 的 な 宇宙 ゲ 

。 MULTI 8 で が ん ば る 名 古屋 人 

に は 、 今 後 の 精 進 を 期待 し つつ 、 

チリ 賞 ! 


フツ 


1 9 aa 

29 UIDTH49 ,25:CONSOLE9 ,25 98 1 :CLS3:DEFINT-Z iDIMRZC5) :DIMBZK SB ) 

札 15| 人 

49 FORZ=@TO3:COLOR 9:LUCATE9 ,2 :PRINT " 較 還 講 " NNEXT:FURZ ニ 1TD18iRERDU に MX。YiLINE (て U 
。 り )-(MU,X) 。Y kNEXTZ : GOTnS@ 

59 DATA9 ,5,5,。5』2。 の 9。3。 の 6 る 。2。 の 。6。5, コ 。2 5。5。?。3。2,11 
94,15。2。 27 . 2 4」20 、2、24.0,4。24 9。26」6 4。26」8。2 コ 、2。 
2 」4。4 22」4。24 。4 。 4 24 4。22 2 4。25。,29 る 。4。20 1 

26 PAINT (8 5) 2,2:PAINT (26 4) 4。4』 LN ビ で # 導 26 ) 」2,BtFORZ=1TO2+CTRCLE 
0 人 和 7833 の CGI (15,3) 。Z 5、-3、14/2。ー3.145 は ET 。d)ー く 
る) 。 全 ZiLINE (9,@)-(39 。6) 。9 。BF 

ブサ ss 

89 CIRCLE (2Z,5) ,4。6iPaINT (2Z,。5) 。 る 6。 ら iLINE (9,4)-(14.5) 。2、BiGETCB。B) う ーー(14。 の ) BZ し 1 エ 

NE 〈@,@)-(14。 の 2) 。9。BF iCLS1 

| マ " ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 

199 LINE (9、 0 NM RBNZSAPG8R6RIEESINENNISRSUD3 和 000ESN の RE 

Zi:PaINT (8.9) 5,5 

119 LINE 〈@, 106) 3. 29) ,5:FURZ= ニ GTO1 8STEFP3』: Zn ロニ INT(RNDK 1 ) 2 る キツ) 』LINEー(Z 、Z 向 ) 。 昌 :NE 

XT:L1NE- (266,186) ,5:LINE- ( 36 ,189) ,5:LINE-( る 46 ,189) ,5:PAINT (196.186) ,5,5 

1 29 ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ニ ーー ニーーー 

139 FORZ=1TO5 : READX 。Y 、U も EEHLDR ア :LOCRTEX 、Y iPRINT UNEXT :GOT ロ 156 

149 9 の 人 」 、 人 還 間 間 間 間 間 N、,  、 に , 昌 間 間 間 間 間 間 較 ご 、 ジ ) 電 還 間 昌 間 是 . に ,1( 、 電 還 是 の 

150 “ーーー ニ ーーーーーー ニ ーーーーーーーーーーーー ニ ーーーーーーーーー ニ ーー 

1 69 人 =5909 :B= ニ 199: ビニ 9 :Dー9 : ら ビニ 9 : C 全 ニ と 9: ビビ ニー69 : D ロ = る 4 : DB ニー :E ロ ニーINT KRNDC 1)※1 ア +21 ) :EB ニ 22 : 

ED=4:LINE (1@,159)-(259 ,199) 9,BF 

1 アプ “ンー ニー ニニ ーー ニー ニー "ーーーー ニ ーーー シー ニー ニニ ニー ニー ニーー ニ ーー 

189 COLOR 1:LOCATE3 29 :PRINT "SCURE=" 』SC 

1 ヶ 9 COLUR 2:iLOCATE1 。22:PRINT "HI SCURE=" HI 

299@ EC=INTCRNDK 1 ) *3ー1 ) 』 IFER く 22THENEC=1 

219 IFES>36THENEC=ー1 

229 IFED=1THENED=5 :EE=1 6*(E 抽 +1) BEEF1:LINE CEE,1 る 89)-(EE。4@) 。1:LINE (EE。1 さ 9)-KEE , 

49) 。9:iBEEP6 : IFCEE>RNDEE く ロ +2 プ THEN5 1 6 

239 ED=ED-INTCRND( 1)*2):LUCRTEE EE:PRINT " "jiER=ER+EC:CDLOR ED:LUCRTEER ,EB : PR 
INT "4 会 " 

249 IFC=@THENC=INT(RNIDC 1)*4) :1FCE>dTHENC ニ 4 : CB ニー6g : じ E ニ g : ヒビ ニラ 9 : CD ニ ビ ネロ 5 

256 1FC=@THEN33@ 

2 る 9 IFC=1THENIFCB>CB+19 ロ RE く CE-9)THENICD=CD ま (ーー1) :GBHTU ロ SG 

2Z9 1FC=2THENIFCB>CB+490RE く CB-19)THENCD=CD* て 一 1) :GUTO399 

289 IFC=3THENIFCE>CB+ SURB く CE-5)THENCD=CD* て 一 1 ) :GUTO3gg 

2?6 1F(CB<59nRCA>229RNDCB> 158DRCA く 229 人 NDCB* 9) THENCD=CD* て 1 

389 IFCE=9THENCC=SBS(CC) : IFCR>a+5 み THE ト ICE=1 :CC ニ CC*( 1 ) 

319 1FCE=1THEN1IFCG< 和 ら -159THENCE ニ 9 

329 LINE (CA,CB)-STEP( 1 4 ,) 9 。BF :C 人 = ニ C+CC :CB=CB+CD:PUTSK CCB) ,B グ 

336 1FD=9THEND=INT(RND(1)*4) iTFD>6THENDG ニ さ 4 :DB=69 : DE ニ 9 : DC=20 :DD=D*5+5 

349 IFD=9THEN429 

359 IFB=1THENIFXB>DE+18 ロ RB く <DB-48) THENDD=DD*(-1) :GHTn39g 

3 る 9 1FD=2THENIFB>DB+ 460RE く DE-18)THENDD=DD*( 1) :GIT ロ 3 の 9 

379 1FD=3THENIFCB>DB+580RE く DE-58)THENDD=DD*(-1) :GUTD32@ 

389 1F(DBE く 590RD 人 > 229aNDDB> 158 ロ RDA く 229NDDE > 4@ )THENDD=DD* 1 

3 ヶ 29 IFDE=9THENDC=ABSCDC) :IFDR>a+58THENDE=1 :DC=CC き 1 > 

499 1FDE=1THENIFD< 有 156THENDE=6 

419 LINE (DA。DB)-STEP( 14 2) ,、BF : D ロ =DR+DC : DE=DE+CD iPUT CD 合 、DB) ,E 

420 =: 内 ビニ G : 谷 和 ま ニ 1NKEY ま : 1F ま =" 2"THENS ニ 6 : =19 :1FE> 1 59THENAE ニ 6 

439 1FQ ま ="8"THENIGR ニ = : 販 ビニ ー1i IFBEXSBTHENRE ニ 9 

449 1F 人 も ="4"THENAE ニ 9 : 白谷 ニー28 : 1F 人 <598THENJ 折 = 

459 1F 人 まま =" る "THENBー ニ 9 : 内 ロニ 29 : 1F ロ 55 ロ THEFJRー ロ 

4 る 9 1F 人 も =" "THENGOSUBS ウ g 

4Z9 LINE ( 合 。B)-STEP( 3 。 さ ) 9 。EF : 生 帳 + 折 内 日 =B+ 全 BiPUT IE 生 。B) 

489 1F(a>C-1 4RNDR XCR+ 25ANDE く CB+ eaNDE CE-8) THEN51 6 

429 IF(A>DA-14RNDG DR+ 25aNDBXDE+ SNDE DB-B> THE ト 51 8 

599 GQTO17@ 

19 FOURZ=1T ロ 1g9iBEEP1 iMーINTITENDC1j SB+13 :E※= ニ INTCRNDC 1)*39)+ 全 マモ INTCRFIDE 1)* プ ュ ォ BiFSE 

TX 。Y) 。MMEBEEP9 :NE※TZ 

529 FORZ=1TOS@ :BEEF1 : 員 =INTE RTNDC 1) * ま コキ 1) :※ーINTCRND て 1) 5 3+ 抽 19i マ ー1NT TE RNND( 1) 29)+ 日 ー 

5:PSETCx 、Y) ,UliBEEPg :NEXT< 

39 PLRY" ト IGGSBLST2 ロ BI5CSC は CESE4D4D4E4C4O4E5S ロ EC4" :FDRZ=1TUZ5@ :XーINT(RFRID( 1 )*36 2 


人 


』 トコ ee っ 
1 っ 
> = 
| ーー に = 


ンー。 レー 


+:Y ア =INTCRNDK 1)* プ ) ィ BPSET EK T2 MiFHEXT こ ILINE ( 各 ー19 、Bー5) う ーー( 人 49 B+15)。9.BFiIF HI<SC 


THENHI= ミ に 

3S49 COULOR ZiLOCRTEEG。19iFRIFHIT "GRRE UMUER IE 

っ 59 COLOR SiLOCRTE1S。 12ZIPRITHT TTYHUR マ RE 9 
っ 69 CULOR 1:LOUCRTEEB。14kFRIHNT"HI SEOHEE" jH 

っ 7Z9 ウ COLOR 22gLUCATE29。165iFRIHT"THIT SFPC3・ 


つっ 89 IFITNKEY ま =" NEAR LUICRTE184 と giFRIFHNT “" る NE 
XTCsLINE (CBCBE)-STEFC14。 9g。EF iLIHNE 5D 哲 。GBE)-STEPC14。P)。gd。BF iLOUCRTEEn 。EE PRIFIT 
に "iLnCaATE8 。20 : PRINT “" "iiGBHTOU1SMELSESS9 


5 ヶ 9 BEEP1 :LINE て 哲 。 日 4 ロード ロー E+ コ 」。 2 で は L1FNE ( 各 B+5)-( 操 -299 B+5) , 9 : BEEP6@ 

SIF(C 折 K 折 NDC : 299ANDCE+5> LEaNDCE-5 ミ BE)THENL INE (CA。CB)-STEP(14。?)。9。BFsBEEP1i 
BEEP@ : じ ビニ し ロニ る 4 CE ニ 6 ら 9 : ご ヒビ ニ ピ ビ +1 昌 
ら 19 IF(D く <RRNDD ロ > ロー ジ B9gHEEE+ 5 EnFHEDDE- タ PETHENLIRNE (DR。DE)-STEPK 14。?) 。9。BF iBEEF1 : 
BEEF9 iD= ニ 9 iD ロニ 64: DE ビニ る 9 1 ら に ニニ ビ + 1 M 

る <Z9 RETURTN 
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Il 


る ⑫ る 錠 きま ああ 多 


宮 竜馬 
の の の の な の 久 の 和 ゆ の の 多 


旬 の る @ @⑳ ゆ 


の な の も の の の ひ の の ゆ の も の 人 ゆ @ @ の ⑥ の 多 か 

の ひみ の の ⑳ の を @ 人 あ し 』 の 久 ゆ 氷 の あ 消 み 欠 の 

介 金 る の の も の ゆみ @ る @⑨ @9 @ ひ ぬ の @ 多 旬間 

る の の の も @G の ⑳ の の の ゆ の な の の ⑨ ひ @ @ 人 ゆ の 
の で の も ②⑨ の る の 9 の ひ を の の @ ひ @ @ $@ る $ を 

多 の  @ の @⑨ か や @ 谷 免 旬 を @ タ る を 名 

の あゆ ⑫ 條 章 合 

の る の ゆ 人 @ る @ 

の の ひ の ⑳ 外人 ゆ か の 

の を の の 9 ゆ の @ @ の 

な あ @ の みあ @ 多 の 


ちゃ ん と 一 発 て 、 タ イト ル が わか っ た キ 


プー て タイ トル が の か っ に 
ミ は えら い / 


運転 免許 な ん て めん どく さい か ら 取 
り た く な い 、 と いう 人 も 、 カ ー レ ー サ 
ー に は 必ず 一 度 は 憧れ て いる も の 。 


② め 遊び 方 


プル ジ ツ 、 ブ プル シンジ 、 プロ ロロ オ 。 
確か に 単純 な カー レー ス だ けど 、 ス 
ビー ド も あっ て 、 結 構 楽 し め ゅ る 。 

セン ス を ビシ ピン 感じ る タイ トル 画 
面 。 最初 、 こ の タイ トル 文字 が “CAR 
RACE” と 書か れ て いる な ん て わか ん 
な か っ だ けど 、 い っ た だ ん 読め ゆる と 、 な 
ん だ か み カッ コ い いん だ よ 和 。 


廊 変 数 リス ト | に HI…… 
Y( )…… 英 の Y 座標 
TX( )…… 英 の X 座標 : 10 
97 MA 目 分 の 車 の 残り の 台数 
X…… 目 分 の 車 の 座標 
HO…… 家 の 座標 


a「 RaC@e 


較 FOR MSX 


ふう 7 スコ ア 
廊 プ ログ ラム の 説明 


15>190 
200<700 
705…/18 
0mv725 


の 統 は 、 ホ の 飲 つ て いる 
責 の いい セキ セイ イン コ で 
す 。 和 1 カ月 前 に MSXX を 買い 、 は 
じ め て の 自作 ゲーム が ご これ で す 。 

今 は 、BASIC し が ガ わ が り ま せん か 、 
これ ガ が ら マ シン 語 を 覚え よう つこ し 
て いる こと ころ で す ( 計 出 英 賜 )。 


サッ と うず まき 模様 みた いな も の が 広 
が っ て 、 1 台 オ シャ カ 。 

車 は 全部 で 3 台 。 こ れ 以 上 の お な かわ 
り は あり ませ ん 。 
雄 出 は じ め だ ば か り の MSX で 、 ま ず 
まず の ゲー ム を 送っ て 〈 れ た 吉田 くん 。 
て も 。 ター レー ス を はじめ スキー や 
洞窟 探険 な どの スク ロー ル ゲ ー ム は 、 
すご 〈 多い の で 実 を いう と あま り 評 価 
が 高く な いん だ 。 

これ か ら は 、MSX の 特徴 を 生か し 
だ ニュー オリ ジ ナ ル ゲ ー ム に チャ レン 
ジ し て いっ て は ほし しい 。 

と いう こと で 、 今 後 の MSX メ ソフ ト 
の 進歩 と 発展 に 祈り を こめ て 、 ヨ ッ シ 
ャ 哲 で ご めん 。 


大 き な 矢 印 も 、 
が オシ キシ ジス 補 
の ぞ カ か せ て る みた 
も 


を IN で や 。 と 
の 画面 に バイ バイ 
する と 、 す で に は 
じ ま る カー レー ス 。 

左 の 余り スペ ー 
ス に は 家 も 現れ る 。 
ん た ん? ここ 一 明 
道路 か 。 で も 、 ス 
ビー ド 制 限 は な し 。 

も ちっ と も 、 ア クセ モル は つい 
年 e/LAC を | 
ね 。 


右 に 左 に 敵 の 
車 を か わし な が 


すら 走り つづ け て 
ほし い 。 どれ だ け の 
距離 を 走り 抜け た か 
で 、 キ ミ の 得点 が 決ま 
る の だ 。 

敵 の 車 に ぶつ か る と 、 


車 の SOUND 
自分 の 車 移動 

敵 の 車 表示 ・ 移 動 
自分 の 車 表示 
爆発 シー ン 
な の ーッ ペー 
家 の ス プラ イト 


支 チ ェ ッ クボ イン ト 
り 、 和 た だ た が ー ム だ けど 、 よ 
くま と まっ て いて 文句 な し 。 
8 次 は オリ ジ ナ リティ の ある も 
: の で ガン バレ レン 


: 730 
: 740 て 750 
初期 設定 : 760 て 790 
タイ トル 表示 : 800 

車 の スプ ライ ト 作 成 : 810 て 840 
画面 : 850 て 860 
車 の 衝突 の 判定 : 870 


Lg 


SCREEN2 。 1 。Og DIM Y(2) sDIM TX(2) :DIM TN( つ ) gi DIM Q ま (10) gi MAXFILES=1:KEY OFF 
DPEN "GRP』 " FUR 0UUTPUT AG 律 1 
SC=O』 CDULUR1 1 。2。23CLSs PSET (1 日 。3O) : DRAW"R2OD5L 15D1OR15D5L2OU20" 
PSET (4 日 。 さ O) g DRAM"R20D2O0L5U1OL1OD1OLSU2O" 
PSET(78。3O) gs DRAM"R2OD1OL15F 1OL5SH5D5L5U2O" 
PSET(128。 3O) s DRAM"R20D10L15F 1OLSHSD5SL5U2O" 
PSET(158。 3O ) s DRAM"R2OD2O0L5U1O0L10D1OLSU2O" 
PSET(188。 30) : DRAM"R2OD5L 15D1OR15SDSL2OU2O" 
FPSET(218。 さ O) s DRQAM"R2ODSL 15D2R15D5L 15DSR 15DSL2OU20" 
FURA=OTH2sPQAINT (Q* さ O+19。 る 1) 』NEXT AiFURA=OTUS』g PAINT (NNW る O+129。 さ 1):NEXT 谷 
LINE(105。 112) 一 (112。128) 。1。BFsLINE( 14 くさ 。112) 一 (15O。 128) 。1。BFsLINE(102。 16 ひ ) 一 (105。 
178) 。1。BFsLINE (15O。 16O) 一 (15 る 。 1 7B) 。 1 。 BF 
100 COLODR4』PSET (105。 10O) 』 DRQAM"R45D10L1OD2OR 1ODSOL 1ODSR 1OD1OL45U1OR10U3L 1OU5SOR 10U 
20L1OU1O"sLINE(11 昌 。1BO) 一 (137。 1 日 3 う ) 。 4。BsPAINT(106。101) 。4 
11O CIRCLE(127。140) 。 フ 。5:PAINT (127。140) 。5sLTINE(120。 140) 一 (1 る 5。 175) 。 1 。BF 
120 CIRCLE(127。110) 。6。15sPAINT(127。110) 。 15: PSET( 127。115) sDRAM"E1L1U7H1R2Z" 
13O LINE(120。 1 7 き ) (1 さ 5。 166) 。。 BF 
140 CIRCLE(127。 162) 。 4。1 さ sPAINT (127。 162) 。1 マ る 
150_ PSET(131 。16O) 。 14』 DRAM "EE3U10L2U2L9D2L2D1OFSR フ " ョ PAINT (13O。157) 、14:FSET(1 マ 1 。 1 45 
)。1sDRAM"D1061"sPSET(124。145) 。 1:DRAM"D1OF1"』PSET(127。140) 。、12 iDRAM "DSLSR1O" 
160O PSET(90。130) 。9: DRAM"L1OU5G15F 15U5R1O0U2O" sgPAINT (日 9。 131 ) 。 ワ 
170 PSET(165。 130) 。9: DRAM"R1OUSF 15615USL 1OU2O"sFPAINT (166。1 う 1 ) 
18O PRESET(77。8BO) : CULUR 1 』PRINT 枠 1 "HIT GFPACE KEY" 
190 DUT 170。 (INF(17Q) AND24O) DRB: IF (INP(169) XUR255) =1THEN 2OOELSE19O 
2OO_ RESTURE: DEF INTA-ーZ:FOUR Q=OTU5』 人 も ="" ョ FUR B=OT07sREAD B ま を 
ご 10 人 Q 和 ま = ます じ HR も (VQL ("B+ 昌和 ) ) sNEXT Bs:Q ま も (Q) =Q 和 ま sNEXT AskFUR =OT05: SFPRITE ま (人 Q) = も ( 人 ) 
NEXT AsGOUSUB 70』 ビ 人 =2 
220 DaTR_ OOO1 1000 
ご 3O DATA OO1111OO 
24O0_ DATA OO0111100 
<6O DaTA OO111100 


27O_DQTA_ OO11110OO 
2BO_ DATA OO10010O 


っ 9O DATA OO111100 
る OO DATA OO11110O 
ミ 1O DaTA O1OOoOO10 
る 2O DAT oO1oooo1iO 
る る O DaATA O10OOO10 
ミ 4O DATA QOOOOOoo 
35O DATA oooooooo 
36O_ DATA 11O0OOO1 1 
さ 7O DATA 1100OO1 1 
る 8O DATA 110OOO1 1 
39O DATA OOO1 10OO 
40O DaQTA O1111110 
41O DATA OOO1 1OOO 
42O DATa OO111100 
4 る 3O DaTA OO1111O0 
440 DATA O111111O 
45O DATA OoO111100 
46O DATA OOO1 100O 
470 _ DATA 100OOOO1 
48O DATA 1OOOOOO1 
49O DaTA 1OOOOOO1 
5QO DATA OOoooooo 
10 DATA 1OOOOOO1 
呈 2O DATA 1O0OOOoO1 
3O DATA 1OooOOQO1 
54O DATA OOOooooo 
55O DATA OO1111OO 
56O DATA O1O11O1O 
7O DATA OO1111OO 
58O DATA OO10O1oo 
59O DATA OO111100 


60O DATA OO1OO1OO 

61O の DATA O1111110 

62O DaATA OO1111OO 

6 さ O _ DATA 10OOOOO1 

64O DaATA 1O00OOOO1 

65O DATA 1OOOOOO 1 

66O_ DATA OOooOoooo 

67O DaATaA oooooooo 

68O DATA 10OOOOO 1 

69O DATA 1O0OOOOO1 

7OO DATA 10OOOoOO1 

705 CLGs X=ー16sLINE (5O。O) 一 (170。191 ) 。14。、BFsLINE(48、 ひ ) 一 (50。 191 ) 。 1 。BFsLTNE(167。 の ) 一 (1 
フ っ 。 191 ) 、 1 、BF 

708 PRESET (1 フフ 2。7O) 』 CHLUR15:sPRTINT 蘭 1 HI 

71O PRESET (1BO、9O) : CDLDR155:FRTNT 科 1 "SBCDRE"s FRESET (172。11O) 』PRTNT 林 1 5 ビ 

715 PRESET (18O、50) : CDLUR155』 PR INT1 。"H エ ーSCDRE " 

717 PRESET (1O。14O 〇 ) : CDLDR15:PRINT 福 1 "CAR" 

718 PRESET (172。16O) : CDLUR15:PRINT 間 1 CA 

72O GBDSUB97 の Os IF 111+X ぶ TX(1) AND 141+X>TX(1) THEN IF Y(1) >:150 AND Y(1)<191THEN 1 
O 

725 IF 111+X ぶ TX( つ ) QND 141+X と TX(2) THEN IF Y(2) >155O AND Y(2) 191THEN 日 1O 

73O_ DUT 17O。(INF (170) AND 24O) DR 日 s Q=INP ( 1 69) XUR つ 5 弓 : 5S ビ =S ヒ + 1 3 SDUNDO。 955: SDUND 1 、 日: SDU 
ND2。Os SDUND る 。 Os SDUND4 。 Os SDUND5。Os SDUND6。 Oi SDUND フ 7 。62』 SDUND 日 。 16』 SDUND1O0、O』 SDUND 1 0。 
Os SUUND 1 1 、 う 55: SDUND 12。 Oi SDUND 1 う 。 1 ミ 

フ 40 IF の Q=12 ロ THENX=X+ フ 

フ 5 ら 0 IF =16 THENX ニ Xー ム 6 

フ 755 TIF 126+X<49 THEN 日 1O 

758 IF 126+X:154 THEN 日 1O 

76O IF Y(1)=1 ヨ O DUR Y(1) =OTHEN フフ 7OELSE7 フ 5 

フ 77O TX(1)=INT(RND(1)*11O)+ 弓 Og Y(1) =Os TN(1)=INT(RND( 1 ) *16) 日 

フ 775 IF Y(② つ )=1O OR Y(2 つ ) =OTHEN 778 ELSE 780 

778 TX(2)=INT(RND( 1) *110)+ 呈 OsY(2) =O: TN(2)=INT(RND ( 1 ) *16) 一 日 

7BO FUR Q=1T0U2』Y(Q) =Y(Q)+20』 TF TN(A) く >O THEN IF TN(A)+TX(A)<51 OR TN(A)+TX(A) >15 
品 THEN TN(A〉)=TN(Q) *ー1 

フ 79O TX(Q)=TX(Q)+TN(A) : PUT SPRITE QK つ 。(TX(Q) 。Y(A) ) 。Q+1 1』PUT SPRITE QAK2+1 。(TX(A) 。Y 
() ) 。1:NEXT A 

BOO_ PUT SPRITE O。(126+X。 17O) 。4sPUT SPRITE 1。(126+X。17O) 。 1 : GODTO 720 

1O0 SDUNDO。 Oi SDUND 1 。O: SDUND2。 り 』 SDUND さ 。 Oi SDUND4 。O: SDUND5。 Os SDUND6。 さ 1 : SDUND7 。 ら 5: SD 
UND8。 16』 SDUND9。 Oi SDUND 10。O: SUUND 1 1 、 つ うり 9』 SUUND 12。90』 SDUND 1 さ 。 の 

B2O_ COULDRB:FUR BA=1 TUD 25:CIRCLE(X+1 マ 4。1 7 日) 。 BAW つ 。 ら 6sNEXT BA 

る O Y(1 ) =O』 Y( つ ) =Os CA=CAー 1 : IF CA= ニ ー1 THENB ヨ SO 

4O PUT SPRITEO。(O。20 日 ) : GBDTU 705 

B5O LINE(18BO。100) 一 (254 。120) 。 つ 。 BF : CDLUR 15』 PRESET ( 17 つ 。1 10) 』PRINT 則 1 。 SC: CDLUR6』 PRESE 
T (75。 7) : PR INT 欄 1 "GAME OVER":FDR QA=1TUD 5OOOsNEXT AsPUT SPRITEO。(O。20 日 ) : CLS: IF HI 
<GC THENHI=5SC 

B6O GOTO 15 

7O DEF INTA-Z 』 も =""sFUR B=OTD7:READ B$ も を 

BBO 人 Q ま = すじ CHR ま (VQL ("を B"+ す 日 多 ) ) : NEXT 日 : 人 Q 和 (6) = 人 も:GPRTTE ま (6) = も (6) : RETURN 

B9O DATA OOO1 1OOO 

OO DAQTA OO11110O 

91O0 DATaQ O111111O 

92O DATA 11111111 

9 そ 〇 O DaQTA O1OOOO1O 

94O DATA O1000O1O 

95O DATA O10OOO1O 

960 DATQ O1111110 

9 の 7O HO=H0D+5』 PUT SPRITE6。(2O。HO* 日 ) 。 プ 7: TF HU= る O THEN H ロ =ー5 

9 コロ O RETURN 


<os=S 川 


電 免 EE 】 急 
な の の る る も の ら Seeeeeeeee ee 


る ああ ゆ @ 多 事 


全 ああ の る @ 
あ 


の ゆ の の 欠 の パ の の 人 ② 


る @ 基 
DOOOCOOOCOKOCOKOKOKOOOKOKOKOCOC 


DOKCOKOKOKOKOROKOKOK 


OOOOCOOOOCOCOCOKOAOCOOOCROXO 


急 
彰 
の ら る @ 9 6 9 ある る ら の る 


| 


基 


な か な か あたら な か っ た ら 、 こ 
や ろう ア 
さい 。 や っ ぱり あたら な い だ ろ うけ けど 。 


の ボロ 倫 


画面 を 見 つめ つづ け て いる と 、 遠 く 


宇宙 の 彼方 まで 吸い 込ま れ て し まい そ 


の ん は 。 この まえ 見 た 
ー ト レッ ク 」 の 操縦 席 も こん な 究 団 気 
だ っ た よう な 1 


RUN る させ て 、 ま ず 、 ジ ョ イス ティ ッ 
ク か キー ボー ド か を も セレ クト 。 ま だ ジ 
ョ イス ティ ッ ク を そろ えて いな い キ ミ 
は 、 ジ ョ イス テイ ッ ク モ ー ド に し ちゃ 
うと ゲー ム で き な い か ら 注 意 し よう 。 
ちな み に カ ー ソ ル を 指定 し た 場合 も 、 
も ちろ ん ジョ イス ティ ッ ク は 使え な い 
よ 。 

セレ クト が 終わ る と 、 ゲ ー ム スタ ー 


8Z 


山 llMMMMMMMMMMMMUUMUMMM 


な ど な ど の の し っ て みて くだ 


|SX を 買っ て し ば らく し て 


中 カ ら 、MSX に DRAW と こい 


AS 
2 
ASOFPIA/ な ど ご に も つい て いる の 
で 移 箱 し や すい で す よ (佐藤 旧 樹 )。 


画面 に は 、 い 
か に も 危害 を 加 
きそう な 、 
無 表 情 な 敵 が 
現れ 、 ゆ っ くり 
ジワ ダッ と こち 
に 近づい て く 
あぁ 
画面 に 表示 さき 
4 し L も 9 る 各 一 
ダ に 。 う まき 宜 
を 捉え て 、 ス ペ 
ー ス キー で 揚 破 し よう 。 


隊 衝 ERO 
敵 が こち ら に 接近 し て し まう と 、 


CTM すま 
ー ジ が 50 多 に な る と 、 ボ ロボ ロ に な っ 
エグ トー ムキ ーー バーリ ご 。 

コツ は 、 も う 捉 えき れ な 
ら す ば や く , 誠 げ て し まう こ 
と 。 近く て 敵 を 爆破 し 
素 電 。 先 
の ダメ ー ジ 
を 受け る の で 
深追い は 禁物 
だ なめ) だ 。 

英 を 5 機 や っ 
つけ る と 、 次 の 
赴 に だ と どり つけ る 。 

第 1 惑星 、 6 
惑星 、 第 9 3 惑星 
mh 
と 、 ど うい うわ け か 、、 


ダメ ー 
ジ 30 宛 で ゲー ム オ ー バ ー に な っ て し ま 


ちな よる の る と も みく な っ て し まい 、 


う の で 、 さ る ら に 慎重 に 戦う こ 

さて 、 つ い に 第 5 惑星 を 通過 (いき 
が かって 、 こ こま てこ 中 だ ちら 、 和 キミ 
は プロ 級 だ 。 と に か く 上 難し いん だ か ら ) 
し た ら 、TP- 1 と いう 機械 を 積ん だ 船 
が 登場 する の で 、 こ れ を 回 収 。 や っ と 


作者 に よれ ば 、 こ の ほか に も いろ い 
みる 仕掛 けが ある と いう の だ が ……。 編 
集 部 で は 、 締 切り まで に そこ まで 行か 
が あみ *o だ の だ 。 キミ 。 ぜひ チャ レン レンジ 
し て 、 新 し ぃ 発見 を し て くれ 。 

支 こ れ は 、 半 分 いい わけ に な る か も し 
れ な いけ ど 、 ち ょ っ と 上 難し い の で は … 

…。 を ええい 、 で も バッ チリ 賞 を あげ ち 

や ゃ おう 。 


Danoer on@ 


1O CLS 

20 SCREEN OiKEY OFF』COLDR 7。1。5:LDCATE1O。 1O』PRINT"KEY BORD [上 O〕 KEY"』LODCATE10, 12s 
PRINT"JDY STICK [1] KEY" 

さ O LUCATE22。22s PRINT" (C) 19B4 BY SATOH" 

4O LDCATE12。14sPRINT"[O] DR [1]":0D*=INKEY も ょ IF 0 を ="O" THEN QR=O ELSE IF 0* ま ="1" 丁 HE 
N Q=1 ELSE 4O 

SO PLAY"V1 さ 05T 1 さ OD1OE1OFSD1OF1OE1OD10C1OD5" 

6O E=O 

70 CLS』COLOR 7:LOCATE14。1O』PRINT "GODDD LUCK" 

BO LDCATE12。12sPRINT"SEE YUDU QBAIN" 

9O LUCATE14。14sPRINT"READY GO!" ょ FORT=OTD1 さ OO』 NEXT 

10O Z=O』 し =SO 

110 DPEN "GBRPs" FOUR OUTPUTAS 香 1 

120 SCREEN 2』F=O』DM=O』H=RND( 1 ) *10』 は =F IX (H) 3 H1=RND( 1 ) まつ 0』 は 1=F TX(H1 ) 

1 くさ O T=4』U=1』 IF Z=5 THEN PRESET (40。 150) 』 PR1INT 伸 1 。" タイ ベン テー ス テキ キ 力 ~ 20Km テ ^ キマ ス " ュ FORTI=OTO 
100O: NEXT: CLS』 = フェ 』T= 

14O IF Z>= さ THEN し = さ O 

15O CLSs A=RND ( 1 ) *196+ さ Os B=RND ( 1 ) * 141+ さ Os =1 

16O FDRI=OTD10』 X=RND ( 1 ) *255』 Y=RND (1) *19 日 PSET (X。Y) 。 15: NEXT1 』 AB=O 

17O IF DM>=40 OR Z>= さ AND DM>=20 THEN PRESET (5O。 18O) s PRINT 共 1 "CONDITION: 4 DANGER 
! tiwsBEEPs GBDTD 21O 

18O IF DM>=3O THEN PRESET (5O。 1O) 』 PRINT 則 1 。 "CDNDITIDN』 さ POWMER DFF"』BEEP』GOUTOD 210 
19O PRESET( 1 10。70) 』 PRINT 符 1、"F っ " 

20O PRESET (1 10。100) sPRINT 夫 1 の し よい" 

210 し LINE (O。O) (256。 日 ) 。 4 。 BF 

22O FORI=1T0S』 COLDR 15 


9O Z=Z+1』sIF Z=6 THEN 71O0 
6OO FDRI=OTD7Os IRCLE( 125。8 ヨ 7 フ ) 。 1 。Z+1 s NEXT 

61O IFZ=20RZ=4THENL INE (O。 日 7) (256。87) 。15 

62O IFZ=10RZ= さ DRZ=STHENL INE( フ 。15) 一 (2 つく 。 15) 。 15 

6 さ O CIRCLE(15。 15) 。5。 7+ フ PAINT (15。 15) 。 Z+ フ 

64O IF B1<>1 THEN 6O 

65O FDRI=7OTDOSTEP- 1 : じ IRCLE( 125。 日 7) 。 』 。 1: NEXT 

66O FDRI=OTOU7OsCIRCLE (125。87) 。 1 。B:CIRCLE (1255。 昌 7) 。 1 。 1 : NEXT 

67O SCREENO:LDCATE13。 15: FDRI=OTD10: BEEP: NEXT:PRINT"BLACK HOLE!"gFODRI=OTD10OOi NEX 
TI: CLSs GDTD41O 

68O BEEP:PRESET (6O。 16O) :PRINT 埋 1 USINGB" コ コリ ハ ター イ 内 ワ 2 セイ テ ^ ズ " ョ Z 

69O IF DM=O THEN PRESET(4 ひ 。 17O) s PRINT 神 1 。 "PERFECT GAME ! BDNUS 200"』E=E+20O 

7oO FORI=OTD5OOO』 NEXT Ts GOTD12O 

フ 10 CLSsLINE(6O0。52) 一 (150。 6O) 。 日 。B: し LINE (6O。45) (120。5O) 。 日 。 B 

72O FORI=BOTO1 10STEP 15:FDRL=6OTDBOSTEP つ CIRCLE (1 。L ) 。5。 日 。O。 3: NEXTL 。 1 

フ る O LINE (7O。75) 一 (150。BO) 。 有 日 。BsLINE(70。B2) (15O。85) 。 日 。B 

74O LINE(140。6O) (15O。 75) 。B。B 

75O FDRI=7OTD1 1OSTEP: PSET ( 1 。 47) 。 日 :NEXTI 

フ 76O FOUR!I=151TD16OSTEP つ 』 LINE(】。55) 一 ( 』 。7O) 。 日 : NEXTI 

フ 7O LINE(162。55) 一 (170。55) 、 昌 LINEー( 1755。6O) 。 晶 LINE ( 175。 6O) 一 (160。 65) 。 日 。 Bs し LINE( 12 さ 。4 
5) (13O。5O) 。 日 。B 

7BO BEEP』PRESET(40。1 10) :PRINT 則 1 。、" コ レ カ " BNー1 ラー ウ ンタ" フネ テー スズ"sPRESET (40。120) kPRINT 昔 1 。 
アナ タリ ハ BMー1 ラ カイ ジュウ ジウ ノ テ ー" 

79O PRESET (40。 13O) : PR INT 昔 1 。" ア ナダ ニン ムリ ミコ "トニ オ ワ リ マシ タ " s PRESET (4O。 140) : PRINT 生 1 "モウ イチ 
ト " START シマ スズ 。" 

BOO FDRI=OTD1OOOO NEXT: SCREENO』 CLUBE 符 1 3 GODTD 7O 

1O DATAO。O。O。O。O。0。 つ 1 。247 

B2O DATA16。O。O。 10O。6O。O 


と 8 


3O_ DATAO。O。O。O。 の 0。 の 0。 1 。Z 
B4O DATA16。16。16。1O00。 1O00。O 


2 く 3O PRESET(+I。O) gsPRINT 要 1 。" SCORE g " 

24O PRESET (122+1I。O) giPRINT 栓 1 。 "DQMQGE g " 

25O NEXT 1i 

26O PRESET (56。 ひ O) sPRINT 符 1 。E:sPRESET(17 コ 。O) sgPRINT 共 1。DM: CULUR アフ 

27O DRAM "'a=abs 5= ら 58』 BMN=as 。=bju1O11d1O15 ロ 1Or1e6r1 ヨ Hf6Fr1h1O01 1 2 すう と 6e さ Cc1“" 


惑星 表示 


28O DRAW "a=ab』 BM=a』 。 デ bu101 1d1015g10r1e6r 1 昌和 6r 1h 1O1 1 つ f さ しら 6@ さ と 9" 文 変 数 リス ト < ジ 表 示 ・ キ ー ボ ー ド 600 て 630 
に 二 AeWiExoors ' E…… ス コア or ジョイスティック  : 650 て 670 ブラ ッ ク ホ ー ル 表示 
さ 1O Ws=STICK(G ロ ) :V=STRIG(G) Z…… 惑 星 ( 場 面 数 ) : 選択 等 : 680<700 面 ク リア ・ ボ ポー ナス 
92.6K NZ20 が REDoid 了 RE 半生 に ro ダメ ー ジ の 限界 : 150 て 160 星 を ラン ダム 表示  : 処理 
=C*T』 D= 5 Aa B 8 
IF A+C く 3O DR B+D<3O OR A+C>226 DR B+D>171 THEN 15O 析 和 3 敵 の 残り の 数 : 170 ご 180 メッ セー ジ 表 示 : 710 ご 770 BM-1 を つん だ 船 を 表 
QA=Q+C』 B=B+D DM…… タメ ー ジ ・190 一 260 画面 表示 示 
具 AUEUU EN JNDIBESIEE 10』FDRJ=OTO1 さ 』 READD:s SDUNDJ 。 D: NEXTJi GOTO 57O 夫 に 音 Sees ラン ダム 用 270 一 280 敵 機 表 示 : 780 ご 800 GAME クリ アメ ッ セ 
還 生 RE 人 ao ed 
OO し. ・ ー * 2 
BEEP』LDCATE10。10』PRINT "ホン ライ ハバ GAME DUVER ター ケト ^"sLOCATE10。12:PRINT" ア ナタ ノ ミカ ラニ タス U 敵 の ス ヒ CN ・ 転 処理 : 810<840 効果 斉 デ ー タ 
92802 が A, B,S…… 英 の 位置 : 310 て 340 キー 入力 お よび 処理 : 娘 チェ ッ ク ポ イン ト 
OO LOCATE10。 14』PRINT" マ エ ノ ホシ カラ モウ イチ ト ~ テ ~ キ マス " ョ FDRI=OTD5OOO NEXTIsGOTO 120 。 1 CC n.…… 6 < ・ ご 8 
410 LOCATE1 さ 。 12PR1INT "2 TS OVER' C,D 敵 の 移動 用 : 350 衝突 処理 : 。 ちょ っ と 移動 が 遅く 難し い の 
420 LOCATE13。 15:PRINT"PUSH [S] KEY" YO 星 の ラン ダム 座標 ・380>400 お 助け 処理 ・ メ ッ セ : で 、 移 動 量 を 多く する た め に 、 
4 さ O LOCATE1 さ 。 19:PRINT"YDUR SCORE "5E し に - > 素 二 6 2ー ae ae TA 
440 LODCATE13。 17sPRINT"DAMAGE "』DM AB 敵 の 回 転用 9 ・ ー ジ 表示 : 130 行 の T 三 4 を T 三 20 く らし 
45O RESTDRE 1OsFDR J=OTO1 さ : READDs SODUND J。DiNEXTJ W……STICK 入 力 判 定 用 : 410 ご 470 ゲー ム オ ー バ ー >: だ 。 また だ た 、 ダ メー ジ に た も 中 くす 
3 PA 』FQ 和 も ="5"THEN CLOSE 共 1 : GOTOD 60 V…… STRIG 入 力 判定 用 | 480<520 ビー ム 処 理 る よう に 100 行 の L 三 50 を L ニ 100 
48O RESTORE 3O:FURJ=OTD13』 READD: SDUNDJ 。 Di NE XTJ 支 プ ログ ラム の 説明 ・ 530<590 敵 爆発 処理 ・ 面 クリ : に し て みよ う 。 
49O LINE (O。15O) 一 (125。90) 。7 ミ し LINE (255。 15O) 一 (125。 9O) 。7 10 ン 140 初期 設定 ・ メ ッ セ ー : ア 判 定 


50O LINE (O。15O) (125。90) 。 1 iLINE (255。 15O) (125。9O) 。 1 

510 IF A>11O AND a<14O AND B>7O AND B<105 THEN 5 さ O 

52O GOTO 37O 

53O RESTDREB10: FORJ=OTD1 さ = READD: SDUNDJ 。 Di NEXTJs FDRI=OTO1O:CIRCLE(A。B) 。 ! 。I:CIRCLE 
(A。 B) 。 1 。 1 :NEXTI 

540 E=E+1OO+10-5S』 IF > THEN DM=DM+5 

55O IF F=4 THEN E=E+10O 

56O F=F+1』 IF F=5 THEN 59O 

57O IF DM>=L THEN 3BO 

58O BOTO 15O 


xos@ 


信金 全 人 の 


人 
久 多 ゆ 秒 交 鍋 FC 

OK OOKOKCOAKOKOCOXKOKXOKOOK 
信 の 交 め お 人 ゆ @ ⑳ @ か 


田 FOR 


る の の の ゆ の の 9 の る ゆ ゆ の で ひ る ゆ ゆめ や @ 久 あの 
5 電 負 し 全 ああ の 久 金 あ 共 志 ト 】 人 し 免 、 寺 旬 才 二 
多 負 仙人 免 負 意 天 


ゲー ム ス タ ー ト / チリ チリ チリ …… 


が) 


いつ も な が ら 、「 堀 川 PC-1500」 の 画 
面 の サエ に は 驚い ちゃ う ね 。 


② め 遊び 万 


PC-1500 の LCD 画 面 上 に リア ル に 
再現 され た ラリ ー ゲ ー ム 。 ガ ー ド レー 
ル や 対抗 車 な ん か も 出 て くる の だ / 

RUN さ せる と 、 し ば らく 〈 (15 秒 ) の 
あい だ 初期 設定 の た め 沈 黙 。 beep 音 と 
ハイ スコ ア 表 示 の あと 、 ガ 


廊 変 数 リス ト 
As 倒 。G。。 世 、 Fe 
… ガ ー ド レー ル パ タ ー ン 用 


Ne 自分 の 車 の 表示 用 X 軸  : 
0 …… 相 手 の 車 の コー ス 用 (GP : 


2xTX- 


と PC - 
キャ ラク タ が キミ の 車 。 そ の 両側 に 立体 的 に 広がっ て いる の が ガー ドレ ー ル だ 。 い まだ 速度 
+ 1 。 速度 計 も 右 の ほう で 、 ひ っ そり と ドッ ト を 表示 し て いる だ け だ 。 


oe 右 ガ ー ド レー ル X 軸 ” : 5 
ーー キー 判断 用 : 6 
2 7 


PC- 1500・ 
1501 


だ し て や も 、 出 さして い だ だ 
さよ し だ 、 堀 ) を は 。 15UU 
こう つきあい は じ め て が ら 、 は や 2 
年 。 や つと 日 の あだると ころ に 出 
て きだ 、 そ ん ね な 気持 ち で す 。1500 
は まだ まだ 可能 性 ある マシ ン 。 み 
ん な 、 が ガ が ん は ろう つう (堀川 浩二 )。 


1 で 右 が 3。 ガ ー ド 
レー ル や 対抗 車 に を の まま だ と ぶつ か 


ハン ドル は 左 カ 


る と いう と き に は 、 左 の ほう に 矢印 が 
表示 され る の で それ に 従っ て [113] キ ー 
の ハン ドル を すばやく きろ う 。 
ガー ドレ ー ル に ぶつ か ' る と ゲー ム オ 

対抗 車 に は ぶつ か っ て も ゲー 
ム オ ー バ ー に は な ら な いけ ど 、 速 度 が 
1 に 減 束 し て し まう 。 

ガー ドレ ー ル を 1 つなが り 通 る ご と 
に ゲー ムカ ウン ト が 1 ずつ 増え 、 こ れ 
が IL00 に な る と 、 め て だ く 《 く ヨー ル だ 。 

カー ブ に は 大 きい カー ブ 、 小 さい カ 
ー ブ 、 角 度 0 の カー ブ な ど が あっ て 、 
微妙 な キー 操作 が 楽し め ゆる ぞ 。 
廊 ガ ー ド レー ル が 大 きく 右 に 切れ た り 、 
左 に 切れ だ りす る グラ フィ ッ ク は な か 、 
な か の 見 も の 。 サ ウン ド も それ な り に 
が ん ば っ た バッ チリ 賞 。 | 


ーー グ の N 5 


1500 か ら エ ンジ ン の 音 が 聞こ ぇ えて くる 。 真 中 の 


自分 の 車 が 現れ 、 レ ー ス スタ ー ト 。 
困 キ ーー で スピ ー ド アッ プ 、 四 キー で 
スピ ー ド ダウ ン 。 スピード が あがる と 、 
右端 に ス ダ レ の よう な 速度 計 が 現れ る 。 
速度 が 4 以上 に な る と 、 対 抗 車 が 出 て 
き て 、 レ シッ ツー ス ば は スリ リサ ング 
に な っ て くる の だ 。 


1>3 初期 設定 


: 18 NEXT, ゲー ムカ ウン タ , ゴ 
2 束 度 ・ 4 ハイ スコ ア 表 示 。 ゲー ム ・ ー ル 表示 
自分 の X 軸 ( 判 断 用 ) カウ シタ For ルー プ 、 初期 : 19 ゲー ム オ ー パ バー、 ス コア プ デ 家 
3 設定 - 示 


: 20 REPLAY ? 
: 放 チ ェ ッ クボ ポイ ント 
た だ 、 相 手 を 出し て 、 相 手 と . 
・ ガ ー ド レー ル に ぶつ か ら な い ゲ 
・ 一 ム 人 は よく ある けど 、 道 が カー 
: プ す る 点 は 、 な か な か の すぐ れ 
・ も の 。 メモリー モジュール を 持 


キー 判断 

ガー ドレ ー ル 表示 

自 車 表 示 、 速 度 が 4 以下 な 
ら 13 へ 

8 相手 を 出す 判断 
相手 の コー ス 決 定 


: 10 相手 表示 


1 2 
: 太 プ ログ ラム の 説明 


ン (1) < 
w ウ ) x 3 
9 

) 


11<12 衝突 判断 . 


: 13 ガー ドレ ー ル を 消す 
: 14 キー 入力 
: 15 ン 17 カー ブ 


: っ て いる 人 は 、 道 幅 を も う 少 し 
: 広く し て 、 相 手 の 車 が 2 


台 出 て 
くる よう に し て も お も し ろ そ て そう 。 


GO 


2 【 ベー] 


1zCURSOR 6:PRUSE 


り て て (一 Tx-1 一 )) 
) う "iCLERR :ON 
ERROUR -GOTO 13: 
UI C(6 り 9): X=1 。 
3:FOR I=1TO 69 
STEP Bsi 届 =X: FOUR 
J= り TO 5 


CC で T ュ J)= ニ fNT Mg 凡 


=M※X: NEXT J:X= 
X+. 95:NEXT 1:9a 
$=" ロ 49294" : B$= 
"99181E9C1C189 
還 "* 和 も 展 【 ト こ 1][] フ 


* 相 で 【) ュ フラ バイ ー】 : 


NF 色 | 1: し ポニ "ロロ M1 
B1C929Q1C1899" 
: D$=" フ 92F6F 121 
ZDC じ ノ 8 ノ 9『" 


・BEEP 3, Z つ っ つり : 


EEP 1。 コ の 。 りり : 
PRUSE "CH1)"jN 
$)1:MRIT 9:CLS 
ゃ 行 ちさ: 月 は 1 
= つり =1 :FUR P=1 
TU 1P り 9: Z$= 
INKEY$ 


> /ー ロ 5 し / ま : = 還 ( 


クノ =5 ら 1 )-(Z=49)szRKR 
= ニ ( =1 1 )-(Z=19) 
: り =U+R : CURSOR 

クウ PRINT " T 
: IF U>20R いく 9 

LE [ いり =U-R 


XXーs イー 1 : FU 


f ら 1TU 6: 
GCURSOR 6g-CXY 
*B+ 1):GPRINT @ 
1):GCURSDR 25 
+ じ (CX6+]): 
GPRINT (1): 
BEEP 1,U ネ ク 2, U+ 1 
: NEXT 1 [ 


: N= ニ Y ノ 2+60: 


GCURSOR N: 
GPRINT "4g2 り 1 
59 フ 2 フロ フロ 59 1294 ロ 
"2 GPURSOUR 125: 
FOR J=1TO U: 
PRINT MCJ)。: 
NEXT J:IF U<4 
5UTOU 13 


: 1F H=1aND RND 


うー ノブ トト 上 1 村 三 1?: 上 L ニ 
RND 2-1:GOTO 1 
9 


: 0=X*LーY*※(Lー1): 


1 3 1F 上 っ MLETI 
ニー 1 


: GCURSOR 63-〈C 


6+H) *D*3): 
GPR INT @$〈H):H 
=H+1: IF H>4LET 
日 =1 


: 1F L=1RND M>4 


CURSOR 14 ノ : 
GPRINT "9g81C2R 
898": IF H>3 
LE1 り =』1:BEEF 3 
: 5CURSOR N: 
GPRINT "591969 
4 り 2 り 9" :CURSOUR ング 
り : PRINT " n 


: 1F L=gRND MM<5 


CURSOR _ 14 フ : 
GPRINT "8g82 ロ 
し は :JF 占 >2 う 
LE† US1sBEE ビ 3 
: GCURSOR _N+4: 
GPRINT "1 り 96949 
2 り ":CURSOR 2 ぼり : 
PRINT 1 


: = フーUi MRIT U: 


FOR 1=1TO B: 
GCURSODR 6g-CCY 
X6+1):GPRINT 
: GCURSOUR フ 5+C〈 
XB+ 1 ):GPR1INT 
り : BEEP 1。U ネ 2。 U 
+1: NEXT 1: 
GCURSOR N-18 


:PRINT 『" 


GCURSOR N+1 ロ : 
PRTINT 『“ 1 
FOR 1=1TO U ン 2: 
〆 ま = ニ TINKE Y+ 性 罰 
+( て の $= リ 3" うー て の $= 
1 を NEXT 1]:5= 
INT (CS+U ン ノ ク ) 


川 OOoo は -O て e@ 


・LURSUR 24: 


PRINT " "iiF 
RND 4<>4aND T= 
LET K=RND 5-3 
し URSDR ゆり : 
PRKINT 『" 


: CURSOR g: 


GPRINT "2Cg415 
BE りり 4" E+K:i IF 
に > り 9CURSUR DP: 
GPRINT "gg4gE15 
り 4 フ し じ 『" 


5 =Tー1rIF TXM 


LET T=RND 3+3 


: NEXT P:MaIT 89 


: GCURSOUR 69:: 

DP 民 EINTI “11414 
18991 じ 14141C9g 
1C9C9C1C991 じ 19 
1919":CURSOR ヨコ 
: PR1INT "-G0L 一 


:CLS EMRIT 8P: 


BEEFEP 3:PRTINT 『“ 
HI 條 DUUER) 5L 
ORE"j 1NT SIlF 
S ッ 1 し 上 ! 中 5 
INPUT "You are 
TUP! name "jiN$ ま 


:TNPUMT 「 ま 涼 ng 
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FOR 


ゴル フ ゲ ー ム と いう と 、 
PB-100 で は わり と いち ば ん 
最初 に 作る ゲー ム 。 で 
も 、 こ の 作品 は 一 味 ち 
が う ぞ 。 チャン ビオ ン 
の 6 文字 は ダテ じゃ な い 。 


泊 * 


ゲー ム の 画面 に は 、 コ ユー 
ス の 全景 と グリ ー ン 上 の 2 つが あっ て 、 
ます は コー ス の 全 昧 。 と いっ て も (7 


の バン カー と “(P)/ の グリ ー ン が 見 え 
る だ け な ん だ けど 、 そ こ は 想 像 力 / 

IExEl キ ー を 押す と 、 右 の 方 向 に 伸び 
た り 縮 ん だ りす る 棒グラフ が 現れ る 。 
こ 管 が ショ ッ ト の パワ ー。 こ こ ぞ と 思 
うと ころ で スペ ー ス キー を 押せ ば 、 を 
の パワ ー で ショ ッ ト / 


こめ と き 人 の 、 


ボー ル が 飛ん で いく シー ン は PB-100 
に し て は (2?) 疾 っ て いる の だ 。 


文 変 数 リス ト 
用 wem ボー ル 座 標 


本 に らら ボー ル 表 示 


計 eww グリ ー ン 上 の ボー ル 位 置 
の パワ リー 入力 後 の 行 先 判定 


ye ee ooo ee oe っ oo eeoe eeoe ee oe oeoe ee eeoe 
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PB-100 十 増設 RAM 
PB- 100 フ ァ ミ リー 


阪 の 高校 に 通 つ 17 歳 で す 。 
FB-100 て ゲー ム を 作る 場 
台 、 数 銚 い キヤ ラク の 中 ガ ら ど 
机 を 選び 、 ご どこ に 表示 する か で 悦 
よさ れる の で す が 、 今 回 の この ゲ 
ー ム も が な り 悩 みよ し だ 。 採用 は 
こ て も つれ し いで す (武市 忠治 )。 


パン カー に 入 つ ちや っ だ 5 ら 、 パ リー 
は いつ も の 半分 。 グ リー ン に 乗る と 、 
画面 は ドッ ト (ボー ル ) と に “P”( ビ ピン ) 
に な っ て 現れ る 。 

ここ で [ExEl キ ー を 提 


せ ば 再び パワ ー の 
画面 に が り 、 ス ペー スキ ー 
て で 神 技 パ ター を ね ら う の だ 。 フ パパ 
ワー の 長き が ドッ ト ~P” と の 距 
離 と 同じ と き が 打ち と きだ 。 


や っ た / 直接 カッ プイ ン / 
し よー、 


次 の コー ス で は 今度 こそ 、 


10<73 
あー 
100 て 210 


700 て 775 


ム 説 明 800 OB 


タイ トル な どの 表示 、 


初期 設定 
パワ ー 入 力 

飛 距離 の 設定 
ボー ル が 飛ん で 行く 
500 コー ス 表 示 サ プ 
600 ルー プ ( 時 間 か せ ぎ ) 
ダグ リー シオ ン 


1000 て 1065 カッ プイ ン 後 の メ 
レン 


3 で つ 


ォ ー バ ー し た ら 、 る その 分 左端 に も と 
っ て くる よう に な っ て いる 。 

めで た く 、 カ ッ プ イン / 打数 に 応 
じ て 成 績 が Albatross (一 3 )、Eagle 
(一 J)、 呈 irdhe (一 1)、NICB PAR 
( 0)…… と いう メッ セー ジ で 表示 され る 
(カッ コ 内 の 数 字 は 「 打 数 」-「 ラ パー」)。 

コー ス 全 景 の と き 、 ボ ポ ボール が うま 
飛ぶ と ホー ルイ ン ワ ン だ っ て ある の が だ ? 
だ た だ し 、 約 5 の 確率 だ けど ね 。 
友 ア イデ ア を も う 1 歩 
の ヨッ シャ 賞 。 


ノ パパ ペー 4 だ か ら 、3 林 目 で - 1 の バー ディ ー な の だ 。 ち っ く 
いき な り 入 っ て りや 赤 ポー ルイ ン ワ ン だ っ た の に な 。 と くやし が っ て も し か た な いい 。 
1 飲 そ て グリーン に の せ も ゃ うだ 


1500 ご 1510 ゲー ム オ ー パ 、 リ 
プレ イ 

P2 コー ス パー の 設定 

P8 ルー プ ( 時 間 か せき ぎ ) 

P9 トー タル 表示 サブ 

廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 

あと 207 ス テッ プ あ る の で 、HI 

スコ ア と その 保持 者 の 名 前 くら 

い は 入れ られ そう 。 
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の ああ る る 
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の e* Pd PO 過半 KN e 】 
と 巻 の 多 

あ 仙人 合 6 0 き 4 
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の 今 入信 介 ある @ 
人 っ の 7 間 の 移 
の な 多 信 過 の 】 
り 全 今 ゆび の 

才 の あゆ を e* ** e* 金 
りり 人 人 め ひみ 多 あゆ ま る 
の 介 る る @ @ る 多 
る の の る の 争 
の の ゆあ る な る 人 ゆ 
り 電信 作 お 多 を ま 
の の ② 多  ⑳ 免 分 
9 参 人 ト 』 人 内 二 二 
人 旬 


る る CC 責 の の の の の の やめ の め で 
だ た X 多 多久 
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PB-100 十 増設 RAM 
PB- 100 フ ァ ミ リー 


初 は 544 ス テッ プ の 制限 の 
な が で が ん ば つて いま し た 

、]566 ス テッ プ も 使え る よう に 
人 
まし だ 。 ご これ ガ がら は PB-400 や PO- 


IIII 
| | 記 
IIII 


So 3 生 和 1500 に 負け な いよ うな ゲー ム を 作 
の OO の 9 コ て いこ つと 届い ます (まどか が か )。 


向かう ルパン に 対抗 し て 、 地 面 に 仕掛 
けた 地雷 や ライ フル て 攻撃 し て 〈 る 。 パフ 
と ころ が ルパン の ワル サー は 、 か な り 
敵 に 近づか な いと あだたら な い 。 
ルパン 、 絶 体 絶 命 / 
RUN さ せる と の 
ト の 値 披 を 聞い て 〈 る 。 

し 〈 く 答え られ た ら 、 ゲ ー 
Pe し あみ ー 
敵 ( 合 ) 
の うっ て て ぐる ライ 
フル の タマ を よ け る に は 、 
4I5I6! の どれ か を 押し て 
敵 と 異な る キャ ラク タ に 
な つて いれ ば は いい 。 た ま 
た ま 同 ドキ ャ ラク タ に 
な っ て いる と 
さ に タマ に あ 
だ る と アウ ト 。 

タマ を よ 
け な が ら [1 で 
前 進 。 途 中 に 
ある 地雷 (見 


えな い ) を カン 
で ジャ ンプ (2 キー) し て か わし 、 射 
程 距 離 ()^) ま て 進 も う 。 こ こま で き 
た ら 、 今 度 は 敵 と 同じ キャ ラク タ に な 
っ て [2Z| キ ー で ワル サー 発射 。 英 を や っ 
つけ る と 不了 子 に キス し て も ら え る ぞ 。 
衣 い ろ ん な 画面 で 楽し ゆる バッ チリ 賞 。 


凌 に け 最初 の テス ト に は 笑 

つう て し まっ た ね 。 ホント は チク ノ 
ポリ ス の 値段 を 聞い て た ん だ けど 、 勝 
手 に プロ グラ ム ポ シェ ッ ト の 値段 に か 
え ち ゃ っ た 。 ち な み に ポ シェ ッ ト は 40 
0 円 出し て 70 円 お つり が きま す 。 


1 

の 遊び 方 

ルン の 愛す る 不二子 が る ら わ れ た 。 
敵 は 不二子 を オリ に 閉じ こめ 、 救 助 に 


に あたっ て 、 さ し も の 強 散 も あえ な 〈 く ダウ ン 。 は か な い ※ 


/。 す は ば や く 敵 の キャ ラク タ と あわ せ 、 図 キー / タマ は も ろ 
と な っ て LCD の な か に 消え て いく の だ っ た 。 


に か け よ っ て 、 あ り が と う の キ ス 。10 回 以上 助 


助かっ た 不 二 才 が ルッ パン に か バ o 
ク ろ ける と 、 今度 は 不二子 が オリ の 外 に 出さ れ 、 も し その と き に 不二子 に ワ 
ル サ ー の ダマ が あたっ た ら 、 き キス は も ちろ ん な し の ゲー ム オ ー パ ペパー た だ 。 


変 数 リス ト : 120 て 140 画面 設定 : リプ レイ する の に いち いち Test 


$…… キャ ラク タ の 種類 
A$…… ルパン の 形 


トド 全日 、S で"・ 弾 表 示 用 
se ルパン 、 英 の 位置 
J …… ジャ ンプ の 回 数 判断 


L$…… 不 ニチ の 様子 (お り が あ 
る か 、 な いか ) 

ko や っ つけ た 数 

0 …… キス 場面 の ルパン 、 不 二 


WW あー デス ト の 入力 


2 電 zoeo 半 ア 保 持 者 


XX…… 弾 撃ち 判断 
NJP.Y る *…" ルー プ 


: 災 プ ログ ラム の 説明 
: PO メイ ン ル ー チ ン 


10 て 40 テス ト 
SMcwv1U00 ダ ゴ トド ルッ デ 需 


: 110 初期 設定 


: 150260 
: 270 て 280 
: 290 て 360 
: 370 て 380 


攻撃 
弾 が 命 
面 グ リア デ 
不 ニ に 弾 が あたっ 
ん し まあ ら 赤 た 


中 し た 


: P1 キー 入力 (ルパン 体形 変化 ) 
: P2 敵 の 形 変化 

・ P3 前 進 と 地雷 判断 

: P7 ハイ スコ アデ モ 

: P8 ゲー ム オ ー バ ー 

: P9 ルー プ 

・ 監 チェ ッ ク ボ イン ト 

な か な か よく で き て いる けど 、 


: する の は めん どう だ 。P0 に 5 IF 
: K 三 1 THEN 40 を 追加 , P8 の 50 
・ 行 を IF R$ も デニ ~ YK ニ 1: GOTO 
: 井 0。60 行 の END の 前 に K ニ 0 : 

: を 入れ る 。 
アレ YY まぜ 選民 し 
: まり 、 リ プレ イ `N* で 再度 RUN さ 
: せる と テス ト か ら は じ ま る 。 あ 
: と 、 地 雷 の 位置 が わか ら な くっ 
: て 、 あ まり 高 得点 は 望め な い 。 
: DEGTRAD^GRA? 
: 位 の 指示 で 、 地 雷 の 位置 を 表示 
・ さ せ て も いい ん じゃ な い の か な 。 


この よう に 変更 する 
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zZMFHR E=】 日 3 5 
EP “ 

2 PRINT ESR EE S 
jsFHR 時 HH 15 
js MEAT HiPEINT 

4M PRINT LSR EE __ 
srUR は - 章 昌 
9sNEAT MiPRIN 


TE 

5 サ MEAE と 

中 PRMINT LSR Ya 
ry hoOd"iiBUSU 
B 特 

3 PEINT EPREINT "『 
9U 3a『6 』 LRha 胃 P1 
an~i iRUSUB 書 

9 REEURH 


P9 
1 PRINT :PRINT “ 
Ra 委 e Uyer iiBU 
SUB 料 
間 PRINHT :PRINT " 
5LORE"ii:50SUB 
9 


39 IF 92DjD=BiB0T0U 


埋 
4M PRINT :INPUT ER 
ePlay(Y,N)"」K$ 
H IF R6="Y" FTHEN 
#9 
H PRINT LSR 2 "5o 
29 pyei"iEND 
PRINT iPRINT "Y 
U SET 攻 貞 虹 -S5 
LURE"ikg0SUB 9 
PRINT :PEINT DS 
RS 4jsTNPUT *Na 
ロ 。 せき 
34 5USUB 記 
8W RUTU 4M 


Pe 
FOR PE TO 2190 
NET PiRETURN 


川 oo--gne 


> の の の お の の お ⑳ 久 介 
る @ の も 6 の の る の る ゆる る る ゃ る 


の の の も の ゆめ ゆ @ ゆめ 癌 

人 和 短 拓 の の な の る も @ 人 ⑫ あみ @ る 
の の る び @ 今 久 

し 評 、】 免 


SS PB. 100 増設 RAM 
PB- 100 フ ァ ミ リー 


1 ソバ ハツ ハツ / みな さん 、 
は じ め ま し て 。 ポ ボン シ エ ッ ト 
に の つ だ お いわ いて で FX-/10 を 買 
つて も らい まし た (や つ 后 / ) 愛 、 
中 の で す が 、 高 栓 ご らい に な つた だ 
Mb ら 、 大 きい の を 買 つ て や る こい つ 
oOOOC て る け と こぐ … ど ご つ だ か (ちえ ぼ %)。 


知 
る の か 9 外 な る 人 人 ゆ 


小数 点 の 前 で ジャ ンプ キー。 角度 が 変 
化し な が ら 表 示さ れる の で 、45 度 付近 
で キー を 離せ ば ジャ ンプ 

第 2 競技 場 〕] ヤリ 投げ は 幅 飛 びと 同 
じ 有 要 誤 (80 度 付近 で と ば す と 鳥 が 落ち 
て き て ボー ナス あり )。 高 飛び は キャ ラ 
クタ の ^ 〇 "が 最大 の と き に ジャ ンプ 
〔【 第 3 競技 場 ) ハン マー 投げ は ジャ ン 
プ キ ー の み 。 た だ し 角度 が 30 度 一 330 
度 の と き に 投げ る と ファ ウル に な る ぞ 。 
ハー ドル は ジャ ンプ キー で ハー ドル を 
と びな が ら 走 る の だ 。 衣 バッ チリ 賞 。 


ちょ っ と し た スポ ー ツ 感覚 の 味わえ 
る PB- オ リン ピッ クノ 


へ) 
② 放 び 方 

ブログ ラム は 3 本 立て に な っ て いて 、 
1 つの 競技 場 で は 2 種目 が 楽し め る 。 
別 の 競技 場 に 移る 6 に は 新た に プロ グラ 
ム を 入れ 直る な けれ ば な ら な い の で 、 


その つも り で 。 

【 第 1 競技 場 〕 画面 の 指示 に 従っ て 、 
左 征 キー、 右 足 キ ー、 ジ ャ ン フ "キー を 
設定 する こと か ら ス ター ト 。 S が 小 文 
字 に な っ た ら 100m 走 開始 ( 早 す ぎ た ら 
フラ イン グ /)。 左 友 の キ ー 交 互 に だ だい 
いて 走る 水 格 ラン シュ ニング だ 。 規定 を 上 
回 れ ば 次 は 幅 飛 び 。 同 じ 要 領 で 走っ て 


第 1 競技 夫 


天 着 。 こ の あと 、 記録 が 出 て 、 も う 
1 回 走る あこ と が て きる 。 どちら か の 
記 銚 が 規定 を 越え れ は 幅 飛 び へ 。 


100m 走 / 幅 飛び 


P 99 60SUB 二 :60T0 8 
9 


19 PRINT "OLY 記 TIC 
1 5i50S08 4: 了 R 
INT "HTZ5160 


29 】 聞 WT し "04,* 
RE6。"J『,F$: 
9- 夫 

25!=9 

28 PRINT "1 RI 涯 
350SU08 村 :60S 
UB #1:9=S+(7-T 
)*12 

特 IF (AT T 放 NM 69 

59 5US 電 5:50T0 5 
9 


59 PRIMT "OK 5="5 
5):50S08 4 

79 IF !- 才 60S08 
:3=9+(37-1)W126 
:」=1:60T0 69 

全 ! 考 

99 PRIHT "JU 旨 5i6 
0508 9:60S08 # 
2:9=S+T*50 が 1F 
KT THEN 1 時 


9O 


1 拉 了 IHT "0.K 5="5 
Si:50SB 4 

119 IF 【=9?60SUB #2 
:6=StT4309: 1: 
NTO 1 時 

129 R=Rt1:PRINT Ri" 
ROD"::60S08 # 
4:0--1.5:0 に 901. 
5:50TO 25 


P1 

5 PRINT "TI 用 て 
Oi:60SUB 4 

19 PRINT "Hi=*iHiT 
GOS 4:P に -1:$ 

29 PRINT "9"5: 作 人 

25 時 HIEIF KEYS"" 
THEHN 1 

39 IF 時 199 THEN 4 


CSR 115 "695 


59 FOR T 考 TO 99:R 
*$=KEYiIF 時 0$: 
IF 竹 5 了 XTT 
:60TO 8 

69 IF 時 =$ THEN 26 
9 

79 P=P+.5iIF PP 
RINT CSR PV S* 
jiIF 時 19 TE 


108 PRINT CSR 2 "6 
"ii50S0D 4 

119 T=R 位 (T/4,-2) 

115 iF H〉Tj 貞 T 

129 PRINT :PRIHT "T 
ie "sii50S 
維 : 姓 TU 

28 「=Tt4.5:PRINTC 
SR Pt1i "xsif( 
6-9 TO 38: 虐 XT 
BiPIMT CSR P+ 
1 9595 

219 時 =* ":G0TO 89 


5S PRIHT "KYORI 〉" 
05 "mari:GOSUD # 


4 

19 PRINT "HH5: 
GOSUB 4:P=-1:$ 
こき ssPRINT 1 
:FOR B-9 TO 3 
iMEXT B 

26 P 也 1HT CS 7"。、 
LSD 957s95 
H だ 」 

39 FOR 「 T0 99:R 
KEY:IF HsD$: 
IF 時 年 3 民 XTT 
:50SUB 5:RETURe 


1 

48 IF 的 = T=f15:R 
に 1 】 

99 P ギ m+1/3:TF P ゝ 05 
IT CSR Ps 
"IF PS5j 人 TO0 
| 

69 *-H$sXT T:60S 
UB 約 


79 PRIHT FOR B-9 P4 


T0 2@51F KEY キ $ 


99 PRINT :FOR K=9 
TO 9 STEP 3:PR 
INT SR 53K) "9 


89 !F KEY=*"* THEN 
98 
37 EXTK 
98 IF K〉45jK-18S ( 
K-9) 
1 「 求 億 (99T)/17 
wK/15,-2):PRINT 
iPRINT "5 
192 FOR K TO Ti: 隊 
iT "<i 友 XTK 
118 PINT " "5:505S0 
B 4 
126 PRIHT Tj "eiiIF 
YTjJ=T 
139 60SUB 4:RETURN 


際 


19 FOR B=1 「0O 259: 
EXT BPRINT :R 
ETURN 


19 PRINT CSR 25*T1 
旗 OVER"i:G0SUB 
#4:RETURN 


P6 

19 ilt1EIF 5E215 隊 
INT "9 
05 放 #4: 也 1 有 T 
"5C0=5S550T0 
38 

z9 RETI 居 M 

39 IF 52=S:5050 
B 44:PRIHT "YOU 
HIWN 


第 1 競技 場 文 変数 リス ト 


プ es イス コア A$…… KEY 入力 

0 ……100m 走 規定 eeewe 2 回 同じ キー を 押し た か 
0 …… 幅 飛び 規定 の 判断 

設 yavxrs ラウ ンド 数 J の : 幅 飛 び の ハイ スコ ア 
D$…… 左 足 キー 放 プ ログ ラム の 説明 

E$…… 吉 足 キー PO 

Fmx の ャ ンプ キー 10 ン 20 タイ トル と キー 入力 . 
ei スコ ア 初期 設定 

1 1 回 目 、 2 回 目 の 区 別 25… 70 100m の メイ ン ル ー チ 
KK …… 角度 ・ ン 

T…… 記 録 : 75 て 110 幅 飛び の メイ ン ル ー 
H……100m 走 の ハイ スコ ア  : チン 


第 競技 坦 


PW 


5 5=R-1 

19 PRINT *9LYWPIC 
2"::60SUB 49:PR 
INT "HI=*Z50 
SUB 89:6=75:1 
55 
{PUT 中 *.03," 
RE "J "09 
1-9 
PRIHT "YRRI NM 
E"i:60SU8 9:60 
SUB #1:9=StT*46 
:IF 6cT THEH 69 

59 60SM 導 堆 :50T0 4 
2 

69 PRIHT "0.K 9=*: 
5?:60SUB 9:IF 
1=9509 人 1:9= 
5+Tw41=1:50T0 
69 

79【= き 

39 PRINT "T 胡 HT0B1 
*:G0SU8B 9:6505 
UB 2:9=S+rTe395 
IF NT THEN 1 的 

99 GNSUB 9:69T0 8 


9 
108 PRIWT "OK 5=5 
5::50S 作 9:IF 
に @5505U8 #2:1= 
1:5=StTe39:60T0 
109 


120 面 ク リア 
P1 100m 走 の メイ ン サ ブル ー チ 


ゃ 


ング 
P4 ルー フ プ 部 (時 間 か せき ぎ ) 
P5 タイ ム オ ー バ ー 
P6 ゲー ム オ ー バ ー 判 断 ・ 終 了 
支 チ ェ ッ クボ イン ト 


キャ ラク タ の 点 で は 、 劣 る が 、: 
2 ゲーム で きる 点 は Good. グ た だ : 


し 、 フ ライ ング の 時 HI スコ ア 表 


: 示 の 点 で 、 自 分 の キャ ラ *S* が 
: 残っ て いて 、SHI=0 と 表示 され 


ちゃ う 。P1-10 の PRINT と “の 


間 に :PRINT を 入れ れ ば 問題 解決 。 
それ か ら 、 最 後に P6 の 30 行 の 最 
後 を : に し て 、GOTO 0 


: 40 行 を STOP:PRINT:GOTO # せ 0 


と すれ ば 、 リ プレ イ が [EXE] で 
すぐ で きち ゃ う よ 。 

それ か ら 100m 走 の HI スコ ア は 、 
この まま で は 増え な いか ら 、P1 
116 IF H=0:H=T を 入れ よう 。 


119 RRti:PRIHT 証 " 
ROUD"i:GOSUB # 
9:6=p+2.5: 星 特 1 
3:ROTO 39 


P1 


19 PRINT "HIFK" 
Wi:G0SUB 9:FR 
【NT "KYOWI :"i5 
0SUO 9 

29 P=-1: し 本" * 

39 PRINT [SR 9"G" 
jiF 厩 時 1 TO 29 
iTF KEYs"* 『 
N 才 

49 NEXT PRINT CS 
R 195".、 "iCSR 9 

359 県 衝 T0 39: 
HEY:IF H$SD$ 
jiIF 時 年 5 作 AT 
ri:50TO 純 

59 IF 時 圭 $5T=Tt5: 
=* " 

79 P=Pt、5: IF PS9P 


99 L$- ゴ 人 護 XTT 

9 60TO 夫 

18 FOR B=1 「0 39:】 
F KEY=0$ THEN 1 
れれ 


ヤリ 投げ グ 高 飛び 


119 EXT B:50TO 6 

128 PRINT FOR K- す 
TO 9 STEP 3: 限 
iMT CSR 5iK "9" 
jiF KEY="I TI 性 
N 14 

139 江 XTK 

149 60SA 婦 約 

159 IF Kz85:IF KS79 

THEN 258 

155 IF K〉45jK=08S ( 
K-90) 

169 「=(299-T)/2 人 WW/ 
ST= 抽 科 (T,-2):P 
RINT "5 

179 FOR B=1 TO T/9: 
了 RIMT "-"i 人 EXT 

B 了 INT "7T: 
ap0SUB 9 
189 IF「(TiF=T: 限 IN 


259 PRINT "EEF 飯 
B=1 TO 59: 暴 XT 
8:PRINT :PRIHT 
SR 15"- 5F( 旧 
B=1 TO 59 

z69 上 EXT BPRIHT P 
RIHT CSR 3 "9 
:FOR B=1 TO 5 
XT B:PRIHT 


っ 2 


265 PRIMT CSR 350 
*F0 時 1 TO 56 
ilEXT BPRINT 

279 PRINT CSR 5 お!" 
iF 県 B=1 TO 59 
iNEXT BPRINT 

299 PRINT "BO 欄 5 3 
909:50SUB 9:S 
=S+7569:RETURN 


19 PRINT "HI=T お" 
mii:pUSUB 49:P 
RINT "T 胡 的 >" 
NPC" iiD0SB 


9 

26 PRINT CSR 9" 
ii 大 誕 1 TO 15 
9iIF KEYs"* 「 作 
N #2 

39 江 XT NRPRINT CS 
9 5" 馬 iCSR N/3 


NT CSR 1570 "iC 
SR 0 の "iCSR M 
5" 

59 FOR 8=1 TO 69:1 
F KEY=08 TWEN? 


9 
59 EXT B:60T0 66 


補 WINT :FOK 
T0 9 STEP 3: 隊 
INT CSR SKI Te" 
IF KEYET 作 
3 
39 EXTK 
99 PRINT :IF K79 
K=0S (K-9)+59 
91 「=8/109K*.96:PR 
INT LSR 95" 馬 5 
SR NM/333 "ITriFO 
R 8=1 TO T/33 
188 PRIT CSR Bi "0" 
良 だ 1 70 1 
:EXT XiXT B: 
F 紀 B=T/33 TO 8 
STEP -1 
119 PRIHT CSR Bi"0 
CSR NM: 1" 
滞 限 X=1 TO 10: 
EXT X: 衣 XXTB 
115 50SUB 9:T=K 和 W( 
†,-》) 
129 PRINT "TiTi"c 
in0SMH 維 
125 IF TiJ=T:PRIH 
T "YU HI6H"ji6 


ん と ハイ スコ ア を 越 
えた か な 。 


P6 
19 PRINT :PRINT *T 
i 護 OVER:G0SU 
B 9:T- 考 :RETURN 


り 7 - 
i9 PRINT "和寿 全 * 5= 
Si50S08 49:1 
F 26jZ=S:i60T0 
9 END 
PINT "YOO HU! 


it1iIF 1)1 FH 
FM 7 
:9 RETURMN 


P9 
19 FOR B=1 「0 250: 
MEXT BiPRINT ER 
ETUN 


91 


川 0OT- の 0@ 


第 2 競技 場 文 変数 リス ト に Ne や り 投 げ の ハイ スコ ア 


30 て 60 や り 投 げ の メイ ン ル : P8 ゲー ム オ ー バ ー 装 
S 99reie ae 2 P …… 目 分 の 座標 = P9 1 
R…… ラ フウ ンド 数 : 上 $…… 2 回 同じ キー を 押し た か : 70 て 100 走り 高 飛 び の メイ ン : 娘 チ ェ ッ クボ イン ト 
2 ハイ スコ ア の 判断 | ルー チン や は り フ ライ ング の 時 HI スコ 
G…… や り 投 げ 規定 『 導 征 pat 中 mA カ : 110 面 ク リア ア 表 示 の 点 で 自分 の キャ ラ `S? 
N…… 走 り 高 飛 び 規 定 交 Ce 斉 康 : P1 や り 投げ の メイ ン サ ブル ー : が 残っ て いて 、SHI=0 と 表示 さ 
D$…… 左 足 キー : J…… 走 り 高 飛び の ハイ スコ ア : チン れ ち ゃ う 。 P1 の 頭 に 5 PRINT 
SM | 才 ブ ログ ラム の 説明 : P2 走り 高 飛 び の メイ ン サ ブル : と 入れ よう 。 リ プレ イ は 、P7 の 
0 が の 人 FU ー チ ン 20 行 を STOP : GOTO 0。30 行 
す ee 記録 2 。 ダイ トル ど キ ーー 人力 5 PB6 タイ ム オ ォ オーバー の 最後 を に し て GOTO# 0 と 
1 …… 1 回 目 、 2 回目 の 区 別 初期 設定 : P7 ゲー ム オ ー バ ー すれ ば IE_X El で OK だ 。 


第 3 競技 場 


yy ブ 
ー は シン リタ クビ 6 


ドッ ト が ハー ドル 。 ー? 
う は 飛び 越え て いる ラン ナ 
ー o 感じ 出 て る 


中 
9 5=9:R1 
19 PRIHT "OLYWWIC 
"ji50SU8 49:PR 
INT "HI=25i60 
SUB 維 : 計 15: 昨 2 


3 

29 INPUT "L "0 " 
RE$."J "0$ 

39 1=9 

49 PRINT "HH 村人 ER H 
RGE"j:50SUB 9: 
GUSUB #1:9=S+T* 
89:IF 6zT THEH 
69 

5S9 GOSUB 46:60T0 4 
9 

69 PRIHT "OK 5=** 
S:50SU8 9:IF 
[=9550SUB 衝 :S= 
StTw99s 1=1:50T0 
569 

79 =8 

99 PRIHT "HUROLE R 
EE"5:G0SUB 9: 
QOSUB #2:5=S+(4 
1-T)438 


うま く 投 げ ら れ た ら ド 
う ッ ト が スー ッ と 流れ て 、 
記録 が 出 て くる の た 。 


95 IF RT THEN 1 的 
99 GOSUB 境 :60T0 8 


4 PRINT CSR 657)* 
jY テ 0095iFOR =1 
8 TO 65-He17-Bi1 
108 PRINT "OK 5=") F KEY=0$ THEN 6 
9j:50SUB 9 
195 IF != あ 1=1:509U 
B #2:9=S+(41-「) Y〉360:Y ゴ 
438:50T0 109 55 EXT Bi 護 XT RiG 
110 R=R+1: 了 RIHT R5" OTO 
ROUD"iG0SU6 # 69 T=(H1616)/6.5: 
Hi に いう 時 日 IF Y〉199: 遇 36- 
9:G0TO 39 Yi50TO 79 
65 遇 Y 
79 50SUB 49:IF R〉3 
9jT=9:50TO 絶 
- 75 遇 (39-f)/6811.5 
99 T=ND(T*H,-2) 
99 PRIHT CSR 65*( 
)s"5iFONR B-9 
TO TiPRINT * 
jiNEXT B 
199 PRINT "(TIT 
j:50SUB 約 
119 IF HKT: 昨 T: 際 IN 
T "YO HI 麗 P:6 


9 
90 NEXT XsT=Yt9iIF 


P1 

19 PRIHT "HI= 呈 過 * 

niinUSUB 9:PR 

INT "KITEI="65 
iiG0SUB 約 

20 PRINT *(。 9 

16=*・0 > ツ ロ 9+@- 

2%/K4"iG0SUB # 


9 

39 FOR 時 1 T0 5:FO 
R B=1 TO 16:PRI 
NT iPRINT CSR R 
iMID(B,1)5CSR 6 


(時 


ハンマー 投げ ノバ パー ビル レー ス 


P2 


19 PRIHT : 際 IMT "H 
= リッ F5i60S06 9 
iPRIMT "KITEI=* 
6509 # き 9:L$ 

15 に 11:F@ 
28 PRIHT CSR 3 "9* 
68 115 "5iF0 
R 昨 9 T0 208:IF 
KEYs*"* TEN 16 
3⑳@ 席 XT Rs 限 INT CS 

R 3 775 
4@6「 限 「 才 T0 1E3: 
時 ポ EY:IF RG*09% 
iIF 有 的 0$5IF 時 
年 人 5 護 XT TiT=41 

:50TO 印 
59 IF 陰 和 ユ $T=Tt8。 

?』 際 =* 1 1 
99 IF KEY30$?3.5 
57 IF P=4iIF 3.5 
洋 や -1: 限 INT CS 

R お 7 55 


69 P 平 -1:IF Pz11jP 
RIHT CSR 3" 
CSR P?"。 "5CSR 

5P75 

65 IF 中?.5j 際 IHT 
SR "- 

67 IF FEPi 和 =T+15:P 
RINT CSR 2 "X"5 
CSR jrI 肝 = 


7@ IF PP- 示 本 11:9 

+1:IF に 19 THEH 
159 

99 L$-: く EXT 
TiT=41:60TO 約 

159 T 求 坦 (T/25,-2): 
PRIHT CSR 2 "6o 
al in'i:G0S 導 を 


9 
169 PRINWT "Time"i 和 Tj 
"sec"?i50SUB 89 
iFF)TiF=T: 了 1 
MT "YOU 朋 
179 GS 49:RETUWRN 


19 PRINT :PRINT "0 
り E R"5:650SB 
約 :ETU 上 WM 


16 PRINT " 寿 昌 * 9= 
9:50SU8 約 :1 
F Z〈9j7=S:PRINT 
*YOU HI 時 "5 


P8 
16 I=ltiiIF 171 TH 


16 FOR 1 TO 256: 
上 EXT Ui 際 INT ER 
ETU 計 


第 3 競技 場 文 変数 リス ト 30 て 60 ハン マー 投げ の メイ 廊 チ ェ ッ クボ ポイ ント 


oo 天 コ デ ルー チッ ハー ドル で も 100m 走 と 同じ よう 
人 ラウ ンド 数 3 ハー ドル の ハイ スコ ア 70 て 105 ハー ドル の メイ ン ル に この まま で は 増え な いか ら P 
yas ハイ スコ ア | 上 L$…… 2 回 同じ キー を 押し た : ー チ ン 2 160 行 の :PRINT~YOU HI” : 
倍 ia ハン マー 投げ 規定 1 か の 判断 ・ 110 面 ク リア : を 消し て 、165 IF F=0:F=T 

N ハー ドル 規定 ・ P…… ハー ドル の 位置 : P1 ハン マー 投げ の メイ ン サ ブ : 167 PRINT^YOU HI”: と 入れ れ 
D$…… 庄 足 キー : 0…… ハ ー ド ル を 飛ん だ 数 ルー チン 2 近く な る 。 

E$…… 右足 キー ' | A$…… キー 入力 ・ P2 ハー ドル の メイ ン サ ブル ー あと 、 規 定 と 、HI ス コア に も 
0$…… ジャ ンプ キー 1 Wt… 自分 が 飛ん で いる か どう か : チン 単位 を つけ と く ほ うがい いね 。 

1 …… 1 回目 、2 回 目 の 区 別 。 : 婦 プ ログ ラム の 説明 : P6 “OVER" の 表示 リプ レイ は 、P7 の 最後 の ` : * 
T…… 記 録 : PO : P7 ゲー ム オ ー バ ー を :GOTO #0 に 20 STOP :GOT 
H…… ハ ンマ ーー 授け ハ イス コア : 5 20 タイ トル と キー 入力 , : P8 ゲー ム オ ー バ ー 判 断 0 #0 に すれ ば IE X El で で きる 。 
$…… ハ ンマ ー 投 げ の キャ ラク タ : 初期 設定 : P9 ルー プ 部 (時 間 か せ ぎ ) 


電話 て 深め よう マイ コン の 世界 


ICO CO OO OO 1CO 無料 (CO CO {CO {CO (CO 無料 CO CO ICO (CO (CO 


mew ぷ p| アコ リッ トマ イコ ン 最 新 カ タロ グ 


人 Y2.9 OS Y2078 2 732 
48 回 分 割 \6.854 。 /60 回 分 割 \5.840 VMzoi te 208.000・ 8.48 8.090 語 よ 邊 スウ ン スラ イト 20.000・ 5836 4 
FMII<BS> 。。  Y398000 時 38 8 ン SERiBa0。 Sm 8 
48 回 分 割 \9.154 ZD0 回 分 割 \ た 800 琴 還 2 だ PE2PS る ww = 。 OM 60004904 120 
FM-77 \228.000 に >_-annc/p \268.000 + レ ラン や や ウ ウー に ミニ 208000・7288 620 
48 回 分 割 \5.572 _。 _ 50 回 分 割 - \4.748 48 回 分 割 \6.550 グ 60 回 分 割 \5.581 キャ プリ ワード ビ 35E 548.000 こ 13.392 11.412 


349.800・8.548 7.285 


N E C PWP-100 
NEC PC-9800 シ リー ス CZ-801C/D \219.400 。 還 以上 の 他 、 各 メー カー の 日 本 語 ワ ー ド プロ セッ サ も と り そ ろ 


PC-9801F1 \328.000 48 回 分 割 \5.362  /60 回 分 割 \4.5603 "えて お り ま す の て お 気軽 に お 問合せ 下さ い 。 


48 回 分 割 \8.015 。 ノ 60 回 分 割 \6.830 CZ-802C/D \326.000 
PC-9801F2  "  。 \398.000 48 回 分 割 \7.967 ノ 60 回 分 割 \6.789 \ ち 品 名 走 価 / 円 48 分 割 50 分割 


s A K-305 PC 用 128.000ー 2.760 2.352 
48 回 分 割 \9.726 60 回 分 割 \8.288 本 2 全 と 人 2 の K-305 FM 用 128.000 2.760 2.352 
PC-9801E \215.000 を を まき て 7 た 芝 5 識 SEIKO = フリン タブ ロック 


48 回 分 割 \5.254 グ 60 回 分 割 \4.478 jsM-4izc RGB15 型 カラ ー 118.000・ 2.714 2.313 型 名 品 名 定価 / 円 8 分割 60 分割 
8 12M-314C RGB12 型 カラ ー 128.000ー 2.944 2.509  GP-700M 7 ラフ ィ ッ フカ ラーP 99.800-・ 2.300 1.900 
NEC PC-100 シ リー ス CZ-210D RGB21 型 カラ ー 179.000… 4.117 3.508  GP-550E ッ フ 開 119.800ー 2.800 2.300 
GP-50M 汎用 プリ ンタ 25.000・ 575 490 
型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 害 寺 
PC モデ ル 10 人 398.000- 9.726 8.280 誤 生 AE に eb 5 OUTIoUR の 
テ 入 木 / (00 っ 日 ^ 
Fest 2 フリ ンタ NEC 
の 人 .000 っ 13、 HC-88 タ ンチ 16 リン ドル ドコ ンピュータ 298.000・6.854 5.840 聖 る 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 害 
PC- シリ ー ズ ハフ ド ヘ ルド コノ ヒコ ュー 298.000・6.854 5.840 PC-PR201 日 本 語 シ リア ルブリン ツ 298.000 プ 7.282 6.206 
NEC と - SSU り ン リ 間 ハン ド ヘ ルド コンビ ュー ッ 198.000ー 4.554 3.880 pc-pR401 80 桁 サー マル ブリ ンタ 39.800 つ 973 829 
PC-8801mkII /10 \168.000 だ 信 2 0 の 2 RGdH26 カラ ー ブ ロ ッ マブ リン タ 148.000 3.617 3.082 
48 回 分 割 \4.106 _ /60 回 分 割 \3.499 psok プリ ンタ 104.000・2.392 2.038 「C8027 に MCYRUAZ プ Re を 1 
ーーーーーーー ーーーーーー ーー ーーーーーーーーーーーーーーーーーーー-  C.40 フリ ンタ 28 000- 644 549 PC-PR202 日 本 語 シ リア ルブリン タ 258.000~ 6.305 5.373 
PC-8801mk II /20 \225.000 p4o プリ ンマ 2c 000-- 575 490 PC-8825 熱転写 漢字 ブ リン マ 176.000~ 4.301 3.665 
PF-10 フロ ッ ピ イィ 104.000ー 2.392 2.038 PC-8024 ドッ トマ トリ ックス ブル ンー128.000 つ 3.128 2.665 
48 回 分 割 \5.499 60 回 分 割 \4.686 TF-15 フロ ッ ピ ィ ( シ ング ル ) 98.000-・ 2.254 1.921 NM-9300RO 24 ピ ン 党 字 プ リン (80 特 ) 253.000・6.183 5.269 
PC-8801mk II /30 62sU00 CO > パパ 138.000・3.174 2.705 NMS400RO 2 ピン 処 ブリ ンタ (9) 30.000・7.576 6.455 
3 バジ 、 ・ 1.145 


48 回 分 割 \6.721 ノ 60 回 分 割 \5.727 
NEC PC-6600 シ リー ス 

PC-6601 \143.000 con と 9] 日 本 貞 ワー ブロ 。 765000m08205 5 
48 回 分 割 \3.495 。 ノ 60 回 分 割 \2.978 9CIZ374) 本 下 ワー ブロ 3208.600・20.898 17.809 


EPSON QC シ リー ス 


支 全 て ジョ イス ティ ッ ク と カセ ッ ト テ ー プ 5 本 付 / 
特別 セー ル 中 婦 そ の は ほか 各社 別 の プレ ゼン ト 付 / 


QC-10 II( シ ステ ム ) 経理 部 門 ワ ー ブ 985.000・22.655 19.306 
NEC PC-6000 シ リー ス QC-101( シ ステ ム ) 所 宮 管 理 ワ ー ブ ロ 305.000…20.815 17.738 本 楽 机 人 us 
QC-10 (シス テム) 販売 管理 部 門 ワ ー プ ロ 955.000・21.965 18.718 YiIS-303 49.800…3.347 
PC-6001mkII \ 84.800 。QC-10il( シ ぇ テム ) スー パー カル フワ ー ブ プロ 865.000・19.895 16.954 800…4.355 
48 回 分 割 \2.073 。 ノ 60 回 分 割 \1.766 SCOU ジ 4) デー タベース ワー ブロ 91.00-20.263 17.268 | YS608 Pe 
こ 8 QC-10II( シ ぇ テム ) 英文 ワー プロ 98/ .100・22.703 19.347 SFG-01 FM サウ ンド シン セ サ イ ザ ュ ニッ ト 19.800 一 1.330 
NEC 5200 モ テル 05 シ リー ス QC-10 II( シ ステ ム ) 教育 用 [ワー プロ 815.000 つ …18.745 15.974 - の 6 


ゼネ ラル PCT-50( キ ー ボ ー ド 付 ) 146.500-9.298 
富士 通 FM-X 49.800~3.347 


N5231 \648.000 


48 回 分 割 \15.400 60 回 分 割 \13.100 


MB-S1 IO Y128.000 東芝 * バ パン ソン ビア IQ*HX-10DPN 69.800->4.691 

N5231-02A 
旨 四 多 逢 IS ノ G0 回 人 逢 15'400 人 回 人 割 Y3.128 _60 回 分 割 Y2.666 0 0 
N523103A  \548000 MB-S | /20( 近 日 発売 ) \178.,000 日 立 MB-H! 62.800…4.220 
48 回 分 割 \13.000 ノ 60 回 分 割 \1.100 レーン ーー 分 割 Y3.707 TK CRON 

こ に ゴ 8 019 
シャ ー ン VZ 2200 シ リー ス トー Yarues wetem 
MZ-2200 PP 2 etl 69.8004.691 
48 回 分 割 \3.000 。 ノ 60 回 分 割 \2.600 生 CR リー ス の 各 602 拓 | 松 下 電 吉 ” CF.2000 594.800-3.683 
シャ ー プ  M〆Z- 3500 シ リース FTC-1455H 14 型 高 川 像 16 色 138.800- 3.400 2.800 | 二 洋 電機 MPC-10 74.800 つ 5.027 
MZ-3541 \410.000 「TC-1435H 14 型 高 解 像 16 色 116.000 つ 2.800 2.400 PHC-30 64.800 一 4,355 
48 回 分 割 \9.800  /60 回 分 割 \8.300 Sa 14 型 2000 文 字 表 示 66.500~ T.600 1.400 MPC-11 時 
に ーー 本 ーー ご デコ ョ ン V-10 54.800 一 3. 
MZ-3531 \320.000 る 名 定価 7 円 48 分割 60 分割 te を 64.8004.355 
48 回 分 割 \7.600 60 回 分 割 \6.500 NH-12pJ RGB12 型 カラ ー 89.800ー 1.937 1.650 バイ オミ ア PX-7 89.800 一 6.035 


シャ ー プ PC-5000 シ リー ス NH-14DH RGB14 型 カラ ー 99.800 つ 2.152 1.834 
か NH-12D9 RGB12 型 カラ ー 99.800 つ 2.152 1.834 

ee | ー ス 
な 休 と g53 ノン Bn 回 合 害 29.80 jp-iino RGB14B カ ラー 89.800= 1L505 1.283 


周辺 機器 も 全て 取扱 つて お り ま す 。 お 支払 い は 楽 な 長期 フレ ジッ ト 


48 回 /60 回 


信 現 金 の 場合 は お 問い 合わ せ 下 さい 。 ク 
(アコ リッ ト ) レジ ッ ト は 3.,000 円 以上 の 組み 台 わ せ に 

千 110 東京 都 台東 区 北上 野 2 丁 目 12 番 12 号 願 いま す 。 

営業 時 間 午前 11 時 午後 7 時 年 中 無休 


全国 どこ か ら で も 電話 1 本 (無料 ) で 、 03(843361 


商品 先取 り / お 支払 い は 楽々 フク レジ  @ 他 に オー ディ オ 、 ビ デオ 、 パ ー ソ ナル 無線 も 取り 扱 
ツ ト で 胸 キ ュ ユン / で す 。 つて いま す 。 クレ ジッ ト は 1 60 回 まで ひ OK で 9@。 
豊 宮 な バリ エー ショ ン 初回 金 の み 、 端数 金額 処理 の た め 、 上 記 金 額 よ り 
の 中 ガ ら 自由 に 組み 台 も 少し 多く な り ま す 。 

わせ て ぐだ さい ーーー- 契約 後 の 取消 は 規定 の 手数 料 を 申し 受け ます 。 


※ そ の 他 周 辺 機器 も 全て 取扱 っ て お り ま す 。 


入谷 交 又 点 信号 機 


首都 高速 
入谷 イン ター 地下 鉄 日 比 谷 線 
入谷 駅 
ィ に ーー ニー 下 三 ノ 輪 
1 J い 東京 家具 
アコ リッ ト 本 ンー | 


『 人 較 人 叉 人 号 


秋 @ 

葉 人 み \N 

愉 玉 @ うぐいす 谷 駅 より 15 分 位 
社 @ 入谷 駅 より 5 分 位 


この 他 の 新 製 品 の 御 予 約 も 受付 け ま す 。 


中 古 パ ソコン か 全国 ご 


全 商 品 5 書 ||・6 婦 |・/ 汗 より 


ep 時 間 中 古 情報 へ TEL 


中 古 パ ソコ ン の 在庫 と 価格 は 日 替り で 毎日 流し て いま す 


03-983-1729 
03-983-161/ 


アプ オイ ダイ プイ ダイ ダイ イダ イイ 4 
| ノ アア アフ アフ ノノ ノノ ノ 2 


し ププ イク イイ イイ イイ ノレ 


グ ) 


グ 2 2 2P 2 22P 2 2 2 2 2 


NHK を は じ め 、 日 経 新聞 、 週 刊 ポ スト な ど で 紹 介さ れ 、 大 反 抽 を 呼ん だ 中 古 シ ョ ッ フ 


samumzxs 03-983-2464 


札幌 011-644-0380 仙台 0222-24-2606 千葉 0472-24-0552 
大 宮 0486-44-8067 横浜 045-311-6811 る 語尾 052-581-1565 
大 阪 06-365-1873 。 広島 082-295-5936 福岡 092-473-6730 


の RB6 民 大 


@( マ イコ ン メ イト ) に お 持ち 込み 下さ い 。 
あな た の パソ コン を 《 マ イコ ン メ イト 》 に 直接 お 持 
ち 込み くだ さい 。 そ の 場 で 買い 取ら せ て いた だ 
きま す 。 ご 来店 の 際 は 学生 証 ・ 免 許 証 な どの 身 
分 証明 書 を ご 持参 くだ さい 。 [ 
@ 電話 で 高額 査定 いた し ます 。 《 マ イコ ン メ イト ) は 日 本 で 初め て の 中 古 シ ョ ッ プ で す 。 これ か ら パ ソコ ン を お 始め に な る 方 周辺 機器 を 揃え よう と お 考え の 方 、 ぜ ひご 


6 - 求 られ な 来店 くだ さい 。 また 、 話 題 の 新 製品 も 展示 ・ 販 売 い た し て お り ま す 。 池 袋 サ ン シ ャ イン ヒル 57F へ 、 皆 様 お 誘い 合わ せ の 上 ご こ 来 店 くだ さ 
《 マ イコ ン メ イ ト 〉 に 来 ら れ な い 。 1800 台 の 大 駐車 場 か ら 直通 エレ ベー ター が 利用 で きま す 。 
い 方 ・ 地 方 の 方 の た め に 、 @ シ ョ ッ プ 営業 時 間 10:30 一 19:00( 水 曜 定休 ) 欠 電 話 で の ご 注文 は 24 時 間 年 中 無休 


電話 で 高額 査定 いた し ま 
す 。 専任 の 担当 者 が 責任 
を も っ て 古い た し ます 。 お マイ コ > ソン メ イト ) : 
気軽 に 全国 10 ヵ 所 の 買い 取 
り デ スク へ お 電話 くだ さい 。 


袋 サ ン シ ャ イン ビル 57F 


キャ ッ ト ジ ャ パン リミテッ ド ( 山 《 マ イコ ン メ イト 》 
東京 都 豊島 区 池袋 サン シャ イン ビル 57F 


NEC 

PC-2001( 本 体 )… 〇 ii(l( ド ドーロ \_59-800 ニ > グ の の の の 
PC-600I( 本 体 )…①… ひ …… ド oo -\_89-800- 一 > ク の の の の 
PC-6001+ROM&RAM カ ー ト リッ ジー \104-680 ニ ニー 多 ラ を の の の 
PC-6031( フ ロッ ピー ディ スク ) ……… ド ドー \_89-8006- 一 > タ 〆 ダ の の の 
PC-600IMKII( 本 体 ) … 応 …… ド ーー \_84_-800= 一 > ク グ う ダ の の の 
PC-6041 (ディ スプ レイ ) ……… ド ーー \_36-8060- 一 > ク ア を の の の 
PC-6042 (ディ スプ レイ ) ……… パ (ーー ドド ーー の \_56-806- 一 > タグ レタ の の の 
PC-8001( 本 体 )………… ド ーー ドド ーー \168_-000=ー> タク 〆 ダ の の 2 
PC-8011 (拡張 ユニ ッ ト ) …ー ド ドド ーーー の \」48-600 ニ ーッ 2 の の の の 
PG-8031-IV (フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク )…… の の tt \」68-660 ニ っ 多 の の の 
PC-8031-2W( フ ロッ ピー ディ スク )……………… \288-600-- っ 多 の あの の の 
PC-8033(/0 ポ ー ト )…… ドド ドド ーー \ー イ ー600- 一 > グ / の の の 
PC-8001IMKII( 本 体 ) …… ひ つつ …oーーーー ド ーー -\」23-000--> タグ Z 乙 の の の 
PC-8801( 本 体 )…………ー ド ドー ドー \ 228-6060- 一 > タ / の % の の の 
PC-8826 (プリ ンタ ー) …… ド ドー ドー ドド ーー \148-000- 一 > グ う ダ の の の 
PO-8801 十 漢字 ROM…… ひ 〇 つつ iliiiiーー -\266-600ーー> タ / 用 必 の の の 
PC-9801( 本 体 )…… ぐ の ーー ド ーー \298-600- 一 > クタ /Z ダ の の の 
PC-9801 十 漢 字 ROM… で で の つの \ 338-000=ー> タ /6 必 の の の 
SHARP 

MZ-80KII( 本 体 ) ……… む ドー ドー \148-000- 一 > ク ラダ の の の 
MZ-1200 (本 体 ) …………… ド ーー ドド ーー ピロ \49-600- 一 っ 多 うら を の の の 
MZ-80B( 本 体 ) …………… ド ーーoomm \279-000 一 > 多 の の の の 
MZ-80B 十 グラフィック ラム …… ド ドド ドド ーー \3 け -600-> 多 アダ の の の 
MZ-2000 (本体 ) ……… 和 (ii \218-000 一 > レ 2 の の の 
MZ-2000 二 グラフィック ラム tr の の の の … \257-600- 一 > 多 の の の の 
MZ-721( 本 体 ) … 層 ⑨ ーー に ーーー \ー89-800 一 ュ 多 〆 乙 の の の 
MZ-731( 本 体 ) …… 上 で … の …ー ド ーー ドー ンー \」28-800- 一 > 多 ら あ の の の 
MZ-354I( 本 体 、 カ ラーCRT、FDDX2、 プ リン ター)… 学 683-000 一 > 多 タ の あの の の 
MZ-80DU( デ ィ ス プレ イ )…………… の ーー ワー \262-600- 一 > 多 う ダ の の の 
MZ-80BP5( プ リン ター ) 層 ドド ドド ーー ドー \ 69-660- ーー 多 の と の の の 
MZ-80BP6( プ リン ター )……( (に ドド ーー \18」-0900- 一 っ 多 Z ダ の の の 


MZ-80SFD( フ ロッ ピー ディ スク ) mr \」59-660- 一 っ 老 う あ の の の 


MZ-80BF (フロ ッ ピー ディ スク ) ak \244 706 ニ 一 っ 才 の の の の 
7 ョ チビ トグラフ cyW3N6owwwwreto \399-600 ニ っ 7 の の の 
FUJITSU 

FM-8( 本 体 )…………ー ド mm \218-960 一 > 孝 の あの の の 
FM-8 十 漢字 ・ 非 漢字 キャ ラク タ セ ッ ト …………… \258-060- 一 …- 多 ず の の の 
FM-IIAD( 本 体 ) ……… ド ーー ピー \ 338-660-- 一 > タタ /Z ダ の の の 
TOSHIBA 

パソ ピア (本 体 )…… ひ …… プ ーーー ドー ドー \」63-966-- っ > 少 タダ あの の の 
パソ ピア 7( 本 体 )… 上 ドー \- し 9-800 ニ ーー> 多 Z 選 の の の 
HITACHI 

レベ ペル 3( 木 信和 ehhmaeeoerr tataktetetae vec \」198-060- 一 > ク ダダ の の の 
レベ ル 3 マ ー ク 5 ドド ドド ドド \ 9-800- 一 > グ Z 乙 の の の 
NATIONAL 

JR-100( 本 体 ) で 0 に \-54-800-- っ > 孝 の の の の の 
JR-200 (本 体 )…… に に に に ooo \_79-860-- 一 > タグ タル の の の 
OKI 

IF800 モ デル 10( 本 体 、 フ リン ター)…… \370-960- 一 > 多 の あの の の 
IF800 モ デル 20 (本 体 、 カ ラーCRT、FDDX2、 ブ リン ター)…・\698_-060---> 多 タ 2 の の の 
EPSON 

MP-80( プ リン ター ) ひ ドド oo \」139-960--> 才 の あ の の の 
MP-80K( プ リン ター)…… ド ドド ドド ドド に ーー \ 189-600 ニ っ 多 アダ † の の の 
QC-20 (本 体 、 デ ィ ス プレ イ )……………………… \ 華 356-000 一 > タダ の の の の 
APPLE・EXA・MITSUBISHI 

アッ プル II( 本 体 ) NO GSR 8163Si の ACGSCGTKSiI3 が 85iSGs \428-600- 一 > 多 レア カ ィ の の の 
LFD-550PC( フ ロッ ピー ティ スク ) …… じ (ieietrtt \」60-600- 一 っ ダ 多 の の の 
マル チ 16( 本 体 、 カ ラーCRT、FDDX2) …………… \936-000 一孝 タ ダ の の の の 
マル チ 16( 本 体 、 グ リー ン CRT、FDDX2) ………… バ \730-986- 一 っ 才 み の の の の の 


※ 以 上 の 商品 に 関し て は 至急 お 電話 くだ さい 。 
限定 品 に 限り 売り 切れ 次 第 締切 ら サ て いた だ きま す 。 


マイ コン イト 全国 どこ で も 電話 1 本 / も ちろ ん クレ ジッ ト で も DK/ 


機種 が 決っ た ら 電 話 で 注文 


欲し い 機種 が 決っ た ら 今 す ぐ 全 国 10 ヶ 所 の 注文 デス ク へ 。 


語 受 付 


ンー 


る 9 時間 電 


本 社 注文 デス ク 


札幌 O11-644-O38O 
大 宮 O486-44-8O6Z 横浜 045-311-6811 
大 阪 O6-365-1873 広島 O82-295-5936 


24 時 間 愛 付 調 の ヵ て も 計 き な 
日 曜 配達 可 


10 ヵ 所 の 電話 受付 


和 軍 か 在庫 


03-99J-2464 
03-989-2105 


仙台 0O222-24-26OG 千葉 O472-24-O552 
名 古屋 OS52-581-1565 
福岡 092-473-673O 


年 中 無休 


(池袋 サン シャ イン ビル 57F) 


地 上 PPBm に 
中 古 バ リコ ン シ ョ ッ プ : 
ビッ グ に 
オー ブン // 


バ ソ コン ・ ソ フ 


死 売 元 三徳 問 書店 < テク ノ ポ リス > 販売 元 三徳 間 コ ミュ ニケ ーション ズ な お 、 お 問い 合わ せ は 毎日 、PM3.00 て 5.00< テ クノ ボリ ス > 容 03(233)3921 ま で : 


プロ グラ 


ボ シ 


エ ツ ト @ 


テク ノン ボリ スプ ブ ログラム 募集 / 


プロ グラ ム ボ ポシェット と を の 親分 の 
月 刊 テ クノ ポリス で は 、 キ ミ の オリ ジ 
ナル ・ ブ プログ ラム (ゲー ム ソ フ ト で も 
便利 ソフト で も な ん で も か まい ませ ん ) 

常に 募集 し て いま す 。 


オリ ジ ナ ル に 限る / 

あ だ た だり まえ の 話 で す が 、 キ ミ が キミ 
自身 で 考え て 作っ た プロ グラ ム を お も お 願 
(AL ます 。 

ー 重 投稿 厳禁 / 


同じ ゲロ グラ ム を 他 誌 に も 投稿 する 


うな こと は 絶 齋 や め ゆめ て 〈 だ る さい 。 次 


作 に 次 ぐ 大 間 題 に な っ て し まい ます 。 
バッ クア ッ プ を 入 ず / 
投稿 作品 は お 返し で きま せん 。 ま た 、 
採用 作品 に つい て 電話 で お 聞き する 0 
と が あり ます の で 、 必 ず プ ログ ラム の 
コ ユ コピー (テープ や リス ト な ど ) を と っ 
て いて くだ きい 。 
投稿 者 全員 に 特製 
カセ ツ ト ブ プレ ゼン ト 


投稿 者 全員 に MY パコ の レー ベル 付き 


これ が ブロ グラ ム 投 稿 の 大 


カセ ッ ト テ ー プ を プレ ゼン ト し ます 。 
採用 プ ブログ ラム に は 
員 金 も 出 ま す / 


〔[ プ ブログ ラム ポシェ ッ ト ] サイ コー 賞 
= 2 万 円 、 バッチ リ 賞 =1 万 円 ヨッ 
シャ 賞 = 5 千 円 【 月 TI テク ノ ポ リス ] 
「 シ ョ ー ト ブロ グラ 部 門 」「 1 
ログ ラバ 部 門 」 優 秀作 = 2 万 円 、 秀 作 
= 1 万 円 、 佳 作 = 5 千 円 「 ロ ング プロ 
グラ ノッ 部 門 」 優 秀作 = 5 万 円 、 秀 作 = 
3 万 円 、 佳 作 = 1 万 円 一 一 それぞれ 、 
以上 の よう な 賞金 が 出 ます 。 


本 フ オ 


採用 され る ブロ グラ ム の 979%6 が この ルー ル を 守っ て いま す 。 


テー ブ で 投稿 / 
グロ グラ フラム は 、 必 ず カ セッ ト テ ー デ ジ 
(で きれ ば パソ コン 用 の 15 分 以下 の も 
0) だ 、 一 プ し て 代 つ て くだ きい ゃ 
① 必 ず 、 ベ リフ ァ イ す る こと 。 
② 用 心 の た め に 2 回 以上 同じ も の を セ 
"まる こと 。 
③ フ ァイル ネー ム を テー プ に 正確 に 書 
人 
④ 1 本 の テー プ ' に は 原則 と し て 1 本 の 
プロ グラ ム を / (ブロ グラ ム が 2 本 以 
上 入っ て いる と 見 すさ ご すこ と が あり ま 


うう 
息 要 事項 を 書い だ 
手紙 を / 


テー プ と いっ し ょ に 、 次 の 事柄 を 正 
確 に 記し た 手紙 を 同封 し て くだ きい 。 
も し 、 手 紙 が 不備 な 場合 、 プ ログ ラム 
が よく て も ボツ に な る こと が あり ます 。 
① プ ログ ラム を 作っ た 機種 名 ・ 言 語 名 
(機種 に よっ て は BASIC 名 や ペー ジ 
数 や 増設 オプ ショ ン な ども 正確 に )。 
② ロ ー ド 方 式 を 明記 (ファ イル ネー ム 、 

ー な ど は も ちろ ん 、 ロ ー ド する た だ め 


の コマ ンド 、 セ ー ブ し だ た と き の レ ュ コー 
ダー 機種 名 な と ども)。 

③ プ ログ ラム の 遊び 方 、 使 い 方 (使用 
キー の 説明 や ゲー ム の ルー ル な ど を な 
る べ で 詳し くわ か りや すく 《。 ゲ ー ム ス 
トー リー な ども あれ ば 書き そえ て (だ 
る い 。 な お アド ベン チャ ー ゲ ー ム は 答 
6 の しま に )。 

(④ 変 数 リス ト (プロ グラ ム で 使用 の 変 
数 名 と その 意味 を 明記 し て くだ さい )。 
⑤ プ ログ ラム 解説 (デバ ッ グ や 解析 が 
し や すい よう に 、 ブ ログ ラム の どの 生 
て と うい うこ と を や っ ゃ て る か 、 な ど 辞 


画面 ブ 


の 1 画面 の 表示 限界 に 入り きる プロ グ 
ラム の こと で す (た と えば PC-8801 だ 
と 80 文 字 X25 行 まで )。 

倫 シ ョ ー ト ブロ グラ ム 部 門 一 原則 と 
し て 100 行 以内 の プロ グラ ム 。 プ ログ 
ラム に よっ て は 、 若 干 の 行 数 オー バー 
も 許容 し ます 。 な お 、 マ シン 語 の 場合 
は 3K バ イト を めど と し ます 。 

谷 ロ ング ブロ グラ ム 部 門 一 以上 の 2 
つ に お さま りき れ な い 長 い プ ログ ラム 


ボ シ ェ エッ ト 
Vol. の より 


人 @ 用 び ご 迷惑 お が ガ けい だ し まし だ 。 前 ベ ページ /FOT M5(Base “ ペー ン ン 向上 ノリ スズ ド 200 全 
ら () AttaCK) /「' 遊び 方 」4 行 り .3 表 …… ビ ビー ビ +U*32:let 


写 「 ブ フロ ソ ラム ポ シ イ シッド VOL ご 」 ガ 
ら バ パグ の お 知ら せ で す 。 . _ . 目 * 空 飛ぶ 敵 は オレ ンジ ャ R=R+Tx32 
@ 下 、 バ グ 発生 該当 ペー ジ ・ 機 種 名 ・ 一 (スペ ー ス ・ キ ー) 喝 ……・ (シフ ト の 32 は 16 の あや まり で し た 。 
2 ベー ジン /For PASOPIA 


ペー ジノ 同上 ノリ スト 右 89 
0 行 到 その まま 打ち こむ と 
FT 12 In 0 が 出る 只 デ リー ト 
キー で スペ ー ス を 全部 取 つ て 打ち こめ 
ば OK 


バグ 修正 を 列 拳 し ます の で 、 お 貝 あ た 

り の 方 は お 手持 ちの 「『 プ ログ ラム ポ シ / 4 2W- め ノラ ェ 
/  『 フ ポ イン ト 。 14 行 目 *「, 
1 70」 を つけ た し て 中 「。 1 フ 5」 を つ 


ェ ッ ト VO 2。 と 付け あわ せ て ご 覧 く 
け だ し て 


だ さい 。 
バッ ン / ト に OP PB コ U ラズ 
J] ミリ ーCPaCk&WarD)/ 
「 チ ェ ッ クボ イン ト 」 支 ( 記 
載 も れ ) 叶 減 速 し 続け る と 、 ス ピー ド 
表示 が ガ お が ガ しく ぐ なり ます 。 ご これ を 直す 
だ め に は 、 以 下 の プ ログ ラム を 追加 す 


1 バー シン ノ FOPMD(SDpaC 

0 ノ Ge BattIG)/「 遊び 万 」 再 

ゲー ム 用 キー の 記載 な し 呆 
再 ゲ ー ム は 1 キ 


し 〈 書い て 4 た きも りり 。 


⑥ 参 考 文献 ・ 参 考 ゲ ログ ラム を 明記 ( プ 


ログ ラム を 作る と き に 参考 に し た 本 ・ 
雑誌 の 月 号 ・ ペ ー ジ 数 、 記 事 名 ・ プ ロ 
グラ ム 名 を 正確 に )。 
⑦ 郵 便 番 号 ・ 住 所 ・ 氏 名 (ペン ネー ム 
が あれ ば それ も ) 
学年 ) ・ 電 話 番号 も 忘れ ず に 。 
封 向 で 仕上 げ / 
封筒 の 裏 に も 、 住 所 ・ 氏 名 の ほか 


機種 名 ・ ロ ー ド 方 式 を 明記 し て くだ る 
Na 


・ 年 令 ・ 職 業 (学校 ・ 


封筒 の 表 に は プロ グラ ム の 部 門 名 (1 
画面 ・ シ ョ ー ト ・ ロ ング の 3 部門 が あ 
り ま す ) を 寺 で 明記 し て くだ さい 。 


あて 先 は こち ら 

プロ グラ ム ポ ボ ポシェット 、 月 刊 テ クノ 
ポリ ス と も 共通 で す 。 
〒101 東京 都 千代 田 区 神田 錦町 3-22 
小笠 原 ビ ル ん 4F ド テク ノ ポ リス 編集 部 


れ ね ば OK (は スペ ー ス の で す )。 
DF に B く 0 1HEN の 

5 ド B く 100 THEN 
560 FRINT CSR 6B: KTn” ・ 
GOTO 69 
609 PRINI CSR DB: KT 。 
GOTO 69 

/ PHONMT CBR OB kT 
69 PRIN| CSR UMID の, 

2 。 

230 B テ ロー20IF Bs0B= テ 0 
235 RETURN 

一 第 2 号 の バグ は 以上 で す 。 
まま も うま 生ん も 半 だ 。 


ぼう! 
ビッ 。 通 信 お わり 。 


に コ 


99 


衣 う っ / また 、 例 の た けち ゃ ん が 、 
さつき に ひき つづ つき 、 ひ ん し ゅ く 第 2 


弾 を か つて いる 。 も う 、 や な ん だ よね 。 


お ちこ ん だ た たけ ちゃ ん の 相手 を する の 
は ほ は 。 あう アプ て うち お に 吉 た 。 も うう 、。 ビ 
つ ち に くる な っ つた ら 。 で っ 、 と な り に 
すわ っ た 。 も うこ うな っ た ら 無 視 し よ 
う 。「 い いん で す よ 、 い いん で す よ 、 
ぼく な ん か 。 ね 、 ク ー さ ん 、 そ う 思 い 
ませ ん ? ね え 、 ク ー さ ん た ら あ っ 、 そ 
リ ゃ ー、 ぼ くだ っ て ……( な が な が と 、 
続く )」。 

例 の 山科 さん 、 ぼ く の 気 持ち わか リ 
ます ? 

P.S. ば ぼく の ベ ペン ネー ム の クー は 、 も 
の を 食う の クー で は あり ませ ん 、 こ の 


由来 は 親 に も 数 えて いな い 秘 密 な の た 。 


この 秘密 が わか っ た 人 は 、 編 集 部 「 ク 
ー の 秘密 が わか っ た そ 一 」 係 まで 、 正 
解 し た 人 に は 、 例 の 山科 さん か ら ブ レ 
セン ト が あり ます 。 (ター) 
文 ボ シェ ッ ト も 3 号 目 で 、 と お な し 調 
子 で 始め て みた けれ と 、 今 回 も む バ リバ 


テク ノ ポ リス 増 征 


ブロ グラ ム ・ ポ シェ ッ ト 第 3 号 


@ 発 行人 山下 辰己 
@ 振 集 人 佐瀬 伸治 


リ と (お せん べ え 

を 食べ な が ら ) 仕 

事 し ちゃ いま し た 。 

クー さん や 、 新 星 の こ と く 現 れ た 、 

パン ブ く ん と 協力 し て (実は 、2 人 に 
は つっ か し 負担 を か け て 、 す 、 す い 
ませ ん 。) や っ と こさ で で きち ゃ いま 
し た 。 

今回 は 、 表 紙 も 一 新 し て 、 カ ッ コ エ 
ー だ ろう 。 本当 は 、 ひ そ か に 、 表 紙 に 
工作 班 の 進出 を 狙っ つて いた の に 、 例 の 
山科 さん が 「 く だ た ら な い 工 作 よ り も 原 
稿 原稿 ……/」。 

と ど 一 せ 僕 な ん か 、 ひ ん し ゅ ゆく 者 で 、 
ロ と 手 が い つ し ょ に 可動 し て も 、 原 稿 
は 苦手 だ よ 。 

と に か く 、 工 作 班 班長 は 、 こ の た け 
ちゃ ん で ある こと に 変わ り は な い の た 。 
ワッ ハッ ハ に 虫歯 が 3 本 。( た けち や ゃ ん ) 
支 は し め ま し て 、 パ ンプ くん で す 。 こ 
の ボ シ ェ ッ ト VOL. 3 で 、 デ ビュ ー と あ 
いな り ま し た の さ 。 う 一 ん 、 ち 、 ち か 
析 た 。 

えー、 ボ ク の 担当 し た ブロ グラ ム に 
は 、 わ ざと バグ を 10 こ ずつ いれ て あり 
ます 。 た か ら 、 バ グ を 見 つけ て も 、 す 


ちゃ て? ュー* ネー と 


く ム 1 に と や っ ちゃ 
777 
ンー / ガ ン と 


ぐ く TEL し よう な と と 思わ ず 、「 こ れ 
は 、 わ た し へ の 挑戦 な の だ / ふん 、 
まけ て た まる か 。 自力 で バク を 取っ て 
や る そ ぞ そ / 」 と 考え て ほし いも の で す 。 
は い 。 あはは は は ……… う そ で す 。 
(パン プ ) 
文 最近 、 す つか り 主 婦 の 友 ダ チ っ てい 
る 私 で す 。 さ は の みそ 煮 と マリ ン ル ッ 
ク と ブロ グラ ム の ゴッチ ャ 煮 の 1 ヵ月 
も 終り 、 あ と 豊島 園 が 待つ て いま す 。 


あっ 、 そ れ か ら ぼ く の 結 婚 の スキ ャ ン 


ダル を 握 つ て いる ジャ ヤマ 森 さん へ 
フフ フ 。 (デザ イン 班 ハッ トリ 

くん ササ サッ ) 

衣 ちな み に 、 鈴 木 く ん つっ て あん まり お 

いし く な いん で す 。 (山科 ) 


信 績 集 担当 山森 沿 

依 編 集 プ 山科 敦之 ・ コ スミ ッ ク プ ラン ニン ク グ 帳 

信 表 紙 デ ザイ ング 鈴木 俊明 

信 本 文 デ ザイ ンプ スズ キト シア キ デ ザ イン オフ ィ ス ・ オ フィ ス ア ー ク 

仙 イ ラス ト プ と り い か ず よ し ・ 増 田 秀 美 ・ 宮 野 ひ ろ み ・ お お ば みわ ・ 
山科 教 之 

人 写真 萩原 傘 

信 技 術 プ 森田 将 史 ・ 本 多 裕 ・ 橋 岡 正和 ・ 松 下 武 座 

倫 フ ィ ニ ッシュ ・ デ ザイ ン ノ 帳 創 文 新 社 

但 E 刷 凸版 E 刷 弥 

徳間 書店 1984 本 誌 掲載 の 写真 イラ スト 、 記 事 お よび プロ グラ ム 

の 無断 転載 を 禁じ ます 。 


RHPPHURT 


2 カト ポジ ブリ た > 


C, 創 通 エ ー ジ ェ ン シー・ 日 本 サン ライ ズ 


ゲー ム ・ ソ フト の 決定 版 ./ 
の ガ ジ シダ タダ ム ・ シ リー ズ ほ 、 リサ アル 
タイ ム 、 ロ ー ル ・ プ レイ ング 、 ア ド 
人 バジ ポポ ャ ー や 人 ム を き - ッ クズ も だ 
画 期 的 な 発想 の も と に 我が国 初 の ロ 
ー ル ベン チャ ー ゲ ー ム と し て 企画 さ 
れ 、 質 的 に も 量 的 に も 他 の ゲー ム で 
は 得 ら れ な い 壮 大 な 宇宙 SF ドラ マ 
を 体験 する こと が で きる 。 


廊 カ セッ ト テ ー プ ブ 2 巻 組 ( サ 
ウン ド ・ 音 声 ・ 効 果 音 付 プ マ 
ン ン 語 使用 ) カラ ー 版 マニ ュ 
アル 付 (豪華 ブッ ク 型 パッ ケ 
0) 

文 適用 機種 プ FM-7、PC-8801 
文 テ キス ト ・ コ マン ドー 英文 


REAL-TIME 
ROLE-PLAYING 
ADVENTURE-GAME 


「 閉 ベガ ンタ ダム 5 の 本 em 

マニ ュ ア ル を な くし て し まっ た アム 口 、 シ ャ ー の 攻撃 を 
沖 れ て 、 ガ ンダ ム の 妹 導 マ ニュ アル を に 入れ る こと が で 
ガン ダム と ザク の 死 


きる か が 。 宇宙 空間 に 繰り 広げ られ る 、 
闘 。 大 気 間 突入 は 成功 する か 。 


R ぉ ミー て も)m 骨 
Ro 1=-E1s9 項 識 
du もい いら . 電 間 還 


PRRI 


PARTI1」 を 凌ぐ 、 ROLE- VENTURE ゲー ム の 決定 版 、 遂 
に 登場 。PART[1I の 回 答 編 も 付い て いま す 。 
も ちろ ん PART[I2| だ け で も ゲー ム は 進行 で きま す 。 


機動 戦士 カン ダム [1 


ブン タム 


必 ラ ウ ボ を 且 け 、 ガ ンダ た に 素 
込む こと が で きる か 。 

ガン AO クツ W ト に 座る の 
は 君 だ ノ 


eFM-7 e PC-8801 

建設 中 の 超 高 層 ビ ピル ディ ング 。 様 々 な 障害 を 乗 
ワリ 越え て 、 君 は いか に 脱出 する か 。 逃 げ て 、 逃 
げ て 、 逃げ まく る 肢 出 ゲー ム の 決定 版 


定価 /2,800 円 


eFM-7 e PC-8801 絶賛 発 売 中 


ンク 
議 〈「 コン ゲー ム に 初 登場 。16 面 、36 面 の Z 種類 
請 還 の クロ スパ ズル ゲー ム が 楽し め ま す 。 


定価 /2,800 円 


eFM-7 e PC-8801 
軍団 を 指揮 し て 、 自 軍 を いか に 勝利 へ 導く か 。 
待 望 の 戦争 シミ ュ レ ーション ゲー ム 。 


予価 /6,000 円 
(ディ スク 版 ) 


eFM-7 e PC-8801 絶 賛 発売 中 

ハリ アーVS 女 の 子 ノ 

爆風 に 顔 が あか ら み 、 目 が 潤 む 。 ア イデ ア い っ 
ぱい 、 美 少女 ゲー ム の 決定 版 、 つ い に 登 場 


定価 /2,800 円 
※ 全 国 の 有名 書店 ・ マ イコ ン シ ョ ッ プ 等 に て お 買い 求め 下さ い 。 


今 話題 の アカ エメ キャ ラク ター「TAAKO ち ゃ ん 」、 


ラポート ソフ ト 会 員 ク ラブ ラポート ソフ ト の ユー ザー ズクラブ !「Ramco club. 
pp の 会 員 に な り ま せん か 。 会 費 は 無料 。 同 クラ ブ は 会 員 相 
AN 1 の 本 報 交換 を 目的 と し 、 話 題 の ソフ ト 紹 介 や 最新 マイ 
コン 情報 を 掲載 し た 会 員 誌 の 発行 も 計画 し て いま す 。 多 
伝 員 募 集中 数 の 御 応募 お 待ち し て いま す 。 “ 


カフ ラー・ フ ロッ ピー10 色 
1 ~ 今 まで 、 何 故 黒い フロ 


ッ ピ ー し か な か っ た の で 
し ょ うか 2 カラ ー フ ロッ 


ビ ピー は 、 処 理 別に フロ ッ 
ビ ピー の 色 を 変え た り 、 自 
分 専用 の フロ ッ ピ ー の 色 
を 持つ こと も で きま す 。 


発売 中 
5 ネン ナー 840 その) 


マイ コン ショ ッ プ で お 求め 下さ い 。 
発売 元 : ラポート 株 式 会 社 


< 企画 ・ 制 作 ・ 発 売 元 > 


プー ルナ 7 所 人 全 す す 


〒|60 東京 都 新宿 区 新宿 -|-| ラボ ポー トピ アビ ピル 
TEL :03(354)3951( 代 ) 


ご ASIO. 


N※ 写真 の 表示 は 、 は めこ み 合 成 で す 。 


「RAM カ ー ド 」 て 変身 。 

プロ グラ ム が 、 即 、 走 る 。 

デー タ が 無限 に 使え る 。 
〈FX-750P> 待 望 の 新 登場 。 
アッ と いう 間 に 専 用 機 。 


NM 、 主 な 仕様 使用 言語 :BASIC 信 ROM : 約 27KB 
)、 @RAM 標準 4KB(RC-4)、 最 大 8KB 人 表示 方 
式 :24 桁 ドッ トマ トリ クス 液晶 表 示 俺 電源: リ チ ウ 
語 、 > 電池 (CR2032)2 個 介 サ イズ :186 x82x 
還 、 16mn@ 重 さ : 252g( 電 池 ・RAM カ ー ド 込み ) 
圏 オ プシ ョ ン RAM カ ー ド : RC-2(2KB) 
ペン ン \5.500/RC-4(4KB)\10.000 但 カ セッ トイ ン 

タフ ェ イ ス つ き ミ ニキ ャ ラク ター ブリ ンタ FA-20\17,800 


2 スロ ッ ト 方 式 の "RAM カ ー ド シス テム 」。 採 用 。 
「RAM カ ー ド 」 は 小型 で 着脱 自在 。 差し 換え る だ け 
で 即座 に 別 の プロ グラ ム を 作動 さき せる こと が で きま す 。 統計 機能 を 強化 の 豊富 な 66 関 数 機能 搭載 。 W 議 
し か も バッ テリ ー・ バ ッ ク ア ッ プ "付き だ か ら 、 本 体 か ら 基本 的 な 関数 は も ちろ ん 、 回 帰 分 析 ・ 標 準 偏差 。 
外 L て も プロ グラ ム や デー タ を パッ チリ 保護 で き ロ ー な 統計 機能 を 充実 。 き ら に 光速 度 や 重力 定数 RAM カー ド シ ス テム の ボケ ッ ト コ ンピュータ 


ド ・ セ モー ブ の 手間 が いり ませ ん 。 また 、 1 枚 を プロ グラ ど 、10 種 の 科学 定数 も 内蔵 。 簡 単に 入力 で きる ワン し 
ム 用 、 も う 1 枚 を デー タ 用 と し て 使う と 、 組み 合わ せ に キー 関数 機能 て. いっ を う 便利 。 スピ ー ド を 要求 き FX 750P \24.600( 舌 


ょ り 、 デー タ 処 理 ・ デ ー タ 収集 が 無限 に 行 な を ます 。 れる 現場 て 、 即 戦力 と し て た ち ま ち お 役に立ち ます (付属 品 :RC-4 1 枚 、 ツ フト ケー ス 、 活 用 ハン ドブ ッ ク 付 き ) 


ワイ ドグラ フィ ッ ク の ハン テイ パソ コン BASIC 入 門 の 決定 版 小さ な ボテ イィ に 高 性 能 プ リン タ 内 蔵 簡易 表 言 語 CET し を 搭載 


】 ト 
4 


と B0 に 


ET 
ロ 品 品 ロロ ロロ ロロ 更 回 加 加 


ロロ 品 品 口 ロ ロロ 避 天天 回 天 
ロ 品 品 品 呈 呈 上 思 叫 還 加 回 下 
弓 ビニ ーー 回 還 画 遇 


FN 記 写 fm \29800 | 
PB-700 FP-00 


人 @ ライ ブラ リー <FX-750P 用 > 実用 プロ グラ ムラ イブ ラリ ー\2,500 (技術 評論 社 )/ く <PB-700 用 > パソコン お も し ろ ゲ ー ム II\1.200 ( 産 報 出版 )// 実 践 ビジ ど ネ スプ ログ ラム 半 1.200( 洋 々 社 )/ 
利息 ・ 利 回 5 り 計算 プロ グラ ム 50 半 2.200 (工学 図書 )//PB フ ァ ン ブッ ク 壮 2.500( 技 術 評論 社 )/<XPB-200・300 用 > 総合 ラキ ブラ リーI・II 各 半 1.800( 技 術 評論 社 )/ パ ソコ ン お も し ろ ゲ ー ム \980、 
パソ ツ コン お も し ろ ゲ ー ム II\1.200( 以 上 、 産 報 出版 )/ カ ン オ ポケ コン 操縦 法 \\980 (ナッ ツメ 社 )/ ポ ケッ トコ ンピュータ ブロ グラ ミン グ 300 題 \1.300 (昌和 TI 工業 新聞 社 )/ 実 用 〔 統 計 ・ 販 売 管理 ] プ ログ 
ラム 48 半 1.800 (青葉 出版 )FP-200 用 > パワ フル ライ ブラ リー 半 1.800、 テ クニ カル ブッ ク 半 2,000 (以上 、 技 術 評論 社 )// ポ ケッ タフ ッ レ ・ ブ ログ ラミ ング 半 1.500 (CQ 出 版 ) ※ お 求め は 書店 に て どう ぞ 。 


カシ オ 計 算 機 株 式 会 社 営業 本 部 〒160 東京 都 新宿 区 西新 宿 2-6 新 宿 住 友 ビ ル 容 03(347)4811 (代表 ) 


〇 人 徳間 書店 1984 印刷 凸版 印 邊 PrinteainJapan 雑 誌 06450 一 6 


、 ロ 1 つや NN 


mtotoco( cocoto ) の の 時 潜 革 


fli 


出 の 日 目 


和 ョ ロコ 0 再 SESTY . 協 枯 襲 本 THNIh、 振 疑 G の の OE 自 


